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<bgm src="s01" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
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<se id="2" src="郁紀イメージ1" mode="normal" loop="on">
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<VOICE NAME="青海" SRC="2\000104">//『ネェネェ、今度ノすﾀfｾｾf劔。ｩI撥D錐年ハ、ドッカ渙ｨtーとモ遊ベﾋ坥ｿ牴xLナイ？』<k>
//　
//　ぶよぶよと蠢く肉塊が、暗く粘ついた声でそう言った。<k>
  "ネェネェ," the wriggling lump of flesh burbles, "今度ノすﾀfｾｾf劔。ｩI撥D錐年ハ、ドッカ渙ｨtーとモ遊ベﾋ坥ｿ牴xLナイ？"<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="2\000205">『すﾎｻyﾈ祭ォ？　ワザワｴｬWCQｴﾋ]?ｱ角マデ行ッ閂ﾄ:泚麸と？』<k>
<VOICE NAME="耕司" SRC="2\000302">『ハハ、勘(煕ﾋ&ヤッテクレヨ津久葉。コイツ今WCQｴﾋ]?ｱ角咨まッテンダ。ナンｶｵf&ノ前、コ6GBbｭlナッテ始メテすけーﾑVﾜﾕｱ性ﾀ縷ンダカラサ』<k>
　
//　似たような肉塊があと三つ、目の前に並んでいる。テーブルを囲んで、カップに注がれた汚水をさも美味そうに啜り上げながら、金切り声と呻り声とそれ以外の奇声を交わしあっている。
  Three such creatures are sitting around the table in front of me, slurping filthy sludge from their cups as they trade whines, growls, and sounds that I can hardly describe.
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<VOICE NAME="青海" SRC="2\000404">『ナニﾖｸC。凬5ﾕーとシタコトナﾁw蚪/1ノガソンwPﾑ麓ﾅ(思議？』<k>
<VOICE NAME="耕司" SRC="2\000502">『二十Aﾅ像ナッテ初y(VQｳッテノハ、今日日ソウソウイ梗WfA繙ャナイカナ？』<k>
<VOICE NAME="青海" SRC="2\000604">『子供Aﾉ嫡ハ何トナク怖ｾ1駐タノヨ。アPﾑ麓、ナン￠c觝物ミタイデサ』
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//　注意すれば、こいつらの会話の意味を酌み取れないこともない。おかげで僕は、辛うじてこいつらの不信感を誤魔化せるギリギリのところに留まっていられた。<k>
//　こいつらが勝手に話し合っているうちは放っておけばいいが、こちらに話しかけてきたときまで無視するわけにもいかない。姿形はどうであれ、こいつらは僕の“友達”ということになっている。
  By listening carefully, I'm able to grasp the gist of their conversation. This allows me to barely avoid arousing their suspicion.<K>
  I can stay out of it as long as they're just talking among themselves, but I can't ignore them if they speak to me. However they may look, they are my "friends," apparently.
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//　もちろん、否定したいのは山々だが――僕はもう、とうに抵抗を諦めていた。<k>
//　これが悪夢であってくれればと、どれほど願ったことだろうか。<k>
//　だが毎朝目を覚ますたびに、世界は昨日と同じように醜く歪んだ姿のまま、そこにあった。<k>
//　こいつらの中に混じって、こいつらの一員である振りをして、僕は暮らしていかなければならない。これまでそうやって過ごしてきた３ヶ月と同様に、これから続く一生涯のあいだ、ずっと。
  I want to deny it, of course――but I gave up on that a long time ago.<K>
  Each night, I went to sleep wishing that this would turn out to be a nightmare.<K>
  Yet each morning I awoke to find that the world was just as horribly warped as it was the day before.<K>
  I have to live while blending in, while acting like one of them. Just as I've done these past three months, I will continue to do for the rest of my life.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="2\000705">『デモ、イキナ9悋ｾッテ滑レ啅昃？　青海$ｰャン、悧ﾙDナイ？』<k>
<VOICE NAME="耕司" SRC="2\000802">『要領ハす羃ﾕｯｮ促ソウ変ワルモ晴ジャナイﾉLｵ4ナ。重心ヲ羃ﾕｯｮ促シテ、靴ノ羚2ﾖ縁デこん?cPPーるスル感覚トカ』<k>
　
//　口調から察するにこいつは『<R TEXT="こうじ">耕司</R>』だ。その隣でキィキィといちばん頻繁に啼いているのが『<R TEXT="おうみ">青海</R>』だろう。<k>
//　となれば、僕の隣にいるやつは『<R TEXT="よう">瑶</R>』だ。かつての端正な面影も、今ではもう見る影もない。すぐ傍でぷるぷると身を震わせながら、そいつが放つ<R TEXT="としゃぶつ">吐瀉物</R>のような<R TEXT="す">饐</R>えた匂いを、僕はつとめて意識しないようにしていた。
  Judging by its tone, this one must be Kouji. And the one next to him, squealing more than the others, is probably Oumi.<K>
  Which means that the one next to me must be Yoh, though I can no longer see any trace of her once-refined features. I try my best to ignore the rotten stench of the excrement that issues from her quivering flesh.
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<VOICE NAME="青海" SRC="2\000904">『耕司ニソウ翼罘u｣乕モンダカラサ、騙サレタト鵰!XEjヤッテミタわe#nh。ソシタ[3緻ウ、楽シクッテ』<k>
<VOICE NAME="瑶" SRC="2\001005">『フゥン……ワタシモ見テミﾆh希ナ。青海チャン拠隘けーとヤルトコロ』<k>
<VOICE NAME="青海" SRC="2\001104">『ダカラサ、ネ？　今度ノすき滑篥行。ツイデZ塾ｨけーと旅行ニシチャエバﾝ濕ﾁオイシク鬆ﾑ3イッテわけヨ』<k>
　
//　そう、何もかも変わり果ててしまった。<k>
//　目に映る物すべてが姿を変えて、なのに関係性だけはそのままに残った。僕はこいつらと同じ大学に通うサークルメイトで、かつてはかなり親しい付き合いがあった。冬休みには毎年連れだってスキー旅行に行ったりもした。
  Everything has changed completely.<K>
  While everything appears different to me, my relationship to the world alone is the same. These creatures were part of the same college club as me, and we used to be pretty good friends. We even went skiing every winter break.

<clear>
<BACKGROUND SRC="03_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　今となっては懐かしい、もう決して戻らない日々の思い出。いっそこいつらも含めて、誰も彼もが僕のことを憶えていなければ、僕はこの世界の『異物』でいられたのだろう。宇宙人か何かに<R TEXT="さら">攫</R>われて、違う惑星にでも来てしまったのだと思えば、その方がまだ慰めがあった。<k>
//　だが、ここは間違いなく地球で、日本で、僕は僕の産まれ育った街に住み、生まれてこのかた二〇年間、慣れ親しんだ社会に属している。ただ、僕一人にだけそう見えなくなってしまった――それだけのことだ。<k>
//　世界はもう僕の知る姿をしていない。僕には帰る場所がない。
  Now these are but fond memories of days that will never return. If only everyone, including my friends, had forgotten about me, I might have been able to disconnect myself from the world. It would have been comforting, in comparison, to believe that I had been abducted by aliens and taken to a different planet or something.<K>
  However, this is definitely Japan on the planet Earth, and this is the city where I was born and raised, the society that I was a part of for twenty-odd years. But I, and I alone, can no longer see it that way.<K>
  I no longer recognize the world. I have no place to call home.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="2\001205">『デ翫R9ァ……すけーとハす烏鵫ﾈBV%んくニ行ケバデ肱ルジャナイ。ワザワザすｻGー場ニ行ッテマデ、ヤル？』<k>
<VOICE NAME="青海" SRC="2\001304">『ダカラ、屋内ジャ愧Tテサ、屋苞ｧ+けーと。凍ッタ塘1Dpデ滑レルトコロ』<k>
<VOICE NAME="瑶" SRC="2\001405">『ソンナ都合ノイ冕トコ、アルカナァ……何ダカスッゴク霞'\デソウ』<k>
　
//　ともかく、今のこいつらの話題が何であれ、<R TEXT="やくたい">益体</R>もない内容なのは察しがつく。聞いているふりだけして黙っていればいい。<k>
//　そう思った矢先に――
  Anyway, I can tell that whatever they're talking about is of no  importance to me. I'll just keep quiet and pretend to listen.<K>
  But just then――
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<VOICE NAME="耕司" SRC="2\001502">//『ナァ郁紀、オ前ハドウ思ウ？』<k>
//　
//　肉塊のひとつが、ぎょろり、と血走った目玉を裏返してこっちを凝視してきた。僕に話しかけているのだ。<k>
"hEy fUmINoRi," one of the flesh-lumps says as it swivels its bloodshot eyes towards me, "what do you think?"　

<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\001700">//「どう……って？」<k>
//　
//　内心の嫌悪感を必死で押し隠しながら、僕は何気ない素振りを装って返事をし……しようとした。だが声が掠れてうまくいかない。
  "......About what?"<K>
 
  I desperately try to suppress my loathing and behave normally...... but my hoarse voice ruins the attempt.

<VOICE NAME="耕司" SRC="2\001702">//『イヤ、ダカラサ。今年ノ冬ノすｱ9)ｽ=ダヨ。オ前モ――行クヨナ？』<k>
"Uh, we're talking about this year's skiing trip. You're coming too...... right?"<K>
　
<se id="1" src="くちゃくちゃ1" mode="normal" loop="off">
//　肉塊の頂上あたりにある孔が、グチャグチャと吐き気を催すような蠢きかたをして言葉めいたものを吐き出す。あそこがつまり耕司の頭で、顔で、口なわけだ。３ヶ月前の僕にはそう見えていた部位なのだろう。<k>
  A slimy hole near the top of the creature writhes nauseatingly as it vomits some semblance of words. Ah, so that must be Kouji's head, face, and mouth; or rather, what I would have seen as such three months ago.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\001900">//「わからない」<k>
"I don't know."<K>
　
//　直視はできなかった。さりげなく目を逸らして、僕は当たり障りのない返事をした。
  Unable to bring myself to look at it, I avert my eyes and give a neutral answer.

<VOICE NAME="耕司" SRC="2\001902">//『何カ、他ノ予定デモアルノカ？』<k>
"You have other plans?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002100">//「いや、別に」<k>
"Not really."<K>
 
//　耕司――親友だった。この場にいる皆がそうだ。かけがえのない人たちばかりだった。それ以上の関係になってくれようとした人さえいた。<k>
//　今はもうその面影さえない。その寂しさに、悲しみに泣いた夜は数知れない。
  Kouji was one of my best friends, as was everyone else here. They were all precious to me, and one of them had even desired to be more than just friends.<K>
 
  How many nights have I spent crying in loneliness, lamenting the friends who no longer exist?
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//　そうやって三ヶ月。泣いて、泣きはらして、今は嫌悪だけが残った。耕司らしき肉塊と青海らしき肉塊と瑶らしき肉塊に囲まれて、僕は以前と何一つ変わらない素振りを装って茶番を続けている。それが課題だ。こいつをこなせなければ僕はまた病院に送り込まれるだろう。<k>
//　以前と違って、もう二度と外に出てこられない病棟へと連れて行かれることになる。
//　それだけは願い下げだった。
  In three months I cried myself dry, and now there is only loathing left in me. Surrounded by fleshy creatures that I can only assume are Kouji, Oumi, and Yoh, I spend each day trying to act like I always have. If I fail at this, I'll probably be sent back to the hospital.<K>
  But this time, I'll be locked away forever.
  No matter what, I mustn't let that happen.

<VOICE NAME="耕司" SRC="2\002102">//『ナァ……別ニ、運動スルノガ傷ニ障ルトカ、ソウイウHｸケデモナインダロ？』<k>
"Hey...... It's not like physical activity could affect your injuries, right?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002300">//「どうだろうな。――今日の診療で、先生に聞いてみる」<k>
"I'm not sure. I'll ask the doctor during my check-up."<K>
 
//　もう我慢の限界だった。こいつらの姿を眺めるのも、おぞましい声を聴いているのも。<k>
//　なかば辛抱を忘れて、僕は性急に席から立っていた。
  I'm at my limit. I can't look at them or listen to their terrible voices any longer.<K>
  Losing my patience, I jump to my feet.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="2\002302">//『オイ、フミノリ――』<k>
"Hey, Fuminori!"<K>
　
<se id="1" src="粘液1" mode="normal" loop="off">
//　そいつの発声器官の周りでびらびらと<R TEXT="たなび">靡</R>く繊毛から、糸を引く粘液の飛沫が僕の顔に降りかかった。とっさに顔を庇ったが間に合わなかった。腐らせた卵の中身のような汚臭の汁が、僕の顔をべったりと濡らしていた。

//　もう何もかもどうでもいい。椅子なり机なり、いますぐ手に届く物を片っ端から掴み取ってこいつに叩きつけて、息の根が止まるまで叩きつけて、すべて終わりにしてしまいたい。
  A spray of stringy slime from the cilia wriggling around its voicebox flies towards me. I try to cover myself, but too late to keep the slime from splattering across my face like the yolk of a rotten egg.

  I'm on the verge of losing it. I want to grab a chair - a desk - anything within reach - and use it to smash the life out of this creature, ending it all.
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//　――衝動を、僕はすんでのところで堪えた。<k>
//　気取られてはいけない。僕の目にどう見えていようと、この世界で正常なのは彼らの方だ。異常なのは僕の方なんだ。<k>
  ――I barely supress the impulse.<K>
  I have to avoid arousing their suspicion. However they look to me, this is their world. I'm the outsider here.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002500">//「だから、今日も診療なんだ。もう時間だから」<k>
"Like I said, today's my check-up. I have to go."<K>
 
//　愛想笑いを浮かべたつもりだったが、上手くいったかどうかは解らない。僕は財布に手を入れ、最初に指に触れた紙幣を確かめもせずにテーブルに置いた。注文した飲み物の代金には充分だろう。釣り銭が出るかもしれないがどうでもいい。一刻も早くこの場を立ち去りたい。
  I try to fake a smile, but I'm not sure it works. Reaching into my wallet, I pull out the first bill I find and put it on the table without looking at it. It's probably enough for the drink I ordered, and I don't care about the change. I just want to get out of here as fast as possible.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002600">//「それじゃ」<k>
"Later."<K>
　
<se id="1" src="男立ち去り1" mode="normal" loop="off">
//　文字通り逃げるようにして、僕はその場を後にした。
  I leave, quite literally running for my life.
<se id="1" src="喫茶ベル" mode="normal" loop="off">
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//　僕は狂ってなんかいない。
  I'm not crazy.
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<VOICE NAME="青海" SRC="3\000104">//「ねぇねぇ、今度のスキーだけどさ。今年は、どっかスケートも遊べる所にしない？」<k>
"Hey," says Takahata Oumi, "why don't we go somewhere with skating for this year's ski trip?"<K>　
//　<R TEXT="たかはたおうみ">高畠青海</R>のそんな提案に、<R TEXT="つくば">津久葉</R><R TEXT="よう">瑶</R>は眉をひそめた。
  Tsukuba Yoh frowns at the suggestion.

<VOICE NAME="瑶" SRC="3\000205">//「スケートぉ？　わざわざスキー場にまで行ってスケート？」<k>
"Skating? Why go to a ski resort to skate?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\000302">//「ハハ、勘弁してやってくれよ津久葉。こいつ今そっちにハマってんだ」<k>
"Haha. Give her a break, Tsukuba. She's been into skating recently."<K>
　
//　笑いながら、<R TEXT="とのおこうじ">戸尾耕司</R>が青海の発言をフォローする。彼女の言動の突飛さは今に始まったことではなく、それを周囲にフォローするのはいつも、青海の彼氏である耕司の役目だった。<k>
//　瑶の目から見ても二人は似合いのカップルだ。ときどき妬けることもある。
  Tonoh Kouji supports Oumi with a laugh. Her sudden statements are nothing new, and it's Kouji's role as her boyfriend to provide backup.<K>
  To Yoh, they seem like a good match for each other. Sometimes it makes her jealous.

<VOICE NAME="耕司" SRC="3\000402">//「なんせ青海ってさ、この前、この歳になって初めてスケートやったんだ」<k>
"I mean, she got started pretty late."<K>
<VOICE NAME="青海" SRC="3\000504">//「なによぅ。スケートしたことなかったのがそんなに不思議？」<k>
"Hey! Is it so strange that I'd never been skating before?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\000602">//「二十歳になって初体験ってのは、今日日そうそういないんじゃないかな？」<k>
"I don't think there're many first-time skaters in their twenties these days."<K>
<VOICE NAME="青海" SRC="3\000704">//「子供の頃は何となく怖かったのよ。あの靴、なんだか刃物みたいでさ」
"I was kinda scared when I was little. Those shoes seemed like knives to me."
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<BUSTUP NAME="瑶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
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<VOICE NAME="瑶" SRC="3\000805">//「でも、いきなりやって滑れたの？　青海ちゃん、凄くない？」<k>
"But you were able to just start skating? That's pretty amazing, Oumi-chan."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\000902">//「要領はスキーとそう変わるもんじゃないからな。重心を前に出して、靴の前の縁でコントロールする感覚とか」<k>
"It's not very different from skiing, after all. You keep your weight forward and use the angle of the shoes to steer."<K>
<VOICE NAME="青海" SRC="3\001004">//「耕司にそう言われたもんだからさ、騙されたと思ってやってみたワケよ。そしたらもう、楽しくって」<k>
"That's what he said, so I took his word for it and gave it a try. And it was fun!"<K>
<BUSTUP NAME="瑶" face="困り通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
　
//　そうか、デートに行ったんだ。――孤独な羨望がちくりと瑶の胸を刺す。<k>
//　恋人同士が普通に楽しむ二人の時間を、耕司と青海もまた楽しんでいる。それは決して妬くようなことではない。瑶はたまたま運が悪かっただけだ。
  Oh, so it was a date ―― Yoh feels a stab of envy.<K>
  Kouji and Oumi enjoy their time together like normal lovers do. That's certainly not something to be jealous of. It's just that Yoh's luck has been bad.

<BUSTUP NAME="瑶" face="目閉じ笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="3\001105">//「ふぅん……わたしも見てみたいな。青海ちゃんがスケートやるところ」<k>
//　
//　内心の乱れを紛らわそうと、瑶はつとめて明るい声を出した。<k>
"Hmm...... I want to see Oumi-chan skating too......"<K>
 
  Yoh keeps her voice upbeat, trying to cover up her inner conflict.
　
<BUSTUP NAME="瑶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　羨ましいとか、自分に運がないとか――そんなことを思っちゃいけない。瑶にだって大切に思う相手はいる。その相手が瑶との時間を過ごせないのは、彼に途方もない災いが降りかかったからだ。それこそ“運がない”どころでは済まされない、正真正銘の不幸が。
  Yoh knows that she mustn't be envious or blame luck. She has a special person too. It's because of the terrible tragedy that befell him that he doesn't spend any time with her. His is true misfortune, the sort that makes "unluckiness" pale in comparison.

<BUSTUP NAME="青海" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="3\001204">//「だからさ、ね？　今度のスキー旅行。ついでにスケート旅行にしちゃえば二倍おいしく楽しいってワケよ」<k>
"So, how about it? If we make the next ski trip a skating trip too, it'll be twice as fun!"<K>
<BUSTUP NAME="瑶" face="困り笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="3\001305">//「でもさぁ……スケートはスケートリンクに行けばできるじゃない。わざわざスキー場に行ってまで、やる？」<k>
"But you can skate at a skating rink, can't you? Why go all the way to a ski resort?"<K>
<VOICE NAME="青海" SRC="3\001404">//「だから、屋内じゃなくてさ、屋外スケート。凍った湖とかで滑れるところ」<k>
"I don't want to skate indoors. I want to be outside, where I can skate on a lake or something."<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="3\001505">//「そんな都合のいいとこ、あるかなぁ……何だかすっごく混んでそう」<k>
"Will it be that easy? I think it'll be pretty crowded."<K>
　
//　言いながら、瑶はそれと気取られないようにそっと“彼”の横顔を伺い見る。
  While speaking, Yoh sneaks a sideways glance at <I>him.</I>

<bgm src="s02" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<BUSTUP NAME="瑶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<BUSTUP NAME="青海" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　そう、さっきから耕司と青海の談笑に瑶が加わっているという三角形の会話しかないが、今このカフェラウンジでテーブルを囲んでいるのは二組のカップルなのだ。つまりもう一人、瑶の彼氏――と、呼んで良いのかどうか、未だに微妙な距離なままの――人物が同席している。
  Although the conversation has only involved Kouji and Oumi, with Yoh supporting their lively banter, there are clearly two couples sitting at the cafeteria table. In other words, Yoh's boyfriend - though there's still some doubt over whether he could be called that - is also sitting with them.

<BUSTUP NAME="耕司" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\001602">//「なぁ郁紀、お前はどう思う？」<k>
"Hey, Fuminori. What do you think?"<K>
　
<bgm src="s03" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
//　もしかしたら、耕司は瑶の内心の痛みを察したのかもしれない。そういう心遣いの細やかな優しさが彼にはある。
  Maybe Kouji sensed the pain in Yoh's heart, in his usual quiet and considerate way.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\001700">//「どう……って？」<k>
"......About what?"<K>
　
//　耕司から話を振られた、瑶の隣の席の“彼”――<R TEXT="さきさかふみのり">匂坂郁紀</R>は、返事になってない呟きで曖昧に混ぜ返した。
  The cause of Yoh's distress - Sakisaka Fuminori - responds to Kouji's sudden query with a vague, mumbled question of his own.
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<BACKGROUND SRC="ba01no0">
<BUSTUP NAME="耕司" face="通常ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\001802">//「いや、だからさ。今年の冬のスキーだよ。お前も――行くよな？」<k>
　
//　まるで腫れ物に触れるかのように、耕司はやんわりと言葉を継ぐ。これが数ヶ月前ならば、耕司はこんな気後れした態度を見せず、毅然として郁紀の態度を<R TEXT="なじ">詰</R>っただろう。そういう遠慮のいらない友情を、耕司と郁紀は長年の付き合いの中で築いてきたはずだった。
"Um, we're talking about this winter's ski trip. You're coming too...... right?"<K>
 
  Kouji speaks gingerly, as though probing a tumor. A few months ago, he wouldn't have hesitated to firmly rebuke Fuminori for his attitude. Their long acquaintance had forged a friendship that needed no restraint.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\001900">//「わからない」<k>
"I don't know," Fuminori responds bluntly, his downcast eyes and sullen demeanor making it clear that he has no desire to break his silence.

//　郁紀の返事は短くそっけない。伏し目がちに視線を逸らし、いかにも気乗りしない態度は、沈黙の殻をこじ開けられたことがつくづく気に入らない風だった。

<VOICE NAME="耕司" SRC="3\002002">//「何か、他の予定でもあるのか？」<k>
"You have other plans?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002100">//「いや、別に」<k>
"Not in particular."<K>
　
//　親友であるはずの耕司ですら、今の郁紀には以前のような態度で接することができないでいる。まして瑶などは、どんな言葉をかけていいのかさえ判らない。<k>
//　あの夏の終わりの日の出来事は、数ヶ月経つ今もなお深い爪痕を残している。郁紀だけでなく、彼を取り巻くすべての人々に。
  Even Kouji, who should be Fuminori's best friend, cannot communicate with him as he could before. It should go without saying that Yoh can't find a thing to say.<K>
  The scars left by the events of that late-summer day are still deep months later. Each one of the four bears them, not only Fuminori.

<VOICE NAME="耕司" SRC="3\002202">//「なぁ……別に、運動するのが傷に障るとか、そういうわけでもないんだろ？」<k>
"Hey...... It's not like physical activity could affect your injuries, right?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002300">//「どうだろうな。――今日の診療で、先生に聞いてみる」<k>
"I'm not sure. I'll ask the doctor during my check-up."<K>
　
<se id="1" src="席立ち" mode="normal" loop="off">
//　そう答えるのが我慢の限界だとでも言わんばかりに、郁紀はそそくさと席から立ち上がった。<k>
  As though that answer drained the last of his patience, Fuminori bolts out of his chair.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\002402">//「おい、郁紀――」<k>
"Hey, Fuminori!"<K>
　
//　さすがに少し咎める語調で、耕司が郁紀を呼び止める。
//
//　そのとき――郁紀はまるで怯えて身を<R TEXT="すく">竦</R>めるような勢いで、手で顔を庇っていた。<k>
//　
//　もしかしたら、耕司の口から唾が飛んだのかもしれない。だとしてもそれは日常の会話でたまに起こる程度の不注意だったはずだ。少なくとも瑶の目からは、はっきりそれと判るほど明らかなものでさえなかった。どう考えても、躍起になって身を庇うほどのことではない。<k>
//　たとえ耕司の唾が飛んだにしても、郁紀の態度は輪をかけて他人に不快感を与えるものだった。
  Even Kouji can't keep his voice from rising a little as he tries to stop Fuminori from leaving.

  Fuminori reacts swiftly, throwing his hand over his face as though trying to shield himself from something terrifying.<K>
 
  Maybe some spittle flew inadvertently from Kouji's mouth, but that's the sort of thing that happens occasionally during everyday conversation. At least, there wasn't even enough spit for Yoh to see clearly; certainly nothing you'd need to frantically protect yourself from.<K>
  Even if he was spit on, Fuminori's reaction was extremely unpleasant.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002500">//「だから、今日も診療なんだ。もう時間だから」<k>
"Like I said," Fuminori snaps, making no attempt to relieve the discomfort of his friends, "today's my check-up. I have to go."<K>　
 
//　吐き捨てるようにそう言う郁紀の口調には、気まずくなった空気を和ませようなどという配慮は欠片ほどもなかった。<k>
//　自分のコーヒー代のつもりか、テーブルに紙幣を置く手つきさえ、何か<R TEXT="けが">穢</R>らわしいものに触れるかのような手つきだった。
  Even as he tosses money onto the table, presumably to pay for his coffee, he acts like he's touching something filthy.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="3\002600">//「それじゃ」<k>
"Later."<K>
　
<se id="1" src="男立ち去り1" mode="normal" loop="off">
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//　逃げるように――そんな比喩そのままの<R TEXT="きぜわ">気忙</R>しい足取りで、郁紀はカフェラウンジを出ていった。
  With a hurried stride that makes it seem as though he's running away, Fuminori leaves the cafeteria.

<se id="1" src="喫茶ベル" mode="normal" loop="off">

//　残された３人は重い沈黙のまま、テーブルに視線を落としていた。置き去りにされた一万円札が、所在なさげにテーブルの上で揺れている。<k>
//　よく見れば、郁紀の注文したコーヒーには一口も飲んだ様子がなかった。<k>
  Still cloaked in heavy silence, the remaining three lower their gaze to the table, where the abandoned ten thousand yen bill sways forlornly.<K>
  Looking closely, they see that Fuminori's coffee is untouched.<K>
 
<BUSTUP NAME="青海" face="通常ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="3\002704">//「やってられないわね、もう」<k>
  Oumi sighs, "I can't take this anymore," but Kouji shakes his head reproachfully.

//　溜息混じりに呟く青海。そんな彼女を咎めるように耕司が小さくかぶりを振る。

<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\002802">//「郁紀には――もう少し時間が必要なんだと思う」<k>
"I think Fuminori just...... needs a little more time."<K>
<VOICE NAME="青海" SRC="3\002904">//「だってもう３ヶ月よ？　何なのよアレ！？　つきあってるこっちが変になりそうよ」<k>
"But it's been three months! What's with his attitude!? I feel like I'm going to go crazy hanging around with him!"<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\003002">//「俺だって解らない。解るはずもないと思う。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="3\003002_2">お前だって想像つくか？　あんな惨い形で家族全員を奪われて……平気でいられるわけないよ」
"Hey, I don't get it either, and I don't think there's any way I can.<K><VOICE NAME="耕司" SRC="3\003002_2"> Can you imagine what it'd be like to lose your family in such a horrible way? That'd screw anyone up."

//　それは、いつ誰の身に降りかかってもおかしくない悲劇だった。<k>
//　タンクローリーの横転事故。巻き込まれた匂坂家の車は原型を留めていなかった。郁紀の父母は死体の判別さえ難しい有様だったという。<k>
//　郁紀自身もまた一時期は生存を絶望視されていた。彼が今こうして退院し、社会生活に復帰しているのは奇跡以外の何物でもない。
  It was a tragedy that could have happened to anyone.<K>
  A tractor trailer flipped over, crushing the Sakisaka family car into twisted scrap. They said it had even been difficult to tell the corpses of Fuminori's mother and father apart.<K>
  For a while, it had looked as if there was no hope for Fuminori's survival. That he was able to leave the hospital and return to his life was nothing short of a miracle.

<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\003102">//「見舞いに行ったときなんて、もっと酷かったじゃないか。誰が誰かも解らずに、怯えて、暴れて、ベッドに縛りつけられて……<k><VOICE NAME="耕司" SRC="3\003102_2">今は、よくあそこまで立ち直ってくれたと思う」<k>
"He was worse when we went to see him in the hospital, remember? He was terrified of us, like he didn't know who we were, and freaked out so bad he had to be tied to the bed.<K><VOICE NAME="耕司" SRC="3\003102_2"> I'm just glad he's made it this far."<K>
<VOICE NAME="青海" SRC="3\003204">//「それにしたって変よ、匂坂くん。あたしたちのこと見る目つき、アレ何なの？　まるでこっちが人間じゃないみたい」<k>
"There's still something strange about him. What's with the way he looks at us? It's like we're not human."<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しい困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="3\003302">//「よせ、青海」

//　耕司が強い語調で制止したのは、親友への思いやりよりむしろ、この場に居合わす瑶への心遣いだったのだろう。
"Cut it out, Oumi," Kouji says forcefully, his words of restraint probably less out of empathy for his friend than out of consideration for Yoh.
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//　瑶にはそんな耕司の優しさが嬉しい反面、それに甘えるのもまた、耕司の言うとおり良くないと思う。<k>
//　郁紀は被害者なのだ。誰よりも同情されるべきは彼だ。
//
//　瑶が郁紀に想いを寄せたのは、あくまで瑶ひとりの気持ちの問題だ。ついに瑶が勇気を出して彼に告白したとき、その場で郁紀が返事を返せなかったのも、咎めるようなことではない。<k>
//　むしろ瑶には、軽い気持ちで即答せず、彼女の気持ちを真摯に受け止めてくれた郁紀の人柄によりいっそう好意を<R TEXT="いだ">懐</R>いていた。<k>
//　
//　ノーと言われなかっただけで二人の仲は成立したも同然、と、耕司や青海は楽観して当事者たちを置き去りにはしゃいでいたが――それきり、未だに郁紀の回答はない。<k>
//　想いを告げた瑶が郁紀と再会したのは、その一週間後――集中治療室の窓ガラス越しに見る、重体の郁紀の痛々しい姿だった。
//
//　そして永遠に思える５０日が過ぎ、退院した郁紀は、どこか人が違っていた。<k>
//　事故の前に瑶が告げたことを、はたして憶えているのかどうか……それさえも今では疑わしい。<k>
//　
//　彼女の想いは宙吊りにされたまま、もう冬を迎えようとしていた。
  While Kouji's kindness makes her happy, Yoh also knows that, as Kouji says, she mustn't depend on it.<K>
  Fuminori is the victim. <I>He's</I> the one who most deserves sympathy.

  Yoh's feelings for Fuminori are her problem, and no one else's. She doesn't blame Fuminori for not responding to her immediately after she finally worked up the courage to confess to him.<K>
  In fact, she thinks even more fondly of him for his serious consideration of her feelings than she would have had he given a quick, casual answer.<K>
 
  Assuming that, just because Fuminori didn't turn Yoh down, they were essentially a couple, Kouji and Oumi have had plenty of fun at their expense ―― However, he still hasn't given her an answer.<K>
  After revealing her feelings to him, Yoh didn't see Fuminori again until a week later――and then she could only stare at his severely wounded body through the window of the ICU.

  And when he was finally released, after fifty days that seemed like an eternity, he was somehow different.<K>
  She's starting to doubt that he even remembers what she confessed to him before the accident.<K>
 
  Now winter is coming, with her feelings still hanging in the air.
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//　<R TEXT="たんぼりょうこ">丹保凉子</R>医師にとって、その青年はもっとも厄介な患者だった。
  To Dr. Tanbo Ryouko, there is no patient more troublesome than this young man.

<se id="1" src="椅子1" mode="normal" loop="off">
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<VOICE NAME="凉子" SRC="4\000106">//「その後の経過はどうですか？　匂坂さん」<k>
"Has there been any progression since then, Sakisaka-san?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\000200">//「いえ、別段……これといって問題もなく」<k>
"No, there......　haven't been any problems to speak of."<K>
 
//　硬く平滑な声で、宙に吐き捨てるように無造作な口調。まるで誰もいない場所で独り言を漏らすかのような。<k>
//　彼が自己と世界との間に張り巡らした障壁の堅さと厚さは、心理カウンセラーではない凉子にもあきらかに伝わった。
  His voice is hard and flat, his words tossed carelessly into the air. It is as though he is speaking to himself in an empty room.<K>
  Even without the training of a psychiatrist, Ryouko can clearly sense the thickness of the wall he has erected between himself and the world.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\000306">//「吐き気や目眩、幻聴や幻覚といった体験は？」<k>
"Have you experienced nausea, dizziness, or auditory or visual hallucinations?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\000400">//「いえ、何も」<k>
"No, nothing."<K>
　
//　匂坂の視線は凉子に向けられているようでいて、その実、ほんのわずか斜め下に逸れている。ほんの上辺でだけ会話の体裁を装った没交渉。完璧とも言える拒絶だった。<k>
//　
//　これでは問診が成り立つわけがない。凉子は溜息をついてカルテを置く。
  While Sakisaka appears to be looking at Ryouko, his gaze is actually aimed a fraction down and to the side. He's only superficially engaged in a conversation he has no interest in: perfect rejection.<K>
 
  Realizing that she can't interview him like this, Ryouko sighs and sets aside her chart.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\000506">//「匂坂さん……あなたが当院で受けた処置は、脳神経医学の分野では世界的に最先端の治療でした。そのことは御存知ですよね」<k>
"Sakisaka-san...... The treatment you received at this hospital was the absolute latest in neurosurgery. You know this, correct?"<K>
　
//　マイクロマシンによる硬膜下血腫の除去――日本ではまだ、ここT大付属病院にしか設備のない治療法である。脳挫傷により絶望視されていた匂坂郁紀の生命を、唯一、救いうる手段だった。
  Elimination of subdural hematoma through the use of micromachines, a treatment available in Japan only at this T University Medical Center, had been the only way to save Sakisaka Fuminori from a cerebral contusion that should have been fatal.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\000606">//「最先端であるということは、まだまだデータの出揃っていない、危険性の伴う治療法だったという意味でもあります」<k>
"As it's a brand-new treatment, we're still gathering data on it. This means that it carried risks."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\000700">//「そうでしょうね」<k>
"No doubt."<K>
　
//　匂坂郁紀の口元が、ぴくりと動いた。<k>
//　苦笑のような、悪意を込めた冷笑のような――だがその意味するところを凉子が理解できないうちに、彼はまたもとの無表情に戻っていた。
  Sakisaka Fuminori's lips twist slightly in what might be a bitter - or mocking - smile, but it's gone before Ryouko can discern its meaning.
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<VOICE NAME="凉子" SRC="4\000806">//「――普通、こんなことを言って脅かすのは医者として問題なんですが……<k><VOICE NAME="凉子" SRC="4\000806_2">施術後に重大な脳障害をきたしたケースも報告されているんです。予後の経過には充分に注意しなければなりません」<k>
"――Normally, it would be be a problem for a doctor to frighten her patient like this, but......<K><VOICE NAME="凉子" SRC="4\000806_2"> There have been reports of serious brain disorders post-surgery. We must continue to monitor your condition carefully."<K>
 
//　そういう意味合いがあっての、週に一度の検診である。凉子としてはもう少し真面目な態度で患者に協力してもらいたい。
  This is why he has been coming in for weekly check-ups. Ryouko would like her patient to take them a little more seriously, though.

<BUSTUP NAME="郁紀" face="口開け" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\000900">//「先週のＭＲＩはどうでした？」<k>
"How was last week's MRI?" Sakisaka asks abruptly, as though trying to catch Ryouko off guard.<K>
 
//　凉子の不意を衝くようにして、匂坂郁紀が逆に訊いてきた。<k>
//　ＭＲＩ……磁気共鳴撮像のことだ。これにより脳外科医は患者の頭を切開することなく脳の状態をつぶさに観察できる。庶民には縁のない専門用語をさらりと口にした匂坂について、凉子は彼のプロフィールを思い出す。
  MRI - Magnetic Resonance Imaging - is a way for neurologists to examine the brain in detail without opening the patient's skull. Surprised by Sakisaka's uncommon techical knowledge, Ryouko recalls his profile.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\001006">//「そういえばあなたも、医者の卵だったわね」<k>
"Oh, that's right. You're a medical student."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\001100">//「先生が心配しているような脳機能不全は、画像診断だけでも充分に判るはずですよね？　何か異常はあったんですか？」<k>
"The kind of cerebral dysfunction you're worried about should show up on the MRI, right? Were there any anomalies?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\001206">//「……いいえ」<k>
"......No."<K>
　
//　異常はない。微塵もない。手術は厳しい成功率をクリアして、奇跡的とも言える成果を上げていた。<k>
//　だが、それでも凉子には何かが引っかかる。
//
//　あえて口幅ったい言い方をするならば『医者の勘』だ。この患者はどこかおかしい。斜に構えた態度の裏に、何かを隠しているような気がしてならない。ひどく切迫した――怯え、あるいは苦痛。<k>
//　もしそれが非器質性の障害だとすればお手上げだ。彼自身が異常を訴えてくれない限り、こちらとしては対処のしようがない。
  There was nothing, not the slightest problem. For a procedure with such a low rate of success, the results have been miraculous.<K>
  However, there is still something bothering Ryouko.

  Presuming on what might be a "doctor's instinct," Ryouko believes that there is something wrong with this patient. She can't shake the feeling that he's hiding something beneath his guarded exterior, some terrible weight on his soul - fear, or perhaps suffering.<K>
  If it's an inorganic problem, there's nothing she can do as long as he refuses to explain it.

<BUSTUP NAME="郁紀" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\001300">//「大丈夫ですよ先生。現に僕は今こうして、病院の外でも何不自由なく生活しています。問題なんてないでしょう？」
"I'm fine, Doctor. After all, I'm living outside of the hospital with no difficulty. What problem could there be?"
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<VOICE NAME="凉子" SRC="4\001406">//「……ねぇ匂坂さん、こういった難しい手術は予後不断が原則なんです。もう少し私たちを信用してもらいませんと」<k>
"......You know, Sakisaka-san, continued observation is required after these difficult surgeries. You have to trust us a little more."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\001500">//「そうですよね。僕だって先生方を信用したい。どんな相談にも乗ってもらえるんですか？」<k>
"I suppose you're right. I do want to trust you, Doctor. Can I come to you with any problem?"
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\001606">//「ええ、もちろん」<k>
"Yes, of course," Ryouko answers, smiling to cover up her irritation at being asked exactly the same question as last week.
　
//　先週もこれとまったく同じような問答をした。苛立ちを笑顔で覆い隠して凉子は頷く。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\001700">//「じゃあ、先週の話の続きなんですが。――先生。あれから<R TEXT="おうがい">奥涯</R>教授については何か解りましたか？」<k>
"Well then, let's pick up where we left off. Doctor, have you learned anything about Professor Ougai?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\001806">//「……」<k>
"......"<K>
 
//　返答に窮して、凉子は笑顔を強張らせる。<k>
//　そうだった。先週もこの患者はこの話題を持ち出した。部外者の彼が決して知るはずのない人物についての質問を。
  Unable to answer, Ryouko hardens the mask of her smile.<K>
  He asked the same question last appointment, inquiring after someone whom he, an outsider, had no business knowing.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\001906">//「奥涯教授のことは、その……あなたの治療とは、何の関係もないでしょう？」<k>
"Professor Ougai...... What does he have to do with your treatment?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\002000">//「信頼しろと言った矢先に、いきなり隠し事ですか？」<k>
"You just told me to trust you, but now you're keeping secrets?"<K>
　
//　こういう論理の飛躍で医師を困らせる患者というのは少なくない。彼らにとってみれば自分の生命にかかわる事柄なのだから、無理からぬことだとも思う。
//
//　だが凉子は匂坂にそういう短絡的な焦りを見出せない。その冷静さは医師に対する質問というより、被疑者に対する詰問に近い。
  There are plenty of patients besides Sakisaka who make things difficult by jumping to conclusions. Ryouko understands that it's not an unnatural reaction when one's life is in question.

  In Sakisaka, however, she doesn't see the shortsighted impatience that the other patients exhibit. His calm demeanor makes it seem as though he's questioning a suspect in a crime rather than a doctor.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\002106">//「なにぶん、だいぶ前にここを辞められた方ですからね……私個人としても、交流があったわけではないし……」<k>
"He left this hospital some time ago, after all. I never had any contact with him personally......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\002200">//「辞めた理由は御存知ない？」<k>
"Do you know why he left?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\002306">//「ええ。おそらく個人的な事情でしょうね」<k>
"Yes, I believe it was personal," Ryouko answers smoothly with no trace of her earlier hesitation. Having decided at the outset to lie, Ryouko has no trouble doing so with a straight face.

//　最初こそ怯んだが、今はもう淀みなく言葉が口から出てきた。最初から嘘をつく覚悟でいれば、凉子もこうして鉄面皮を装える。

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\002406">//「それにしても、匂坂さん、なぜあなたはそんなに奥涯教授に<R TEXT="こだわ">拘</R>るんです？　お知り合いですか？」<k>
"But why are you so fixated on Professor Ougai, Sakisaka-san? Do you know him?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\002500">//「教授はいま失踪中なんです。知ってましたか？」<k>
"Did you know that the Professor has gone missing?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\002606">//「いいえ」<k>
"No."<K>
　
//　返答するのがやや速すぎたかもしれない。もっと驚いた顔をすべきだっただろうか。<k>
  Ryouko realizes that her answer was a little too fast. She should have acted more surprised.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\002700">//「近頃、教授の身内の人間と懇意にしていましてね。その人から調査を頼まれているんです」<k>
"I've recently become close with one of the Professor's relatives, who has asked me to find him."<K>
　
//　身内だと？　凉子は匂坂の言葉に眉をひそめた。
  A relative? Ryouko considers this with a frown.

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\002806">//「奥涯教授に縁者の方はおられない筈ですが？」<k>
"I don't believe Professor Ougai had any relatives."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\002900">//「ほう、誰から聞きました？」<k>
"Oh, who told you that?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\003006">//「それは……噂話に」<k>
"It was...... a rumor," Ryouko replies, realizing that she had just said earlier that she'd had no contact with him.<K>
//
//　個人的な交流はなかったと、さっきそう言ったばかりだった。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\003100">//「なるほど。そんなことが噂になる程度には、奥涯教授は有名人だったわけですね？」<k>
"I see. So Professor Ougai was famous enough to have such rumors floating around?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\003206">//「まぁ、一風変わった人だったみたいですね」<k>
"Well, he was apparently an unusual man."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\003300">//「なのに誰も、彼が大学を辞めた理由を知らないと？」<k>
"But no one knows why he left the university?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\003406">//「……」
"......"

//　凉子は黙り込んだ。彼女にとっては話題が話題だけに、笑顔で取り繕うにも限度がある。<k>
//　だが、ここにきてようやく匂坂も、凉子の機嫌を察したらしい。妙に固かった口調をほんの少しだけ和らげた。<k>
  Ryouko falls silent, knowing that this isn't a topic she can brush away with just a smile.<K>
  Sakisaka seems to have finally grasped her mood, however, as his strangely stiff tone softens a little.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\003500">//「先生、僕はどうしても奥涯教授に会わなきゃならないんです。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="4\003500_2">彼がいなくなったせいで行く当てがなくなり困ってる子がいるんです。力になってもらえませんか？」
"Doctor, I absolutely must find Professor Ougai.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="4\003500_2"> There's a child who's lost without him. Can't you help me?"
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\003606">//「それはむしろ警察の領分なんじゃないかしら」<k>
"Isn't this something the police should handle?"<K>
　
//　すげなく言い放つ凉子にとって、実のところその提案は危険な賭けだった。奥涯雅彦の失踪が警察沙汰になった場合、捜査は大学にも及ぶだろう。だが奥涯がここでしでかした不始末は、決して公にできることではない。大学は一丸となって証拠隠滅に当たらなければならなくなる。<k>
//　むろん、凉子自身もまた――
  Although she says it like it's nothing, the suggestion is actually a risky gamble. If Ougai Masahiko's disappearance becomes a police matter, the university will likely be investigated. And in order to cover up the mess Ougai left behind, the entire faculty will have to work to dispose of the evidence.<K>
  And that includes Ryouko herself, of course――
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//　だが、匂坂が本当に警察に捜索願いを出すことはあるまい。まず間違いなく彼の言い分は嘘だ。奥涯雅彦に、彼の行方を気にかけるような親族は存在しない。その点は入念に確認を取っている。だからこそあの事件は闇に葬ることができたのだ。<k>
//　
//　それにしても――ただの患者であるという以外にこのT大とは何の縁もない匂坂が、どうやって奥涯のことを知ったのか？
  However, Sakisaka isn't likely to ask the police to investigate. First of all, his excuse is clearly a lie. They already made absolutely sure that Ougai Masahiko had no relatives who might come looking for him, which is what allowed them to bury the truth of what happened.<K>
 
  But still...... How did Sakisaka, with no connection to this hospital other than as a patient, learn about Ougai?

<VOICE NAME="凉子" SRC="4\003706">//「匂坂さん、私の知っている範囲のことは喜んでお教えします。ですが、奥涯教授は今年の四月に辞表を出して、以後は何の音信もないんです。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="4\003706_2">どこか長期の旅行にでも行かれたか……その程度しか想像つきません」<k>
"Sakisaka-san, I'm happy to tell you everything I know. However, there's been no word from Professor Ougai since he resigned last April.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="4\003706_2"> All I can think of is that he must have gone on a long vacation or something."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="4\003800">//「……そうですか」<k>
"......I see."<K>　
//　食い下がるかと思いきや、匂坂はあっさりと引き下がった。
//
//　依然、匂坂の予後は心配だった。加えて彼と奥涯雅彦とを結ぶ謎の糸については、輪をかけて不安を煽られた。<k>
//　それでも今、凉子にできることは何もない。この患者が心を開いてくれない限りは。<k>
//　しばし躊躇してから、凉子は匂坂のカルテに『経過は良好』と本日付の診断を記入する。<k>
  Expecting resistance, Ryouko is surprised when Sakisaka backs down.

  Nevertheless, she's still worried about his condition. And the mysterious link between him and Ougai Masahiko is only making her more uneasy.<K>
  But as long as he doesn't open up to her, there's nothing she can do.<K>
  After a brief pause, Ryouko writes "Progress good" on Sakisaka's chart for today.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="4\003906">//「匂坂さん、それでは来週の診察ですが、今日と同じ四時でも――」<k>
"About next week's appointment, Sakisaka-san. How does four o'clock again sound――"<K>
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//　言いさして凉子が目を上げると、匂坂はすでに椅子を立ち、診察室を出ていくところだった。
  But before she can finish, Ryouko looks up to see Sakisaka already heading out the door.
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//　この、豚の臓物をぶちまけて塗りたくったかのような光景が、病院の廊下だということは理解できている。<k>
//　
//　病院の廊下の壁に相応しい色は？　もちろん白だ。白一色だ。間違ってもこんな色で塗ったりはしない。そして多分――さっきからそこいらを右往左往している腐肉の塊みたいな生物たちには、この廊下が白く見えているんだろう。<k>
//　
//　だから僕には解っている。この廊下が本当は『白い』ということも、また周囲の肉塊たちが実は人間なのだということも。
//
//　つまり、おかしいのは僕の方だ。それが認識できているから、僕はまだ日常生活を送っていられる。<k>
//　ここT大医学部に比べれば遥かにランクが落ちるとはいえ、僕もまた歴とした医大生であり、奇しくも脳神経外科学を専攻している。自分の身に起こったことは――信じがたいとはいえ――概ねのところで想像がつく。
//
//　これは病理的なものではない。おそらくは失認症の一種、まだ未知のタイプの認知障害だろう。<k>
//　僕と同じ治療を受けて、脳障害になった患者もいると、そう丹保医師――と名乗る肉の塊――も言っていた。つまりは僕もそういう失敗例の一人というわけだ。なにが天下のT大医学部だ、ざまぁみろ……そう、あの知った風な女医に嘲笑をぶつけてやりたくなる。<k>
//　
//　とはいえ、僕に執刀した医師たちを恨む気持ちはない。彼らが僕の命の恩人であることに変わりはない。手術の成功率がきわめて低かったことも、またそれ以外に僕が助かる道はなかったことも、充分に理解できている。
  It looks like someone sprayed the walls with pig guts from ceiling to floor, but I know that this is the hospital hallway.<K>

  What color should the walls of a hospital be? White, of course. It goes without saying that no hospital would ever paint its walls this color. And to the creatures of rotten flesh shambling around me, this hallway probably looks just as white as it should.<K>
 
  I know that the walls are really white, and that the piles of meat are really humans.

  I'm the one with the problem, and it's because I've accepted this that I'm able to lead a normal life.<K>
  Even if my university's medical department is nowhere near as good as T University's, I'm still a medical student majoring in neurosurgery. I have a basic idea of what has happened to me, though it's hard to believe.

  This isn't a pathological condition. It's probably some form of agnosia, or an unknown type of cognitive disorder.<K>
  The flesh-beast called Tanbo Ryouko said that there were patients who had developed brain disorders after receiving the same treatment as me. So I guess I'm just another failure. So much for the elite T University Medical School. It makes me want to laugh in that know-it-all doctor's face.<K>
 
  That said, I don't blame the doctors who operated on me. After all, I do owe them my life. I know as well as anyone how low the chance of success was, and that there was no other way to save my life.
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//　要するに、僕は運がなかった。ただそれだけのことに尽きるのだ。<k>
//　とにかく今の僕の症状は、生半可な精神症などと違って治療法などない。<k>
//　僕は一生涯、この障害を抱えたまま、それと折り合いをつけて生きていくしか他にない。補聴器や車椅子に慣れるのと同じように、僕はこの吐き気を催すような景観に『慣れる』しかないのだ。
//
//　もちろん辛かった。たやすく受け入れられることではなかった。<k>
//　だが今は、まるきり絶望しているわけではない。こんな僕にも希望はあった。たった<R TEXT="いちる">一縷</R>の希望が。<k>
//　
//　おぞましい世界を少しでも見ないですむよう、僕は可能な限り足下に視線を落としたままで、家路を急いだ。
  What it all comes down to is my bad luck, nothing more.<K>
  The point is that my condition isn't treatable like your everyday mental disease.<K>
  I have no choice but to live the rest of my life with this disorder. Just like someone adapting to a hearing aid or wheelchair, I must "adapt" to this nauseating scenery.

  Of course it's hard. It wasn't easy to resign myself to this fate.<K>
  But now there's more than just despair. Even for me, there is a single glimmer of hope.<K>
 
  Keeping my eyes on my feet so as to see as little of this horrifying world as possible, I hurry home.
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//　山の手の郊外にある、閑静な住宅街の一軒家。この不必要にでかい家屋が、今では丸ごと僕一人のものだ。３ヶ月前の事故で、僕以上に運のなかった父と母は他界した。集中治療室にいた僕は葬儀にさえ出られなかった。<k>
//　
//　父の経営していた会社は人手に渡ったが、この家と、当面暮らしていくのに困らないだけの遺産は手元に残った。
  I live in a quiet suburban neighborhood, in a house that's much too large for me alone. My parents, even unluckier than me, died in the accident three months ago. I couldn't even go to the funeral for being in Intensive Care.<K>
 
  My father's business collapsed, but I was left with the house and enough money to live on for a while.
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//　悲しいか、と問われればむろん頷くが……あの事故で僕が奪われたのは両親だけではない。むしろ気儘な一人暮らしの立場を手に入れたことが、結果として僕の救済に繋がった。<k>
//　もしも両親が健在だったら、素性も解らぬ女性との同棲など、決して許しはしなかっただろうから。
  Of course I'm sad...... but that accident took more from me than just my parents. In fact, being able to live alone and as I please has probably saved me.<K>
  If they were still alive, my parents would never have allowed me to live with some strange girl, after all.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\000101">//「おかえり！」<k>
"Welcome home!"<K>
　
//　玄関を開けた僕を、台所から弾むような声が迎える。鈴の音のように明瞭に透き通った、まぎれもない人間の声。それを耳にした途端、今日一日の間に聴かされ続けた奇声と不協和音の名残が、洗い流されるようにして僕の記憶から消える。<k>
  As I open the door, a bright voice greets me from the kitchen. Clear as a bell, the voice is undeniably human. The moment it reaches my ears, it flushes the day's terrible voices and discordant sounds from my memory.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\000200">//「ただいま、沙耶」
"I'm home, Saya."
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//　奥から廊下を駆けてくる足音さえ耳に心地よい。こんな足音を聴くことはもう街では叶わない。ここだけだ。沙耶と住まうこの家でだけ聴くことができる足音だ。<k>
  Even the patter of feet coming down the hallway is music to my ears. Nowhere else in the city can I hear such footsteps. Only in this house, with Saya, am I so privileged.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常笑顔2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\000301">//「遅かったね。ちょっと心配しちゃったぞ」<k>
"You're late. I was a little worried."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\000400">//「ごめんよ。今日は病院に寄っていく日だったから」<k>
"Sorry. I had to stop by the hospital today."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\000501">//「あ、そうだっけ」<k>
"Oh, that was today?"<K>
　
//　彼女の微笑み。小首をかしげるその仕草。僕が失った世界のすべてがそこにある。
//
//　僕が事故の後に会った中でただ一人――もしかしたら世界でたった一人かもしれない――僕の認知障害の例外になった少女。<k>
//　たしかに肌は白く見えすぎる。瞳の色もちょっと奇妙に感じる。髪の色だって本当はもっと違うのだろう。だが彼女の容姿は人間の、まぎれもない人間の肢体のものだ。<k>
//　姿だけではない。その声も、そして――
  In her smile - in the quizzical tilt of her head - is everything that I have lost.

  Since my accident, this girl is the only person I've met - perhaps the only person in the world - who does not trigger my cognitive disorder.<K>
  True, her skin seems too white, and the color of her eyes and hair is probably different in reality. Even so, her form is clearly, undeniably human.<K>
  And it's not just her appearance. Even her voice, and her――

<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　靴を脱ごうと屈んだ僕の首根に、彼女はいつものように腕を廻し、その小さな胸で優しく抱きしめてくれる。<k>
//　冷たくもない、粘ついてもいない、まぎれもない人間の――肌。その髪に薫る芳しい少女の匂い。<k>
//　今の僕が五感のすべてで肯定し、許容できる唯一の存在。それが沙耶だった。
//
//　それだけではない。彼女は僕に微笑んでくれる。僕のことを抱きしめてくれる。<k>
//　それが今の僕の魂をどれほどに救済するかを彼女は知っていて、そんな風に僕に必要とされることを、なぜか喜んでくれている。<k>
//　
//　もし彼女に出会うことなく、この<R TEXT="おわい">汚穢</R>に歪んだ世界にただ独り取り残されていたら、ほどなく僕は本物の狂気に冒されていただろう。今の僕は彼女によって生かされていると言ってもいいほどだ。
  As I bend down to take off my shoes, Saya, as always, wraps her arms around my neck and pulls me gently into her tiny bosom.<K>
  Her skin feels truly human, neither cold nor slimy, and from her hair wafts the sweet fragrance of a young girl.<K>
  In all the world, only Saya is pleasing to my five senses.

  And what's more, she smiles at me - embraces me.<K>
  She knows that she is my salvation, and for some reason is happy that I need her.<K>
 
  If I had not met her - if I had been all alone in this twisted, filth-ridden world - I would no doubt have quickly succumbed to true madness. It is no exaggeration to say that Saya alone is keeping me alive.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\000600">//「今日は一日、どうしてた？」<k>
"What did you do today?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\000701">//「居間の模様替え。もう半分ぐらい塗り終わったよ。で、今はね、郁紀の晩ごはん作ってるの。昼間、テレビで作り方やってたから」<k>
"Worked on the living room. The painting is half done! And now I'm making your dinner like I learned from the TV."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\000800">//「そうか。楽しみだな」<k>
"Sounds good."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\000901">//「もうちょっと時間かかりそうなの。待っててくれる？」<k>
"It'll take a little longer. Can you wait?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\001000">//「いいよ。じゃあ僕は居間の続きをやってる」<k>
"Sure. I'll do some more work in the living room."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　鼻歌交じりに台所へ戻っていく沙耶を見送ってから、僕は居間に入った。
  After watching the humming Saya return to the kitchen, I enter the living room.
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<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="bc05me_b0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　世界の色彩が不愉快ならば、快いと思える色に塗り替えてしまえばいい。そう気付いた日に僕はホームセンターで手当たり次第にペンキを買い込み、沙耶と一緒に色々な配合を試してみた。<k>
//　すでに寝室は隅々までこのペンキで塗り込めてある。以来、事故の後はとんとご無沙汰だった安眠を得られるようになったのは言うまでもない。<k>
//　
//　居間の塗装では、沙耶がカーテンをどうするか悩んだらしく、窓の周囲が手つかずになっていた。僕は迷わずカーテンを剥ぎ取り、窓ガラスごと刷毛でペンキを塗りたくっていった。<k>
//　今の僕には窓の外を見たくなることなんて有り得ない。雨戸を閉めっぱなしにしておけば隣家から不審がられることもないだろう。
  I realized one day that, if the natural colors of the world are sickening, all I have to do is paint them over with colors that seem pleasant. After I bought every kind of paint in the hardware store, Saya and I started trying out different combinations.<K>
  It should go without saying that, after painting the bedroom from ceiling to floor, I was finally able to get my first good night's sleep since the accident.<K>
 
  When we first started on the living room, Saya, unsure what to do with the curtains, had just painted carefully around the windows. Without hesitating, I tore the curtains down and painted over the window glass itself.<K>
  There'll never be anything out there that I'd want to see, and if we keep the rain-shutters down the neighbors probably won't think anything of it.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\001101">//「ご飯、できたよ～」<k>
"Dinner's ready!"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\001200">//「こっちで食べよう。持ってきてくれるか？」
"Can you bring it in here?"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　トレイに膳を乗せて運んできた沙耶が、居間に踏み込むやクンクンと鼻を鳴らす。<k>
  As she enters the living room carrying a food tray, Saya sniffs the air.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\001301">//「ペンキの匂い、平気？」<k>
　
//　そいうえば、閉め切った室内には塗料の溶剤の臭気が立ちこめているはずだ。だが、もっと嫌な匂いを外でさんざん嗅がされてきた僕には、べつだん気になるようなものではない。
"Does the paint smell bother you?"<K>
 
  Now that she mentions it, I suppose that the smell of paint thinner must be building up in this closed room. It doesn't really bother me, though. There are far worse smells outside.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\001400">//「沙耶は嫌いかい？」<k>
"Does it bother you, Saya?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\001501">//「ううん、平気。郁紀が大丈夫なら、いい」<k>
"No, I'm fine if you are."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<se id="1" src="食器" mode="normal" loop="off">
//　沙耶がテーブルに乗せた料理は……残念ながら、お世辞にも食欲をそそるような色味と匂いをしていなかった。だがそんなのは外食すれば毎度のことだ。
  Saya sets the food on the table. Unfortunately, neither its color nor its smell is at all appetizing. Not that eating elsewhere is any different.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\001600">//「いただきます」<k>
"Thanks for the food."<K>　
<se id="1" src="郁紀食事1" mode="normal" loop="off">
//　日頃の習慣どおりに諦観と覚悟を決めて、無心に料理を口の中に運ぶ。<k>
//　案の定、胃が痙攣しそうな味だったが、悪いのは沙耶じゃない。きっと彼女は昼の料理番組で教えられた通りに調理したのだろう。単にそれを僕の味覚が受けつけないだけのことだ。
  As has become my custom, I steel myself and methodically transport the food into my mouth.<K>
  The taste is as gut-wrenching as I expected, but it's not Saya's fault. I'm sure she made it exactly like the cooking show said. It's just that my taste buds can't accept it.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\001701">//「……おいしくない？」<k>
"......It's not good?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\001800">//「うー、まぁ、ね……」<k>
"Umm...... Well, no......"<K>
　
//　こんなときに不正直になっても沙耶は喜びはしない。彼女は僕の障害について理解している。
  Lying about these things won't make Saya happy. She knows about my condition.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\001901">//「気にしないで。明日はまた別のものを作ってあげるから」<k>
"Don't worry about it. I'll make something different tomorrow."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\002000">//「ごめんな、いつも……折角、作ってくれたのに」<k>
"Sorry...... You always go to the trouble of cooking, but I......"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\002101">//「いいのよ。こうやって色々試していけば、いつか郁紀でも美味しく食べられるメニューが見つかるかもしれないじゃない」<k>
"It's fine. If I keep trying, maybe I'll find something you'll like."<K>
 
//　今の僕にとって、食事は気の進まない義務のようなものだ。いくら嫌でもこれを果たさなければ生命が維持できない。<k>
//　生きていれば沙耶の言うとおり、いつかまた美味いと思えるものを食えるかもしれない。沙耶と出会えたように。
  In my current state, eating is nothing more than an unwelcome duty. As much as I hate it, I have to do it to survive.<K>
  If I stay alive, then perhaps one day, as Saya says, I'll be able to eat something delicious again. I met Saya, didn't I?

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\002200">//「沙耶は食べないの？」<k>
"Are you going to eat?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\002301">//「うん。私は……もう済ましたから」<k>
"No, I...... already ate."<K>
　
//　この家に暮らすようになってからも、沙耶は僕と一緒に食事をしたことがない。なぜ彼女がそれを厭がるのか、不思議だったし悲しくもあったが、だからといって無理強いする気はなかった。<k>
//　そうでなくても沙耶は知覚の壊れてしまった僕の<R TEXT="きへき">奇癖</R>について、色々なことを我慢してくれている。
  Even after we started living together, Saya has never once eaten with me. I don't know why she refuses to do so, and it makes me a little sad, but I'm not about to force her.<K>
  After all, she's putting up with all the eccentricities that are a result of my warped senses.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\002400">//「そういえば今日、もういちど病院で君のお父さんのこと訊いてみた」<k>
"By the way, I asked about your father at the hospital again today."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\002501">//「パパの？」<k>
"About Dad?"<K>
　
//　<R TEXT="おうがいまさひこ">奥涯雅彦</R>。沙耶の父親で、T大医学部の教授。沙耶の唯一の縁者である彼は、現在、行方不明になっている。彼の失踪の謎を解くことを、僕は沙耶に約束していた。<k>
  Ougai Masahiko, Saya's father, is her only relative and a professor at the T University Medical School. Saya has asked me to unravel the mystery of his disappearance.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\002600">//「やっぱり、何も教えてくれない。何か隠している雰囲気なんだが……」<k>
"Like I thought, they wouldn't tell me anything. But I get the feeling they're hiding something......"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげ2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\002701">//「――そう」<k>
"――Oh."<K>
　
//　もっと落胆するかと思ったが、沙耶の反応は意外に醒めていた。
  I expected Saya to be a little more dejected.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\002800">//「……心配じゃないのかい？　お父さんのこと」<k>
"......Aren't you worried about him?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\002901">//「ううん、そういうわけじゃないの」<k>
"No," Saya responds with an unreadable expression, "it's not that."<K>
　
//　どこか煮え切らない表情でかぶりを振ってから、沙耶はふたたび僕に笑顔を向けた。<k>
  She gives a little shake of her head, then smiles at me once again.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003001">//「ありがとう、郁紀。私のために色々と」<k>
"Thanks for all you're doing for me, Fuminori."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\003100">//「君はそれ以上のことを、僕のためにしてくれるんだ」
"You're doing much more for me."

//　ごちそうさま、と僕は手を合わせて箸を置いた。料理は一口たりとも残していない。味がどうあれ、これは沙耶の気持ちだ。そう思うだけで耐えがたいことも耐えられる。<k>
  I thank her for the meal and set my chopsticks down next to the perfectly clean plates. No matter how it tasted, thinking of the emotion that Saya put into it gave me the strength to finish it.<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003201">//「じゃあ、お風呂にする？」<k>
"Will you take a bath now?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\003300">//「ああ。また背中、流してくれるか？」<k>
"Yeah. Will you wash my back again?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003401">//「うん！」<k>
"Yeah!"<K>
　
//　この家に来て以来、沙耶はもう新妻気取りだ。
  Ever since Saya moved in, it's been like having a new wife.
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//　沙耶――<k>
//　なぜ君は、そこまで僕に……
  Saya――<K>
  Why are you so good to me......
<clear>
<BACKGROUND SRC="H01">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003501">//「ぁ……ふぅぅ……」<k>
"Ahh......haaa......"<K>
　
//　貪欲に、弾み車のように跳ね上がっては沈み込む細い腰。そのたびに僕の固く尖った欲望が、彼女の熱く締まった胎内で搾り上げられ、揉み下ろされる。<k>
  Saya's slender hips bounce up and down like an insatiable flywheel, each descent thrusting my hard desire deep into the embrace of her hot, tight womb.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003601">//「ぃい、ぃぃのお……凄ィ……ぁっ……熱い……奥まで……」<k>
"Yes, yessss...... Good......ahh......hot......deeper......!"<K>
　
//　可憐な、<R TEXT="けが">穢</R>れを知らぬかに見えるか細い肢体が、そんな印象を真っ向から裏切って熱く<R TEXT="いんとう">淫蕩</R>な汗を滲ませ、底知れぬほどに淫らな動きで快楽を貪り続ける。
//
//　沙耶、僕の可愛い沙耶――本当にこれでいいのか？
//　何が君をそこまでさせるのか。身も心も捧げて尽くすほどの、何が……この僕にあるというのか。<k>
  Who could imagine that her slender, seemingly incorruptible body would ever glisten with the hot sweat of passion, or feast on pleasure with such bottomless lust?

  Saya, my darling Saya ―― Is this really what you want?
  Why do you go so far? What am I, that you can give yourself to me body and soul?<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003701">//「ふぅ、郁紀ぃィ、もっと……もっと突き上げて……奥に、あ、当たってるのぉ……あううぅっッ」<k>
"Fuminoriiiii, more...... harder...... it's so deep...... ahhhhhh!"<K>
　
//　それとも、ただの同情なのか？　人として社会と繋がる術を、何もかも失ってしまった僕への哀れみなのか？　たったそれだけの理由でここまで乱れ狂えるほどに、君は淫らな子だっていうのか？
  Or is this merely sympathy? Do you pity me, the exile from society? Is that enough for you to surrender yourself to such mad passion? Are you so wanton?

<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003801">//「フミノリ……凄く、いい……お願い……もっと、もっとメチャクチャにしてェ……ッ！　<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003801_2">わ、わたし……もぅ……ぉ。おかしくなっちゃ……ウゥゥッ！」<k>
"Fuminori...... Yessss......　please...... give me more, more.......!<K> <VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003801_2">I'm...... going mad...... uhhhh!"<K>
 
//　騎乗位で僕を跨いで貪りながら、艶やかな笑みとともに見下ろす眼差しには、歪んだ倒錯も、露ほどの邪気もなく、ただとろけんばかりの喜悦に潤んでいる。<k>
//　その悩ましい嬌声とともに弾む白い躯が――あまりにも不条理で――夢のようで――この僕の身体を背骨から腰まで貫いて焼く快楽もろとも、もしかしたら幻なのではないかと……
  As she rides hungrily atop me, she gazes down at me with a bewitching smile and eyes that are utterly devoid of twisted or sinful desire . There are only the melting flames of ecstasy.<K>
  Her beautiful, carnal moans and twisting body seem impossible, dreamlike ―― and I can't help but wonder if even the pleasure that is burning me from head to toe is but an illusion.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
//　そう恐れて、この手で彼女を確かめたくて、僕は薄い乳房に手を差し伸べ、<R TEXT="すが">縋</R>るようにして両手で掴む。<k>
  Needing to touch her, to reassure myself that she's real, I raise my hands to her small breasts and seize them like my life depends on it.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\003901">//「ひゃうゥっ！」<k>
"Hyaaaa!"<K>
　
//　途端に、小動物のような悲鳴を上げて、全身を痙攣させる沙耶。<k>
//　桜色に尖った乳首が僕の指の間で揉み潰されるたびに、細い喉が酸素を求めて反り返り、ぜいぜいと呼吸を荒げる。
  Saya immediately convulses, screaming like an animal.<K>
  As I roll her sharp, pink nipples through my fingers, she throws her head back and gasps for air.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\004001">//「あああ、ぃぃ……郁紀……バラバラに、なっちゃい、そう……もう……」<k>
"Ahhhhh, yes...... Fuminori...... I'm going to pieces.......!"<K>
　
//　ここにいる。今たしかに沙耶は僕とともにいる。確かなのは今この瞬間だけ。信じられるのは僕と繋がっている彼女ただ一人だけ。<k>
  Saya is here with me now, but I can only be sure of it for this moment. Only when I am joined with her can I believe.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\004101">//「郁紀ィ……<R TEXT="なか">膣</R>に……膣にちょうだい……私の内側に、郁紀のをちょうだい……」<k>
"Fuminoriiii...... Inside...... Please, come inside...... I want you in me......"<K>　
 
//　頷いて、僕は彼女を突き上げる腰に拍車をかける。喘ぎ声をさらに１オクターブ上に跳ね上げて、沙耶の痴態はより一層の激しさで狂い咲く。
  I nod and accelerate the pace of my thrusts. Saya's gasps rise in pitch as her mad dance of passion reaches its peak.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\004201">//「イクぅ、イッちゃうのぉ！　郁紀……ねぇ、ぃ、一緒に……一緒にぃぃ！」<k>
"I'm coming!! Fuminori! Together...... Togetheeeeer!"<K>
　
//　この先、運命がどれだけ残酷になろうとも、何よりも僕が怖いのは――沙耶、君を見失ってしまうこと。<k>
  No matter what cruel fate might await me, Saya ―― there is nothing I fear more than losing you.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\004301">//「ぁ、あ、あぐうぅぅッ！」<k>
"Aahhhhhh!"<K>
　
//　絶頂にむせび泣くような声を上げて痙攣する沙耶の躯。最後の緊縛にきつく呑み込まれて、僕もまた彼女の胎内に熱く滾った精を吐き出す。
  As Saya climaxes, convulsing and wailing, I give in to her tight embrace and unleash my boiling hot seed into her womb.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\004401">//「ぁぁぁ……熱ぃょ……郁紀」<k>
"Ahhhh...... So hot...... Fuminori......"<K>
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//　微笑みのまま放心し、ぐったりと脱力した沙耶の躯を、僕は抱き寄せて包み込む。柔らかく汗ばんだ肌の感触を、情熱に上気した体温を、両腕で確かめる。疑いようのない沙耶の存在を。
  Saya collapses atop me, still smiling, and I wrap my arms around her. The feeling of her soft, sweat-soaked skin and the warmth emanating from her body reassure me that she is still here.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005601">//「……郁紀？　泣いてるの？」<k>
"......Fuminori? Are you crying?" <K>
　
//　沙耶に指摘されるまで、僕は頬を濡らす涙に気付かなかった。<k>
  I realize that my cheeks are wet with tears.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\004600">//「――どうしてなんだ、沙耶？　なぜ僕にここまでしてくれる？」<k>
"――Why, Saya? Why do you go so far for me?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\004701">//「郁紀……」
"Fuminori......"

<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\004800">//「解らないんだ。解らないのに、僕だけが……どんどん君に惹かれていく。君なしじゃ耐えられなくなっていく」<k>
"I don't understand, but still...... I'm losing myself to you more and more. Soon I won't be able to live without you."<K>
 
//　僕は腕に力を込めて、よりきつく沙耶を抱きしめる。この肌が溶け合わさって二度と離れなくなることを、願って。<k>
  I wrap my arms tighter around Saya, praying that our bodies will melt together and never again be apart.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\004900">//「教えてくれ……どうすれば、君を失わずにいられる？　僕は何をすればいい？　どうやって君に報いればいい？」
"Tell me, please...... How can I keep you with me? What must I do? How can I repay you?"
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005001">//「……こうやって、抱いていて」<k>
"......Keep holding me," Saya whispers lovingly into my chest.
//
//　甘く優しく、沙耶は僕の胸の中で囁いた。<k>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005101">//「郁紀に抱いてもらうの、大好き。ずっと一緒にこうしていたい。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005101_2">だから、わたしは郁紀から離れたりしない」<k>
"I want you to make love to me. I want to stay like this forever.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005101_2"> I won't leave you, Fuminori."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="5\005200">//「なぜ――なぜ、僕なんだ？」
"Why ―― Why me?"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005301">//「それはね、郁紀がひとりぼっちだから」<k>
"Because you're all alone, of course."<K>
　
//　僕に抱き留められたまま、沙耶は上目遣いに僕を見つめ返す。<k>
  Still in my embrace, Saya gazes up into my eyes.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005401">//「それは、沙耶もひとりぼっちだったから」<k>
"And...... because I was alone too."<K>
　
//　哀しみを癒す哀しみの言葉。沙耶の瞳は深く虚ろで、その虚ろさゆえに限りなく優しかった。
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005501">//「だから沙耶にも、郁紀しかいないの。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005501_2">この世でただ一人だけ、わたしを抱きしめてくれる――大好きな郁紀」<k>
"You're all I have too.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="5\005501_2"> In this whole world, only you will embrace me ―― my precious Fuminori."<K>
　
//　今ならば、言える。<k>
//　たとえ僕の目に映る世界がどんなに醜く崩れていこうと、僕にはただ一人、沙耶さえいてくれればそれでいい。
  Now I know.<K>
  No matter how horrifying the world becomes to me, all I'll ever need is Saya.
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//　今日こそは、面と向かって彼と話をしよう。そう心に決めた。<k>
//　後込みしていても何も始まらない。先延べにすればするほどに、辛い時間は長引いていく。<k>
//　もう一度、勇気を出そう。
  Yoh is determined to talk to him today.<K>
  Nothing will happen as long as she continues to hesitate, and putting it off will only make her suffering last longer.<K>
  It's time to show courage once again.
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//　瑶が木曜日四限のコマに入れているのは生化学。この日、郁紀と顔を合わせる講義はここだけだ。<k>
//　
//　受講者の多い基礎科目なので二〇〇人収容の大教室で行われるが、席の埋まり具合は半分程度なので、座る席を選ぶのにはさして不自由のない講義である。
//
//　瑶が好んで着くのは中列あたり。いちばん聴講しやすい位置なので他の受講生もここに集中する。<k>
//　たいていは郁紀も一緒に、瑶の隣の席に着く。並んだ空席がない場合には潔く諦めてしまうのが、『恋人未満の親しい友人』として仕方のない距離だったが、そんな場合でも二人はそれぞれ最寄りの空席を探すのが常だった。
//
//　今日も教室はさして込み合うこともなく、瑶がそれとなく荷物を置いて自分の隣席をキープしていても、誰も迷惑がったりしない。<k>
//　
//　だが――ついに郁紀は来ることなく、定刻通りに現れた講師が授業を始めてしまう。
//
//　１０分ほど経ったところで、瑶はそれとなく首を巡らせて教室内を見渡した。<k>
//　
//　いた。いつの間に入ってきたのか、最後列の片隅の席に一人だけ孤立して、郁紀が座っている。<k>
//　瑶には気付かなかったのだろうか？　いや、あり得ない。だいたい真面目に講義を受ける気であれば、好きこのんであんな不便な席に着くわけがない。<k>
//　
//　やるせない想いとともに、瑶は隣席の荷物を手元に引き寄せた。
  Yoh's fourth period on Thursdays is biology, and this is her one chance to see Fuminori.<K>
 
  Because it's a required course with many students, the lecture is held in a large hall that can seat over two hundred. But since the room is usually only about half full, it's rarely difficult for Yoh to find the seat she wants.

  Yoh prefers to sit near the center, where it's easiest to hear the professor. Most of the students congregate in this area for the same reason.<K>
  Fuminori usually sits next to her, although it's not always possible when there's no seat available. Yoh has resigned herself to this as representing the distance still between them, but they still always try to sit as close as possible.

  The classroom isn't crowded today, so Yoh is able to set her bag on the seat next to her without bothering anyone.<K>
 
  When the professor arrives at the usual time to start class, however, there's still no sign of Fuminori.

  After waiting for about ten minutes, Yoh furtively casts her glance around the room.<K>
 
  He's there. Fuminori must have come in without her noticing, because he's sitting alone in the far back corner of the room.<K>
  Did he miss Yoh when he came in? No, that's impossible. In the first place, no serious student would willingly sit in such an inconvenient place.<K>
 
  Feeling miserable, Yoh slides her bag back over to herself.
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//　講義が終わり、そそくさと教室を出ていった郁紀を、<se id="1" src="女駆け寄り" mode="normal" loop="off">瑶はあやうく取り逃がしそうになりながら、かろうじて廊下で追いついた。
  Fuminori is out the door the moment class ends, and Yoh <se id="1" src="女駆け寄り" mode="normal" loop="off">barely manages to catch up to him before he disappears down the hallway.

<VOICE NAME="瑶" SRC="6\000105">//「匂坂さん！」<k>
"Sakisaka-san!"<K>
　
//　呼ばれたとたん、郁紀はまるで怒鳴りつけられでもしたかのようにビクリと総身を硬直させ、それから億劫そうに振り向いて瑶を見た。
  At the sound of his name, Fuminori stiffens as though he was just bellowed at.

<BUSTUP NAME="郁紀" face="激怒口閉じ" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\000200">//「……何か？」<k>
"......What is it?" he turns to her and says, though he seems reluctant to do so.<K>
　
//　痩せた――あらためて瑶はそう痛感する。瑶が親しんだ面影よりも、目の隈と頬骨があきらかに目立っている。かなりの心労に<R TEXT="さいな">苛</R>まれているのか、よほど栄養状態が悪いのか、あるいはその両方か。
//
//　必要以上に緊張した、苛立っているようにも、何かに脅えて気後れしているかのようにも見える態度。視線は落ち着きなくそわそわと泳ぎ、決して瑶と目線をあわせようとしない。<k>
//　ただこうして向き合っているだけでも、瑶は胸が締め上げられるように悲しくなった。何が彼をここまで変えてしまったのか。<k>
//　
//　今日こそは――そう胸に奮い起こした勇気を、あらためて確かめる。<k>
  Now that they're face to face, Yoh is painfully aware of how much weight Fuminori has lost. His sunken eyes and protruding cheekbones are a far cry from the features familiar to her. She wonders whether he's under a lot of stress, or perhaps not getting enough nutrition. Maybe it's both.

  He looks more tense than he should be; like he's irritated, or even frightened of something. His eyes move restlessly from point to point, and he refuses to look Yoh in the eye.<K>
  Just looking at him makes Yoh's chest ache with sadness. What could have changed him so?<K>
 
  <I>Today,</I> she reminds herself, relighting the flame of courage in her heart.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="6\000305">//「あの、お話があるんです。ちょっと……いいですか？」
"Um, I have something to talk to you about. Do you...... have some time?"
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//　１１月の寒空に、吹きっ晒しのベンチで談笑しようなどと思う者がいるはずもなく、中庭は人影のないままに寂しく静まりかえっていた。
  The courtyard is empty and silent, no one willing to sit on a bench and chat in the cold November air.

<BUSTUP NAME="郁紀" face="激怒口閉じ" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\000400">//「話って、何？」<k>
"So what is it?"<K>
　
//　――憶えてないんですか？　と、そう口走ってしまいそうになり、瑶は核心に触れる言葉をぐっと堪えた。
  ――<I>Don't you remember?</I> Yoh almost blurts out, but she manages to keep herself from being so blunt.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="6\000505">//「匂坂さん、最近、ちょっと様子が変です。見てて……心配になります」<k>
"Sakisaka-san, you've been acting strange recently. I'm...... worried about you."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\000600">//「そうかもね。まぁ、あんな目にあった後だから」<k>
"Maybe you're right. A lot's happened, after all."<K>
 
//　何事もない風を装ってそう笑う、その笑顔さえもが引きつって見える。<k>
//　こうして話し合うときの間合いも、瑶の記憶にある距離より、きっかり一歩ぶん遠い。
  He smiles like it's nothing, but even that seems stiff and forced.<K>
  He's even standing precisely one pace farther away than he used to while talking to her.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="6\000705">//「本当に、それだけなんですか？」<k>
"Is that really all?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\000800">//「君にはそれだけじゃないように見えるのかい？」<k>
"Do you think there's something more?"<K>
　
//　邪険に混ぜ返されて気後れしそうになるところを、瑶は堪えた。<k>
  Yoh manages to keep from flinching at the hardness in his voice.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="6\000905">//「何か……我慢してるみたいに、見えます」<k>
"It's like...... you're struggling with something."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001000">//「……」
"......"

//　匂坂は無言のまま、足下の枯れた芝生を靴先で蹴っている。自分の意気が萎えないうちに、瑶は思い付くままに言葉を続けた。<k>
  Rather than answer, Sakisaka grinds his toe into the dead grass at his feet. Fearing that her determination might flag, Yoh lets the words come as they may.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001105">//「どうしようもないものを無理して、壊れそうになるほど頑張って我慢してるみたいに……<k><VOICE NAME="瑶" SRC="6\001105_2">今の匂坂さんは、そう見えます」<k>
"It's like you're trying to bear some unimaginable weight, but the struggle is breaking you......<K><VOICE NAME="瑶" SRC="6\001105_2"> That's how you look to me."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001200">//「そうかい」<k>
"Oh really," Fuminori mutters through clenched teeth, no longer even trying to deny it or change the topic. This brush-off is an even clearer signal of rejection than his earlier evasiveness.<K>
  But Yoh's determination is strong. Today, at least, she won't back down.

//　もはや誤魔化しも否定もせず、郁紀は固く乾いた呟きだけで瑶の言葉を聞き流した。それは<R TEXT="とうかい">韜晦</R>よりもあからさまな拒絶の意思表示だった。<k>
//　だが、瑶はすでに覚悟を固めている。今日ばかりは退くことはできない。
  
<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001305">//「友達って……こんなときのために、いると思うんです」<k>
"It's times like these," she implores, trying to convey the sincerity of her feelings for him, "that you need your friends."<K>

//　心から真摯に、彼を想う気持ちを伝えたい一心で、瑶は訴えた。
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<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001405">//「ご家族のことは、本当に残念だったと思います。<k><VOICE NAME="瑶" SRC="6\001405_2">でも……匂坂さんは独りぼっちじゃありません。<R TEXT="とのお">戸尾</R>くんや、青海ちゃんや、それに――<k><VOICE NAME="瑶" SRC="6\001405_3">私が、います」
"I really feel bad about what happened to your family.<K> <VOICE NAME="瑶" SRC="6\001405_2">But...... you're not alone. You have Tonoh-kun, and Oumi-chan, and――<k><VOICE NAME="瑶" SRC="6\001405_3">you have me."
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//　言葉を尽くす瑶の内側では、すでに歯止めが利かなくなっていた。胸の中で渦巻く諸々の想いの、そのすべてが、今この場で吐き出してしまわなければ行き場を失ってしまうような、そんな焦りがあった。
  Yoh can no longer stop the words from pouring out. She fears that if she does not release all of the myriad emotions pent-up inside her, they will be lost forever.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001505">//「一人で背負い込んだりしなくても、私たちで何とかできることだって、あると思うんです」
"I think we can help you, so that you don't have to carry everything by yourself."

<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001505a">//「たとえ何もできないにしても、話してさえくれれば、あなたが少しでも楽になるかもしれない」
"Even if we can't do anything, talking to us might make you feel a little better."

<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001505b">//「私、匂坂さんの力になりたいんです。他のみんなも同じ気持ちだと――」
"I want to help you, Sakisaka-san! The others all feel the same――"
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001600">//「やめてくれ！」<k>
"Stop it!" Fuminori shouts, silencing Yoh's entreaty.<K>
　
//　瑶の訴えを断ち切ったのは、唐突すぎる怒声だった。<k>
//　決して怯むまいと心に決めていた瑶だったが、そんな彼女の決意を挫くほどに、郁紀の表情の険しさは常軌を逸していた。<k>
  She had promised herself that she wouldn't back down, but Fuminori's expression was terrible enough to shatter her resolve.
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//　彼の双眸に宿るのは、怒りなどという血の通った感情ではなく……嫌悪、だった。もはや殺意の域にまで届こうかというばかりの、冷ややかな憎しみの情。
  The look in his eyes is not anger, or any other warm-blooded emotion. It is hate - murderously cold hate.

<BUSTUP NAME="郁紀" face="激怒口閉じ" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001700">//「そういえば君にはひとつ、返事しなきゃいけない用件があったね」<k>
"Oh yeah, I just remembered that I still haven't given you an answer."<K>
 
//　郁紀は――憶えていた。憶えていてなお、こんな冷ややかな態度で今日まで瑶に接してきたのだ。<k>
//　ただそれだけで瑶にはもう充分すぎる回答だった。これ以上、さらに重ねて言葉で心を引き裂かれるのには耐えられそうになかった。
  ――<I>He remembers.</I>
  He remembers, yet still he has treated her with such coldness.<K>
  That alone is more than enough of an answer for Yoh. If his words tear her heart to shreds any further, she won't be able to bear it.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001800">//「僕は君のこと、とりわけ特別に意識したことなんてなかった。君に好意を持たれても、どう接すればいいのか迷ってた。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001800_2">僕が君のことどう思ってるのか、正直な気持ちが自分でも判らなかったから」<k>
"I never saw you in any particularly special way before. When you expressed your feelings for me, I wasn't sure how to respond.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\001800_2"> I didn't know how I really felt about you, after all."<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="6\001905">//「匂坂さん……」
"Sakisaka-san......"
<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002000">//「でもね、今ではもうはっきりと答えが出てる。あれから考える時間だけはたっぷりとあったからね。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002000_2">――津久葉さん、僕はあんたのことが大嫌いだ。顔も見たくない」<k>
"But now I can give you a clear answer. I've had plenty of time to think it over, you know.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002000_2"> ――Tsukuba-san, I hate you. I don't even want to look at you."<K>
 
//　泣いてはいけないと――そう自分を抑えようとしたときには遅かった。瑶の瞳からはすでに止めようのない涙が溢れ出てしまった後だった。
  <I>I mustn't cry,</I> Yoh tells herself, but too late to stop the tears pouring from her eyes.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002100">//「もう二度と会いたくない、って言うのは無理だね。同じ学校に通ってるんだし。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002100_2">だからせめて、今後は僕に声をかけないでくれないか？　目障りなんだよ。つくづく」<k>
"I suppose it's too much to hope that I never see you again. We do go the same school.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002100_2"> So would you mind at least never talking to me again? I'm quite sick of you."<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="6\002205">//「ひどい……」<k>
"How can you be so......" Yoh inadvertantly whispers,<BUSTUP NAME="郁紀" face="冷笑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left"><WIPE EFFECT="fade" TIME="5"> to which Fuminori twists his lips into a horribly cruel smile.

//<BUSTUP NAME="郁紀" face="冷笑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
//<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　思わず瑶が漏らした呟きに、郁紀が口元をつり上げる。見るに耐えないほどに歪んだ、それは残酷な冷笑だった。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002300">//「君さ、少しは頭を冷やした方が良かったんだよ。どうせ青海や耕司に<R TEXT="けしか">嗾</R>けられてその気になってただけなんだろ？　<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002300_2">自分一人でのぼせてるぶんには勝手だけどさ、他人を巻き込むなっていうんだ」
"You should calm down a little, seriously. I bet you were just egged on by Oumi and Kouji, right? <k><VOICE NAME="郁紀" SRC="6\002300_2">You can play at having a crush all you want, but leave me out of it."

//　すでに瑶には限界だった。<k>
//　
//　涙を見せてしまった後でも、声を上げて泣くのは、絶対に彼の前でだけは嫌だった。もうどんなに自分が無様に見えようと構わない。今この場で泣き崩れるのに比べれば。<k>
  That's all Yoh can take.<K>
　
  Even after shedding tears in front of him, she absolutely refuses to let him hear her cry. Any disgrace would be preferable to breaking down here.<K>
 
<se id="1" src="女駆け去り" mode="normal" loop="off">
//　だから走った。冷たく笑う郁紀に背を向けて、瑶は息もできないままに中庭を駆け去った。
  So she runs, fleeing breathlessly from the courtyard with Fuminori smiling coldly at her back.
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//　瑶と郁紀が連れ立って中庭に行くところを、先に見咎めたのは青海の方だった。<k>
//　しゃしゃり出て割り込むのは気が引けて、かといって放ってもおけず、結局、耕司と青海は中庭の二人に気付かれない物陰から一部始終を見届ける羽目になった。
  Oumi was the first to catch sight of Yoh and Fuminori leaving for the courtyard.<K>
  Reluctant to interrupt them, but still unwilling to leave them alone, Kouji and Oumi ended up watching the whole thing from the shadows.

<BUSTUP NAME="青海" face="怒りムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\002404">//「あいつ……」<k>
"That asshole......"<K>
　
//　青海としては、今すぐに郁紀に詰め寄って一発かましたい心境だった。そういう青海の気性を理解している耕司が、最後まで彼女の袖を固く掴んでいなければ、実際にそうしていたかもしれない。<k>
//　
//　瑶に続いて、郁紀もまた億劫そうな足取りで立ち去り、ふたたび無人になった中庭を前にして、耕司は深い溜息をついた。それでも喉の奥に溜まった苦いものは消えなかった。
  Throughout the exchange, Oumi was clearly itching to jump out and punch Fuminori in the face. Knowing her temper, Kouji kept firm hold of her sleeve until the end. If he hadn't, she might very well have done it.<K>
 
  Fuminori leaves after Yoh, his every step seeming to take an act of willpower. Kouji sighs heavily into the once more empty courtyard, but the bitter taste in his throat won't go away.

<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\002502">//「どうしちまったんだかなぁ、あいつは……」<k>
"What's wrong with him......"
 
//　さっきの瑶に対する態度は、耕司といえども許し難いものだった。それでもやはり、先に立つのは当惑である。<k>
//　郁紀との付き合いは長い。この大学に入る以前からの仲である。そんな耕司の知る限りでも、郁紀があそこまで他人に冷酷な態度を取ったことはない。<k>
//　どう考えても、郁紀は事故を境に人が変わってしまったとしか思えない。
  Even for Kouji, Fuminori's treatment of Yoh is unforgivable. However, the first thing that he feels is confusion.<K>
  Kouji and Fuminori are old friends, having known each other since before college. As far as Kouji knows, Fuminori has never been so cruel before.<K>
  There's no question that the accident changed him.

<BUSTUP NAME="青海" face="通常ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\002604">//「ねぇ耕司、このまま放っておくつもり？」<k>
"Kouji, are you going to just let this go?"<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\002702">//「放っておきたくないにしたって、俺たちに何ができる？」<k>
"I don't want to, but what can we do?"<K>
<BUSTUP NAME="青海" face="怒りムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\002804">//「覗き見よりマシなこと、よ」<k>
"Something better than peeping!" Oumi shouts, clearly infuriated.
//　
//　青海はどうやら完全に怒り心頭の様子だった。

<VOICE NAME="青海" SRC="6\002904">//「あたし、匂坂くんに一言いってやらなきゃ気が済まないわ」<k>
"I won't be satisfied until I give him a piece of my mind."<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="通常困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\003002">//「それで津久葉の気が晴れるってもんでもないだろうに」<k>
"That won't make Tsukuba feel better."<K>
<BUSTUP NAME="青海" face="怒り" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\003104">//「だったらあたしの気だけでも晴らすわよ！」<k>
"But it'll at least make me feel better!"
　
//　耕司と郁紀が友人同士だったように、瑶もまた青海の親友だった。そういう関係で引き合わされたのが郁紀と瑶の間柄だ。青海が親友の心配をするのも当然ならば、郁紀に対して怒るのも当然のことだった。
  Yoh and Oumi are best friends, just like Kouji and Fuminori, and it was the relationship between Kouji and Oumi that brought Fuminori and Yoh together. Just as it is natural for Oumi to be worried about her friend, it is also natural for her to be angry with Fuminori.

<BUSTUP NAME="青海" face="怒りムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\003204">//「あたし、匂坂くんと二人だけで話してみたいわ。耕司はついて来なくてもいいから」<k>
"I'm going to talk to Sakisaka-kun by myself. You don't have to come."<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しい困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\003302">//「……本気かよ」<k>
"......You serious?"<K>
<BUSTUP NAME="青海" face="通常ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\003404">//「そのかわり、瑶のこと見ていてあげて。あの子、たぶん心底傷ついてるから……<k><VOICE NAME="青海" SRC="6\003404_2">泣き終わった後で、誰かの優しさが必要になると思う」<k>
"You go take care of Yoh. She's probably really hurt......<K><VOICE NAME="青海" SRC="6\003404_2"> After she's finished crying, she'll need someone to be nice to her."<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\003502">//「なぁ、それって俺とお前の役回りが逆じゃないのか？」
"Wait, shouldn't we switch jobs?"

<BUSTUP NAME="青海" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\003604">//「あたしみたいな性格だとね、慰め役は無理。励ますつもりで余計に傷跡拡げちゃうのがオチなのよ」<k>
"You know my personality. If I try to comfort her, I'll just end up making it a lot worse."<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\003702">//「……なるほど、納得いった」<k>
"......Yeah, you have a point."<K>
<BUSTUP NAME="青海" face="通常ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="青海" SRC="6\003804">//「あ、嫌な言い方」<k>
"What's that supposed to mean?"<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="6\003902">//「じゃあ、まぁ、そっちは程々にしとけよな」
"Anyway, just don't go too far."

<BUSTUP NAME="耕司" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　青海がそれ以上むくれる前に耕司は会話を切り上げて、瑶の行方を捜すことにした。
  Ending the conversation before Oumi's mood gets any worse, Kouji heads off to find Yoh.

<bgm src="s03" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<bgm src="s01" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<BACKGROUND SRC="bj01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">

//　不愉快だった。たまらなく不愉快だった。それと同時に爽快でもあった。<k>
//　今日の津久葉瑶とのやりとりで、とうとう僕は一線を越えてしまった。<k>
//　
//　遠からずこういう破局に至るものと覚悟はしていた。相手に対して不快感しか抱けないようになってしまった今となっては、事故より以前の人間同士の繋がりをそのままに維持することなど、どだい不可能な相談だったのだ。
//
//　今日のトラブルは耕司や青海の耳にも入るに違いない。匂坂郁紀は性格が一変したと、皆がそう確信するだろう。それはそれで、もう構わない。――少なくとも、それだけの理由で精神病院に送られたりはしないだろう。今日より輪をかけて奇異に思われるような行動をしなければ。
//
//　このまま耕司たちと疎遠になっていくようなら、なおいい。それだけでも心労の種は減る。そう考えれば肩の荷が下りたような心境だった。もう<R TEXT="いたづら">徒</R>に干渉してくるような手合いはまっぴらだ。僕からしてみれば近寄られるだけでも鳥肌が立つというのに、連中ときたら、そんな都合はまるでお構いなしなのだから。
//
//　そんな風に、今まで僕のことを脅かし続けてきた奴らが、今日に限っては僕のことを怖がっていた。それを思うと胸がすく一方で……やはり少しは気が咎める部分も、なくはない。<k>
//　あのとき徹底的に言い負かして追い払った相手が、かつて親交のあった瑶だと――実感はないものの、僕も理屈の上では理解していた。べつに瑶その人の人格にまで恨みはないのだ。傷つけるのは不本意だった。
//
//　こんなことなら、いっそ交際を申し込まれたその場で断っておくべきだったかもしれない。<k>
//　
//　瑶――綺麗な女性だった。むろん悪い印象なんてなかった。だが面白半分に僕と彼女との間を取り持とうとする耕司と青海の動きは、正直なところ玩具にされているようで不愉快だったし、当の瑶もまた、あの二人にいいように踊らされているという自覚を、まるで持ち合わせていなかった。そういう彼女の鈍さは、見ていて歯がゆかった。
//
//　それでも、誰に悪意があったわけでもない。あの頃の僕には、誰かを傷つけてまで我を通そうとするほど意地を張る理由もなかった。何となく瑶と付き合ってみて、それで仲間同士の輪が崩れずに済むのなら、それもいいのかもしれない――と、そんな妥協も心にあった。
//
//　だが今の僕には、そこまで寛大に身辺のことを流れに任せておけるような心の余裕はない。<k>
//　他人と向き合って話をするだけでも我慢ならないほどに辛いのだ。誰かに優しくなれというほうが無理な相談だ。
//
//　考えるうちに、どっと疲れが湧いた。早く沙耶の待つ家へと帰りたいのは山々だが、その途中で混み合った電車に乗ったり、繁華街の人の群れを眺めたりすることを思うと気が滅入る。<k>
//　ふと見ると、手近なところにベンチがあった。僕は腰を下ろすと目を閉じて、不快きわまる世界を視野から閉め出した。臭気や騒音まで防ぎようはないが、こうやっていれば気休め程度には神経を鎮められる。
  I feel awful, miserable - but also refreshed.<K>
  I've finally crossed the line.<K>
 
  I knew it would come crashing down like this sooner or later. Having become unable to feel anything but disgust for other people, there was no way I could hope to maintain the relationships I'd had before the accident.

  Today's incident will definitely get back to Kouji and Oumi, and everyone will be convinced that Sakisaka Fuminori has had a major change of character. Honestly, I don't care any more. At least I probably won't be institutionalized for this. I just need to avoid acting any stranger than I already have.

  If this puts a rift between me and the others, good. Just thinking about the stress I'll avoid makes me feel like a weight has been lifted from my shoulders. I'm fed up with them sticking their noses into my life. It's like they don't care that they make my gut turn just by being near me.

  I've been terrified of them until now, but today <I>I</I> struck fear into one of <I>them.</I> On one hand, thinking about this is a relief...... But I'm not entirely without remorse for what happened.<K>
  The person I just chased off with the verbal equivalent of a nuclear bomb used to be my friend Yoh. Even if my senses don't believe it, my mind accepts the theory. I don't have any particular grudge against Yoh herself, and I didn't want to hurt her.

  In retrospect, perhaps I should have just outright refused to talk to her.<K>
 
  Yoh ―― She was an attractive woman, and I certainly didn't think badly of her. To be honest, though, I was annoyed when Kouji and Oumi tried to stick us together for the fun of it. It felt like I was being toyed with, and Yoh seemed totally oblivious to the fact that she was dancing to their tune. Her cluelessness was irritating.

  That said, I knew that none of them meant any harm. Back then, I didn't have any reason to hurt others just to get my way. If having a casual relationship with Yoh would keep our circle of friends together, I was willing to make that compromise.

  Now, however, there's no room in my heart for the tolerance necessary to just go with the flow.<K>
  If merely talking to someone is an unbearable ordeal, how can I be expected to show kindness?

  These ruminations have left me exhausted. I want to return to Saya as soon as possible, but thinking about the packed trains and crowded downtown streets between here and home saps my will.<K>
  Catching sight of a nearby bench, I sit down and close my eyes to the horrors of the world. I can't do anything about the stink or the noise, but at least I can manage to calm my nerves enough to rest.
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//　T大付属病院で意識を取り戻したときも、世界はこんな風に闇、だった。<k>
//　眼球と視神経には異常がないにもかかわらず、視力だけが回復しなかったのだ。<k>
//　事故の後遺症による脳障害。そう判断するしかなかった。<k>
//　
//　失明したのはショックだったが、今から思えばそのころの苦悩など、まだ生易しいものだった。当時はまだ残りの聴覚、触覚、嗅覚、味覚には何の異常もなかったのだから。<k>
//　本当の悲劇は、視力が回復してからだった。
  When I regained consciousness in the T University hospital ward, the world was as dark as it is now.<K>
  I hadn't regained my sight, even though my eyes and optical nerves were fine.<K>
  It must have been an aftereffect of the accident.

  Blindness was a shock, but now I know that my suffering then was nothing. After all, my senses of hearing, touch, taste, and smell were all fine at the time.<K>
  The real tragedy began when my sight returned.
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//　せめてもの幸いは、まだ失明状態のうちに、僕の巻き込まれた災厄と、僕が受けた脳外科手術の特殊性について理解できていたことだろう。<k>
//　
//　悪夢としか思えない病室の有様や、身の毛もよだつ容姿をした医師と看護婦を見た僕は、初めのうちこそ錯乱したものの、すぐにその異常の原因がどこにあるのか察しがついた。<k>
//　もし意識の回復と同時に視力も取り戻していたらと考えると、ぞっとする。いきなり地獄のような景観と直面した自分は、訳も分からないまま発狂していたに違いない。
//
//　やがて僕の視覚異常は、徐々に触覚や味覚、嗅覚にも伝播していった。人間の知覚において視覚の占めるウェイトは、他の感覚器のそれらと比較にならないほどに大きい。<k>
//　料理の味も、シーツの触り心地も、見舞いの花から薫る匂いも、すべてが目に見えた外観から想像した通りのものに――生理的嫌悪をかき立てるばかりの不快で耐え難いものに――変化していった。
  The one small mercy was that I was able to come to terms with the terrible accident and my neurosurgery while still blind.<K>
 
  I panicked when I first saw the nightmarish hospital and the bloodcurdling shapes of the doctors and nurses, but I soon guessed the cause.<K>
  It chills me to think of what might have happened if I had recovered my sight along with my consciousness. Suddenly awakening in what can only be described as Hell, I would have no doubt lost my mind instantly.

  Soon my disorder spread to the senses of touch, taste, and smell. In the human sensory structure, sight is far more powerful than any of the other senses.<K>
  The taste of my food, the feel of my bedsheets, the fragrance of my get-well flowers ―― all became as unbearably foul as my eyes said they should be.
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//　そのうち、診療に訪れる医師の声までもが人間の言語からかけ離れていくに至って、僕は自殺を決意した。新しい世界と折り合いをつけて生きていく自信など、とうてい僕には持ち得なかった。<k>
//　
//　その夜、沙耶と出会うまでは。
  Eventually, when even the voices of the doctors became unrecognizable as human, I decided to kill myself. I didn't believe for a second that I could come to terms with this new world.<K>
 
  At least, not until I met Saya.
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//　せめて苦しみの少ない死に方はないものか――そんなことを考えながら、いつしか睡魔が意識を濁らせていた。<k>
//　眠りながら悪夢を見ているのか、目覚めていて悪夢めいた現実を見ているのか、どちらとも判然としない状態で夜を過ごしていた僕は、いつの間に彼女が病室に入ってきたのか判らなかった。
  One night when I was trying to think of a painless way to die, I found myself succumbing to sleep.<K>
  Drifting between the nightmares in my dreams and the nightmare of reality, I didn't notice her enter my room.
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//　気がつくと、ベッドサイドに佇んで興味深げに僕を見下ろしている顔があった。<k>
//　膿汁色の粘液にまみれた顔でもなく、<R TEXT="みみず">蚯蚓</R>のような繊毛にびっしりと覆われた顔でもない。白く滑らかな頬も、つぶらな瞳も、愛らしく繊細な鼻立ちも……すべてが僕の諦めていたものだった。まぎれもない人間の、輝くほどに美しい少女の顔だった。
  Suddenly there was a face staring curiously down at me from next to my bed.<K>
  The face was not covered in pus, slime, or earthworm-like feelers. It had smooth white cheeks, round eyes, a lovely little nose...... all things I had never expected to see again. The face was that of a girl, undeniably human and positively glowing with beauty.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\000100">//「ぁぁ――」<k>
"Ahh――" I sighed in admiration, savoring the first peace and joy since regaining my sight.<K>
　
//　感動のあまり吐息が出た。目が見えるようになってから始めての安堵と喜びを、そのとき僕は噛みしめた。<k>
//　そんな僕の反応は、むしろ彼女にとって意外だったらしい。
  Apparently, she had not expected such a reaction.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\000201">//「怖くないの？　わたしのこと」<k>
"Aren't you afraid of me?"<K>
　
//　時計を見れば……なるほど、時刻はちょうど丑三つ時だった。こんな時間に年端もいかない女の子が病院の中をうろついているわけがない。どんなに想像力のない輩でも、まず思い当たるのは幽霊か何かだろう。<k>
//　だが僕からしてみれば、彼女が幽霊でも何でも良かった。地獄に仏とはこのことだ。
  Looking at the clock, I saw that it was exactly three in the morning, not a time for a young girl to be wandering around a hospital. Even someone with no imagination would likely have thought her a ghost.<K>
  I, however, wouldn't have cared if she had been a ghost. Either way, she was a godsend.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\000300">//「君は――誰だい？　なぜ、ここに――？」<k>
"Who――are you? Why are you here――?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\000401">//「わたしは沙耶。パパのこと探しに来たの」<k>
"I'm Saya. I'm looking for my dad."<K>
　
//　僕と同じ入院中の患者か、それとも夜勤の看護士か、いずれかを父に持つ子供なのだろう。そう僕は理解した。非常識な話ではあるが、子供のやることと思えば仕方ないかもしれない。むしろこの病院の警備が問題だ。戸締まりもろくにできていないのか。
  I assumed that she was the daughter of one of the night-shift nurses or other patients. It was unusual, but not unthinkable for such a child to be wandering around. Rather, it was the hospital security's fault for not locking the doors properly.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\000501">//「あなた、怖がらないんじゃ、つまらない」<k>
"It's no fun if you're not scared."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\000600">//「あ、ちょっと――」<k>
"Wait――!" I cried, desperate to keep her from leaving. It was only after she turned around that I realized I hadn't thought of what to do next.

//　すぐにも立ち去ろうとする彼女を、僕は藁にもすがる思いで呼び止めた。呼び止めてどうするかまで考えていないことに気がついたのは、彼女が振り向いた後だった。

<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\000701">//「なぁに？」<k>
"Well?"<K>
　
//　見つめ返す深い瞳に呑み込まれ、魂の芯から洗われ癒され――僕は頭の中が真っ白になりながらも、躍起になって意味を成す言葉を探した。<k>
  Her eyes drew me into their depths, healing my soul to its core. Through the white haze clouding my mind, I struggled to form a coherent sentence.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\000800">//「……女の子にお願いしていいことじゃないんだが、今は、君にしか頼めない……」<k>
"......I shouldn't do this to a girl, but you're the only one I can ask......"<K>
　
//　もう恥も外聞もなかった。僕は口を衝いて出るがままの言葉を吐き出した。
  No longer concerned with propriety, I let the words come pouring out of my mouth.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\000900">//「手を……握らせてもらえないだろうか」<k>
"Will you...... let me hold your hand?"<K>　
//　沙耶は怪訝そうに小首を傾げ、それから、さも面白そうに破顔した。僕には眩しすぎる笑顔だった。<k>
 
  Saya first looked confused, but then smiled like she'd just found a new toy. Her smile was like the sun.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\001001">//「変な人。そんなこと言い出したの、あなたが初めて」<k>
"You're strange," she said, holding out her slender white hand. "No one's ever asked me anything like that."<K>
　
//　沙耶が白く細い手を差し伸べる。僕は壊れ物を扱うように――それこそ、ひとひらの雪を溶け崩さないよう手に乗せるような心地で、彼女と掌を重ね合わせた。
//
//　人のぬくもり。柔らかく繊細な指と指。感触はたしかに僕に伝わった。僕の掌の先に、たしかに彼女は実在していた。<k>
//　喜びの涙が溢れ出た。思えばそのとき、僕は運命から救済されたのだ。
  Ever so carefully, as though catching snowflakes in my hand, I placed my palm against hers.

  I could clearly feel her human warmth and the softness of her delicate fingers. She was <I>there,</I> just beyond the palm of my hand.<K>
  Thinking back on the joyful tears I shed then, I know that that was the moment I was saved from my fate.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\001100">//「この半月の間に、初めて……人に触れた。人だと感じられる身体に」<k>
"This is the first time in half a month that I've touched someone and...... felt them as human."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\001201">//「……？」<k>
"......?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\001300">//「他の人じゃ、駄目なんだ。僕、事故にあって、その後遺症らしいんだけど……人がヒトの姿に見えないんだよ」
"I can't touch anyone else. I was in an accident, and as an aftereffect...... I can't see people as human."
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\001401">//「ふぅん……ほんとに、不思議な人」<k>
"Hmm....... how mysterious."
//　沙耶はゆっくりと指を曲げて、僕の指に優しく絡めてきた。<k>

<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\001501">//「あなたって面白い。明日の夜も、また来ていい？」<k>
"You're interesting," she said, winding her fingers gently around mine. "Can I come back tomorrow night?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\001600">//「ああ、そりゃあもう。――いいのかい？　君は、そんな事をして」<k>
"Yes, of course! But...... are you alright with that?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\001701">//「大丈夫よ。夜はわたしのものだから」
"Sure. The night belongs to me."
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//　その日から、毎夜の逢瀬が始まった。<k>
//　毎晩、午前３時過ぎ。当直看護婦の巡回の隙間を巧みに狙いすまして、沙耶は僕の病室へとやってきた。<k>
//　恐れ入ったことに、なんと彼女はこの病院の施設内に人目を忍んで住み着いているのだという。
  And so our nightly rendezvous began.<K>
  Saya came to my room every night at 3 A.M., skillfully taking advantage of the duty nurse's shift-change.<K>
  I was astonished to learn that she was living in hiding inside the hospital.

<clear>
<BACKGROUND SRC="08">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\001801">//「これだけ広いと、隠れる場所には事欠かないから」<k>
"It's so big that I never run out of hiding places," she said, answering my surprise with a nonchalant smile.<K>　
 
//　驚く僕に、そう言って沙耶は事も無げに笑った。<k>
//　もともと彼女は郊外の一軒家に、この病院に勤める医学教授の父と二人きりで暮らしていたのだが、ある日を境に父親が家に帰らなくなり、以来ずっと独りぼっちだったという。
//
//　父親の帰りを家で待つことに飽いた沙耶は、ある晩、思い立ってこの病院に侵入し、以来、父の手がかりを探しながら２ヶ月あまりもの期間、院内で生活していた。<k>
  She told me that she had been living in the suburbs with her father, a doctor teaching at the hospital, but had found herself all alone when one day he stopped coming home.

  After tiring of waiting for her father at home, Saya had decided one night to sneak into the hospital, where she'd lived for over two months while searching for his whereabouts.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\001900">//「学校には行かなくていいのかい？」<k>
"Don't you have to go to school?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002001">//「いいの。勉強はぜんぶパパに教えてもらったから。沙耶はとっても頭がいいんだよ」
"No, Dad taught me everything I need to know. I'm really smart, you know."

//　不思議な少女だった。あどけない容姿や話しぶりとは裏腹に、大人たちの目を欺いて独力で衣食住を確保する生活力。常識の欠落は幼さ故のものだとしても、会話の端々に窺わせる聡明さや知識の深さは、およそ子供のものとは思えない。<k>
//　
//　だが、そんな些細な疑問など僕はまったく気にならなかった。僕にとっては沙耶こそが唯一の人間、この狂った世界の中でたった一人の隣人だった。世界の常識や基準よりも、沙耶の存在こそがよほど信ずるに足るものだった。
  She was a strange girl. While she looked and talked like an innocent child, she also had the ability to hide from adults and feed herself. Perhaps her lack of common sense was due to her youth, but the sharp intelligence and deep knowledge she periodically exhibited were not those of a child.<K>
  
  But such minor things were of no concern to me. To me, Saya was the only other human in a world gone mad. Her existence meant far more to me than the standards of society.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\002100">//「あぶなくないのか？　見つかりそうになったことは？」<k>
"Isn't it dangerous here? Have you ever thought you might be found?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002201">//「ぜんぜん平気。ここにいれば食べる物にも不自由しないし、パパの家に独りぼっちでいるよりも、ずっと楽しいよ」<k>
"Nope, never. I don't have to worry about finding food here, and it's a lot more fun than staying in Dad's house by myself."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　沙耶は無邪気に笑って舌を出しながら、<k>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002301">//「入院してる患者さんたちのうち、ちょっと精神的に参ってそうな人を事前にチェックしといてね、<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002301_2">ときどき部屋に真夜中に忍び込んで、脅かしたりするの。その人が大騒ぎしても、そういう患者さんの言うことはみんな真に受けたりしないから。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002301_3">結局は悪い夢ってことで片づけられちゃうし」
"I looked through the patient lists and found the ones who have mental problems," Saya continued, grinning mischievously.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002301_2"> "Sometimes I sneak into their rooms late at night and scare them. Even if they raise a big fuss, no one believes what mental patients say.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002301_3"> They just brush it off as a bad dream."

//　そういえばこの病院は怪談話が絶えないことで有名だ。<k>
//　まさかこうして本物の悪戯娘が隠れて住み込んでいようとは、いったい誰に想像できるだろうか。<k>
  Her confession reminded me that the hospital was famous for its ghost stories.<K>
  Who could have imagined that there was actually a real girl impishly roaming these hallways?<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\002400">//「じゃあ僕も、最初はそのつもりで？」<k>
"So that's why you came to my room at first?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002501">//「うん。――ごめんね。怒った？」<k>
"Yeah. ――Sorry, are you mad?"<K>
　
//　あまり誉められた話ではないが、そのおかげでこうして沙耶との知遇を得たと思うと、僕としては厳しくたしなめる気にもなれなかった。
  While her pranks were hardly praiseworthy, I couldn't bring myself to scold her for the very thing that had brought us together.
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\002600">//「もうやらない方がいい。その代わり、夜は僕の話し相手になってくれないか？」<k>
"You shouldn't do it anymore. Will you come talk to me at night instead?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002701">//「うん。沙耶もその方が楽しい」
"Yeah! That's more fun for me, too!"
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//　僕は自分が抱え込んだ知覚の障害を、用心深く隠し通した。<k>
//　ここの医師たちに僕を救う術がないのは考えるまでもなく明白だったし、まだ試行錯誤の段階にあると言ってもいいほど先進的な治療を受けたという現実は、よりいっそう僕を慎重にさせた。
//
//　術後の障害としてこれほど奇異な症例を示した患者に、医師たちがどういう興味を示すか――僕自身、医大に籍を置いている身だからこそ、彼ら研究者が僕にどれだけ因業な視線を向けてくるか、容易に想像できた。僕は自らの尊厳に賭けて、断じて哀れなモルモットに成り果てる気などなかった。
//
//　だから僕は毎日の不快感と嫌悪感を押し隠して平素を装い続け、医師たちもまた僕のストレスの兆候を、入院生活によるものと判断して見過ごした。<k>
//　僕のよすがは沙耶だった。夜になれば彼女が忍んでくるという期待だけを支えにして、僕は日中の責め苦を意志の力で乗り越えた。<k>
//　患者の胸に確かな希望があるかないかで、予後の経過は大きく変わる。僕もまた沙耶という秘密の介護人に支えられ、医師たちが目を見張るほどのペースで様態を回復させていった。
  With extreme care, I was able to conceal my sensory disorder.<K>
  It was glaringly obvious that the doctors had no way to cure me, and the fact that I had just undergone a new treatment clearly still in the trial-and-error stage made me even more cautious.

  How much interest would the doctors show in a patient exhibiting such an unusual side effect? As a medical student, it was easy for me to imagine the clinical coldness of the researchers. For the sake of my dignity, I was not about to become a pitiful guinea pig.

  And so I hid my everyday discomfort and loathing behind a mask of normalcy, convincing the doctors that any signs of stress were merely a result of hospitalization.<K>
  Saya was my support. Looking forward to her nightly visits was the only thing that gave me the strength to overcome my daily torture.<K>
  Having hope can make an enormous difference in a patient's progress. With the aid of my secret nurse, I recovered at a pace that left the doctors stunned.
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//　退院を翌朝に控えた最後の夜、僕は思いきって沙耶に切り出した。<k>
//「君は――これからもずっと、この病院に居続けるのかい？」<k>
  On the last night before my release, I summoned my courage and asked her,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="7\002800"> "Are you――going to stay in this hospital forever?"<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\002901">//「うん。けっきょくパパの手がかりはなかったけど、もう他にいるところもないし。バレそうになるまでは、いいかなって」<k>
"Yeah. I couldn't learn anything about my Dad, but I don't have anywhere else to go. I guess I'll stay as long as I can hide."<K>
　
//　裏を返せば彼女には、強いてこの場に留まる理由もないということだ。
//
//　勇気を出して、僕はおずおずと声を落としながら提案した。<k>
  In other words, she had no reason to stay either.

//「良かったら……僕の家に来ないか？」<k>
  I decided to take the plunge, timidly asking,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="7\003000"> "Why not...... stay at my house?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003101">//「え？」<k>
"Eh?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\003200">//「家族はもういないから、部屋はいくらでも余ってる。人目を忍ぶような必要もないし、住み心地もそんなに――悪くないんじゃないかと――」
"My family's gone, so I have plenty of rooms. You won't need to hide, and it's not a bad place to live――"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="無表情思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003301">//「ずっと、郁紀と一緒に暮らすの？」<k>
"You want me to live with you?"<K>
　
//　嫌なのか？　と、そう聞き返す勇気は僕にはなかった。代わりにあわてて付け加えた。<k>
  I didn't have the courage to ask her what she thought of that, so I hastily offered a deal.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\003400">//「君の父さんのことは、代わりに僕が探してあげる。約束するよ。必ず居場所を見つけてみせる」
"In exchange, I'll help you look for your father! I'll find him no matter what!"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003501">//「……難しいと思うよ。それ」<k>
"......I think that'll be hard," Saya said, looking a little embarassed.<K>
　
//　やや当惑したように視線を泳がせながら、沙耶は言った。<k>
//
<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003601">//「たぶんパパ、何か悪いことをしてこの病院を辞めたんだと思う。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003601_2">だから警察とかは困るの。なるべくこっそりと探さなきゃいけないし」<k>
"Dad probably did something bad and had to leave the hospital.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003601_2"> We can't get the police involved. You'll have to be as discrete as possible."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\003700">//「頑張るよ。どんなことだってやる。僕は――」
"I'll do whatever it takes! I――"

//　勢い余って歯止めがきかず、僕は秘めた心の本音まで口にしてしまった。<k>
  Unable to control myself, I finally spoke the truth.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\003800">//「――沙耶と、離れたくないんだ」<k>
"――I don't want to be apart from you."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　沙耶は困惑しきった顔で、しばらく考え込んだ後、<k>
//「……少しだけ、考えさせて」<k>
  At first she looked bewildered, but, after considering it, she said,<K><BUSTUP NAME="沙耶" face="驚き思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center"><WIPE EFFECT="fade" TIME="5"><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\003901"> "......Give me a little time to think."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<se id="1" src="沙耶立ち去り" mode="normal" loop="off">
//　そう言い残して、いつもより早く僕の病室を出ていった。
  That said, she left my room earlier than usual.
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//　退院祝いに渡された花束は、色も匂いも吐き気を催すような代物だったが、それでも僕は笑顔を繕って受け取った。<k>
//　
//　耕司や瑶や青海を名乗る肉塊が出迎えにやってきた。入院中に何度か見舞いに来たときもそうだったが、事故以前から既知だった人物が無惨に変わり果てた姿で目の前に現れるのは、本当に辛かった。<k>
//　絶望のあまり思わず滲み出た涙を見咎められたので、嬉し泣きだと言い張って誤魔化した。
//
//　廊下でも、ロビーでも、そして駐車場で耕司の車に乗るまでの間も、僕はおぞましく塗り込められた世界に必死で目を凝らし、沙耶の姿を探そうとした。だがどこにも彼女はいなかった。<k>
//　
//　車窓から遠ざかる病院の門を見続けた。<R TEXT="いちる">一縷</R>の望みを託して。<k>
//　それでも、最後まで沙耶は姿を見せなかった。
  On the day of my release, I managed to smile as I accepted the hideous, foul-smelling celebratory bouquet.<K>
 
  The flesh-beasts calling themselves Kouji, Yoh, and Oumi came to pick me up. They had come to see me any number of times during my stay, but it never got easier to see my old friends changed so horribly.<K>
  My sudden tears of despair drew suspicion, but I managed to explain them away as tears of joy.

  As we walked through to Kouji's car through the halls, lobby, and parking lot, I desperately averted my eyes from the grotesque world and looked for Saya. But she was nowhere to be seen.<K>

  I stared through the car window at the hospital fading in the distance, praying for a last glimmer of hope.<K>
  But Saya never appeared.
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//　耕司たちが帰った後、生まれ育った家の門前にひとり取り残された僕は、あらためて周囲を見渡した。<k>
//　僕は転居の経験がない。生まれてから今日までこの家で、僕は育ち、暮らしてきた。ここ以外に自分が帰るべき場所などあり得ない。そう思っていたはずの場所は――無惨なほど変わり果てていた。
  After Kouji and the others dropped me off in front of the house I'd grown up in, I took another look at my surroundings.<K>
  I'd never moved, having lived my entire life in this one house. There had been no other place for me to call home, but now ―― everything had mercilessly changed.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc07me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　門から玄関に至るまでの庭と植木。幼い頃からの想い出はいくらでもあった。そのすべてが<R TEXT="けが">穢</R>され蹂躙された気がする。それほどに家の景観は歪み、爛れた形で僕の目に映った。
  As I walked from the gate to the front door, I looked over the garden and trees. I had many memories of childhood there, and I could feel them being defiled by the twisted, festering shapes before me.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc03me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　この家にはもう、懐かしむものも、想い出を呼び起こす場所も、何一つ残ってはいない。かつて我が家と呼んでいた、今は見知らぬ異世界だ。<k>
  There was nothing familiar left in the house, nothing to evoke fond memories. What I had once called home was now a whole other world.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="7\004000">//「……僕にはもう、帰る場所なんてない」<k>
"......I have no home," I whispered with a smile of self-pity.

//　独りそう呟いてから、僕は憫笑しながら２階に上がった。

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="31">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　見る影もない有様の僕の寝室。<k>
//　そのベッドの上に、きつく両膝を抱え込み、まるで捨て猫のように身を縮こまらせた沙耶が座っていた。<k>
//　立ちすくむ僕の顔を、気後れしたように上目遣いで窺いながら、沙耶は消え入りそうにか細い声で問うた。<k>
  Ascending to the second floor, I found my room utterly unrecognizable.<K>
  And sitting on the bed, curled up like an abandoned cat, was Saya.<K>
  As I stood there in shock, she looked timidly up at me and in a tiny, weak voice said,<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="7\004101"> "Can I...... really stay?"

//<VOICE NAME="沙耶" SRC="7\004101">「本当に……ここにいても、いい？」

<se id="1" src="抱き寄せ" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　答える代わりに、僕は沙耶を抱きしめた。決して逃すまいと固く、力を込めて。<k>
//　沙耶もまた拒まなかった。
  I responded by sweeping her into my arms, embracing her tightly so that she wouldn't escape.<K>
  Saya did not resist.

<MARKER NAME="#4">
<bgm src="s11" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<BACKGROUND SRC="bc01re0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<bgm src="s07" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<wait time="200">
<box type="9">
<se id="1" src="青梅一歩" mode="normal" loop="off">
//　匂坂家の門前に立ったところで、青海は深呼吸をし、昴った神経をいったん落ち着けた。<k>
//　むろん、それで怒りまで冷めるわけではない。言いたいことをはっきり言ってやるためにも少しは冷静になっておかないと、逆上して言葉もろくに出てこなくなるのでは困る。
//
//　インターホンの呼び鈴を押して待つ間、青海は門の外から見渡せる範囲で匂坂家の庭を見渡した。
//
//　青海とて、他人の家の美観について難癖をつけるほど神経質なたちではないが、それにしてもあんまりだと思う。<k>
//　生えるがままに放置された雑草と、厚く積み上がった枯れ葉の層。手入れしていないどころか、一歩も足を踏み入れていないのではなかろうか。一見したら廃屋かと思うほどだ。<k>
//　
//　まだ夕暮れ時だというのに、すでに窓という窓が固く雨戸を閉ざしている。気が早い、というのではなく、察するに朝からずっとあのままなのだろう。
//
//　一体どういう生活をしているのだろうか？　家族を失って独り暮らしになったにしても、この無頓着さは限度を超えている気がする。<k>
//　そういえば気のせいか、どこからともなく生肉の腐ったような臭気が流れてくるが、まさか匂いの元はこの庭だろうか？
//
//　相変わらず呼び鈴に応答はない。もう一度押し、さらに何度も押し、そんなことを１０分あまり続けた後で、ついに我慢ならなくなった青海はインターホンのカバーを開けてみた。<se id="1" src="カバー開け" mode="normal" loop="off">
//
//　案の定、電池が取り外してあった。<k>
//　すでに郁紀にしてみれば、滅多なことでは来るはずもない来客に備えることよりも、新聞や保険の勧誘に煩わされないことの方が優先度として上だったのだが、そんな彼の価値観も青海の関知するところではない。他人を舐めているとしか思えないこの処置にふたたび思考の温度を急騰させられた青海は、<se id="1" src="門開け" mode="normal" loop="off">荒々しく門を押し開けて庭に踏み入り、玄関へと向かった。
  Having arrived in front of the Sakisaka house, Oumi takes a deep breath to calm her nerves.<K>
  Her anger doesn't abate, of course, but she knows that it won't help to be so enraged that she can't even say what she came to say.

  While waiting for a response from the intercom, she looks over the patch of yard that she can see from outside the gate.

  Even Oumi isn't sensitive enough to complain about other people's housekeeping, but this is beyond the pale.<K>
  The grass is growing wildly, and there are piles of dead leaves everywhere. It doesn't just look untended; it looks like an uninhabited ruin.<K>
 
  It's still light out, but every window has its rain shutters tightly sealed. Oumi guesses that they weren't just shut early, but have been closed since morning.

  Just what kind of life is he leading? Even if he no longer has a family, this level of negligence is going too far.<K>
  And is it just her imagination, or does something stink like rotten meat? It couldn't be coming from the yard, could it?

  There's still no response, so she presses the buzzer again, and again, and again. Finally, after this has gone on for over ten minutes, Oumi loses her patience and opens the cover of the intercom.<se id="1" src="カバー開け" mode="normal" loop="off">

  As she expected, the power has been disconnected.<K>
  Maybe Fuminori cares more about not being bothered by newspaper deliveries or solicitors than about receiving the rare guest, but, regardless, Oumi doesn't presume to know his motivations. With her anger reignited by what she can only see as a lack of respect for others, she roughly pushes open the gate and stomps through the yard to the front door.

<se id="1" src="女足音" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc07re0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　門のインターホンからしてあれなら、ノックしたところで居留守を使われるかもしれない。こうなったら問答無用でドアを開けて怒鳴りつけてやろう。いや、鍵ぐらいは掛けているかもしれないが、そのときは……
//
//　案に反して、玄関のドアノブは青海の手の中で何の抵抗もなく回転し、勢い余った青海は必要以上の大きさにドアを引き開けてしまっていた。
  Given the state of his intercom, she doubts that Fuminori will respond to a knock, so Oumi decides to simply open the door and go in shouting. And, if the door is locked, she'll just have to......

  Surprisingly, the doorknob turns easily in her hand, and the enraged Oumi finds herself throwing the door open wider than she intended.

<bgm src="s07" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<se id="1" src="郁紀家ドア開け2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="12">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　その途端、むっとするほどの異臭が押し寄せて青海の息をつまらせる。<k>
  Her nostrils are instantly assaulted by a choking stench.<K>
　
<VOICE NAME="青海" SRC="8\000104">//“……え？　な、なに……？”<k>
<I>......Eh? W-what is this......?</I> <K>
　
//　立ちすくむ青海をよそに、ドアの内側に釣られたカウベルがガラガラと騒々しく鳴りわたる。中にいる郁紀は、これで来訪者の存在に気がついただろうが――
  As Oumi stands petrified, the cowbell hanging on the inside of the door chimes loudly, probably alerting Fuminori to the presence of a visitor――

<box type="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="8\000201">//『ォガェリナザィ』
"Welcome home!"

<box type="9">
//　青海は耳を疑った。廊下の奥の部屋から、たしかにそういう声が聞こえた。人間の発声とは思えない、だが動物の鳴き声にしては複雑すぎるイントネーション。
  Oumi can't believe the voice she just heard coming from the room at end of the hall. It was clearly inhuman, yet its intonation was too complex to have been made by an animal.

<VOICE NAME="青海" SRC="8\000304">//「――誰かいるの？」<k>
"――Is someone there?<K>
　
//　返事はない。<se id="1" src="沙耶移動1" mode="normal" loop="off">代わりに、なにか濡れた柔らかいものが転がるようなピチャピチャという音が、家の奥へと遠ざかっていった。<k>
  There is no response.　<se id="1" src="沙耶移動1" mode="normal" loop="off">Instead, she hears the squishy sound of something soft and wet flopping its way deeper into the house.

<VOICE NAME="青海" SRC="8\000404">//「……」
"......"

<se id="1" src="暗闇a" mode="normal" loop="off">
//　いま耳にした音の正体について、なかなか意味をなす思考を形にできないまま、青海は呆然と空っぽの玄関を眺めていた。何もない、空っぽの……そう、郁紀が脱いだはずの靴もない。まだこの家の主は靴を履いたまま、外をうろついているということだ。<k>
//　
//　郁紀はまだ帰宅していない。ならこの家は無人、ということになる。<k>
//　ならさっきの音は――青海の空耳だろうか？
  Finding it difficult to place a meaningful image to the voice she just heard, Oumi stares blankly at the empty vestibule. There's nothing inside...... not even Fuminori's shoes, which can only mean that he's still outside somewhere, wearing them.<K>
 
  If Fuminori isn't home, the house should be empty.<K>
  Then――what was that noise just now?

<bgm src="s09" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc03re0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　さっきまで昴っていた感情が、嘘のように冷え切っていた。青海はカウベルを鳴らさないようドアを開けたままにして、廊下に一歩、踏み込んだ。<k>
  Her anger has vanished as if it were never there. Leaving the door open so that the cowbell won't ring, Oumi sets foot into the hallway.<K>
 
<se id="1" src="廊下きしみ" mode="normal" loop="off">
//　ギシ、と神経を逆撫でするような音を立てて床板が軋む。どうして息を殺して静かに動こうとしているのか、考えてみれば青海にも不思議だったが、なぜかそれはとても肝心なことのように思えた。
//
//　屋内の匂いの強烈さは、外で嗅いだものとは比べものにならない。魚の臓物をかき集めて腐らせたような、鼻の曲がりそうな汚臭。台所に、何か傷み物の食べ物でも放置してあるんだろうか？　<se id="1" src="煮込み" mode="FADEIN" TIME="10" loop="off" vol="50">そういえば廊下の奥から、何か物音がする。<k>
//　
//　軋む床板を一歩ずつ踏みしめながら進むうち、廊下は突き当たりで左右に分かれていた。一方は明るく、もう一方は暗い。青海は明るい方の部屋を覗き込んだ。
  The floor creaks, setting her nerves on edge. Oumi herself isn't sure why she's sneaking around like a burglar, but something tells her to make as little noise as possible.

  The potency of the stink inside the house makes the whiff she caught outside pale in comparison. It's sickening, like piles of fish guts have been left to rot. Has food been left to spoil in the kitchen?<se id="1" src="煮込み" mode="FADEIN" TIME="10" loop="off" vol="50"> She also notices a sound coming from the end of the hallway.<K>
 
  Stepping gingerly on the creaking floorboards, Oumi makes her way to the end of the hallway. She finds rooms to both sides of her - one lit, the other dark - and chooses to look into the lit room.

<se id="1" src="煮込み" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="600">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc04re0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　台所だった。ここばかりは雨戸もなく、採光窓からの外光が差し込んでいる。<k>
//　
//　音の正体はレンジの上で煮立っている鍋だった。俎板の上には包丁と、途中まで刻まれた人参が転がっている。何の変哲もない夕飯前の家庭の景色。それらすべてを窓からの夕陽が、熟れすぎて腐乱した果実の色に染め上げている。<k>
//　
//　どうしようもない違和感――当然だった。ここで料理をしていたのは誰で、その人物はいったい何処に行ったのか？
  It's the kitchen, lit by what must be the only window in the house not covered by a storm shutter.<K>

  The sound she heard was the pot boiling on the stove, and on the chopping board next to it lie a butcher's knife and some half-diced carrots. A perfectly normal household scene, with the light of the setting sun making everything the color of overripe, decomposing fruit.<K>
 
  There is something terribly wrong, of course. Who was cooking here? And just where did they go?

<VOICE NAME="青海" SRC="8\000504">//「誰かいないんですか？」<k>
"Is anyone here?" Oumi calls, regretting it immediately as she realizes that her voice is shaking uncontrollably.<K>　
  As her words echo vainly through the silent house, she begins to feel foolish and defenseless.

//　そう呼びかけてから、自分の声がどうしようもないほどに震えていることに気づき、青海は後悔した。<k>
//　静まりきった家の中に、むなしく響く彼女の声は、なぜか愚かしいほど無防備なものに思えた。

<se id="1" src="粘液3" mode="normal" loop="off">
//　ふいに青海のストッキングに、じわり、と冷たい感触が染み込んできた。<k>
//　
//　おそるおそる爪先に触ってみると、指先に糸を引く薄緑色の粘液がついた。<k>
//　魚の死んだ水槽の、藻がびっしりと繁殖して中が見えないほどになった後の濁り水。そんなような液体がうっすらと床を濡らしている。間違いなく悪臭の元はこれだった。<k>
//　
//　靴を履いたまま上がるんだった……青海は心底そう思った。他人の家だからという遠慮は、とうに意識になかった。
  Suddenly she feels something cold seeping through her stockings.<K>
 
  She timidly reaches down to touch her feet, her fingertips coming away covered with a viscous, olive green slime.<K>
  The slime is like the filthy water from a tank long clogged with algae and dead fish, and the whole floor is covered with it. It must be the source of the stench.<K>
 
  Oumi wishes that she had worn her shoes inside - manners are now the farthest thing from her mind.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<clear>
<BACKGROUND SRC="11_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//
//　未練がましい気持ちで、もと来た方を振り返る。いま青海がいる位置は、さっき玄関からは死角だった場所だ。奇妙な声と、何かが動く物音がしたのは、きっとこの台所だろう。
  When she looks back ruefully the way she came, she realizes that her current position is not visible from the entrance. This kitchen must be where that strange voice and those sounds of movement came from.

<se id="1" src="沙耶変化" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="11_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">

<clear>
<BACKGROUND SRC="11_3">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　……隣は、おそらく居間だろう。外から見たとおり雨戸を閉め切っているらしく、真っ暗い闇の中は何も見透かせない。<k>
//　
//　青海としては、できることなら振り向きもせずにこの家を出ていきたかった。だがそうすると、あの闇に背を向けたまま廊下を戻らなくてはならない。それだけは絶対にできない相談だった。
  ......The next room must be the den. As she expected from having seen the storm shutters closed, it's pitch black inside.<K>
 
  Oumi wants nothing more than to turn around and leave the house, but that would mean turning her back to the darkness of that room - something which she cannot bring herself to do.

<bgm src="s09" mode="fadeout" time="40" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="600">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc05da0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　理性というより、何か不条理な強迫観念に突き動かされるままに、青海は一歩だけ居間に踏み込んだ。<k>
  Moved less by reason than by some irrational compulsion, Oumi sets foot into the living room.<K>
　
<se id="1" src="廊下きしみ" mode="normal" loop="off">
//　暗い。何も見えない。それに強烈な汚臭。廊下や台所の比ではない。<k>
//　手を横に伸ばして壁を探る。電灯のスイッチは拍子抜けするほど簡単に見つかった。<se id="1" src="スイッチ" mode="normal" loop="off">藁にすがる思いで青海はスイッチを押した。
  It is too dark to see anything, and the stink is far worse than ever before.<K>
  She slides her hand along the wall, feeling for the light switch. Finding it much faster than she expected,<se id="1" src="スイッチ" mode="normal" loop="off"> she flips it on like it's her last hope.

<se id="1" src="出現2d" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc05re0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<wait time="200">
<box type="9">
//　色。色。色。<k>
//　臓物の紫と腐肉の茶色と鮮血の真紅と脂肪の黄色と、それ以外の言葉にならない色彩の狂乱が壁を床を窓を天井を塗り込めていた。<k>
//　偏執的なほどに丹念な刷毛使いによる、ただ一筋の塗り残しもなく分厚い重ね塗り。この部屋を塗り潰した人間の憎しみと悪意と狂気の程を、余すところなく物語る色合いだった。
  Colors. So many colors.<K>
  The purple of entrails, the brown of rotten meat, the crimson of fresh blood, the yellow of fat -- these colors, and yet more that cannot be described, join in a maddening array to cover every inch of the walls, floor, windows, and ceiling.<K>
  It's like a painter went over the room with megalomaniacal precision, leaving not the tiniest portion untouched. The colors say all that needs to be said about the painter's hate, malice, and insanity.

<VOICE NAME="青海" SRC="8\000604">//　あまりの毒気に当てられて、青海は脚の力が抜けた。たまらず崩れるように座り込んだ途端、<se id="1" src="粘液4" mode="normal" loop="off">床を濡らしていた粘液が彼女のジーンズに染み入ってくる。冷たい感触に犯されるふくらはぎ、股、尻……
  Oumi's legs give out from the shock, sending her to the floor. <se id="1" src="粘液4" mode="normal" loop="off">The slime covering the floor immediately soaks her jeans, its cold tendrils creeping up her legs, crotch, and......

<se id="1" src="粘液2" mode="normal" loop="off" vol="50">
<bgm src="s09_2" mode="normal" time="10" loop="on">
//　そして、首筋。<k>
//　思わず首に当てた手の甲に、さらに冷たい粘液がピチャリと飛び散る。<k>
//　上だ。青海の頭上から滴り落ちてくるのだ。
  Her neck.<K>
  Her hand flies to her neck, where it is greeted by another drop of chilly slime.<K>
  It's above her. Something is dripping down on her head.

<clear>
<BACKGROUND SRC="16">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　青海の生涯で最悪の不幸は、そのとき上を仰ぎ見てしまったことかもしれない。<k>
  Making perhaps the worst decision of her entire life, Oumi looks up.<K>
<se id="1" src="沙耶鳴き声" mode="normal" loop="off">
//　天井に張り付いて待ち伏せし、今まさに直下の獲物へと襲いかからんとしていた捕食者の容姿を、青海はつぶさに、あますところなく目にしてしまった。
  The predator clinging to the ceiling, mere moments from leaping upon its prey - she <I>sees</I> it in every detail.

<se id="1" src="沙耶攻撃" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ff0000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="16_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<bgm src="s09_2" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　悲鳴を上げる直前に、口も鼻もすっぽりと覆われていた。臍から下腹にかけてを一気に引き裂かれ、内臓を貪り食いながら青海の中へと侵入してくる異物。<k>
//　その感触を感じる頃には、すでに青海の精神は完全に崩壊していた。　
  Her mouth and nose are sealed before she can scream, and her belly is torn open as something enters to feast on her innards.<K>
  By the time she feels any of this, Oumi has already gone mad.
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//　覚悟を決めて電車に乗ってはみたものの、やはりラッシュアワーの間近な混雑には耐えきれず、途中駅で降車した僕は残りの帰路を歩いて戻った。<k>
//　普段よりだいぶ遅くなってしまった。沙耶も心配しているだろう。怒ってなければいいが。
  I bit the bullet and tried to take the train, but the rush hour crowds were so bad that I had to get off halfway and walk.<K>
  I'm running pretty late. I wonder if Saya's worried. I just hope she's not mad.
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//　門をくぐって庭に入ったところで、なぜか開け放しになったままの玄関に気がついた。<k>
  When I enter the yard, I realize that the front door has been left wide open.<K>
<se id="1" src="沙耶食事" mode="normal" loop="off" vol="50">
//　廊下の奥の居間からは電灯の明かりが漏れている。舌鼓を打つような音と――何か、馥郁と鼻をくすぐる匂い。<k>
//　沙耶だろうか？　いったん呼びかけようとしてから、僕は思い直して黙ったまま家に上がった。
  Light from the living room is seeping out into the hallway, and I hear what sounds like someone smacking their lips. And...... there's a tantalizing fragrance in the air.<K>
  Is it Saya? I consider calling out to her, but decide to enter in silence instead.
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<BACKGROUND SRC="bc03me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　奇妙な匂い。だが決して不快ではない。むしろ胸のすく爽やかな芳香に思えた。どこか沙耶の髪の匂いにも似ている。
  Something smells strange, but not at all unpleasant. The aroma is quite soothing, in fact; it somehow reminds me of Saya's hair.

<bgm src="s06" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
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<BACKGROUND SRC="bc05me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//　覗き込んだ居間の光景に、はじめ僕は戸惑った。<k>
//　床一面に何か草のようなものが敷き詰めてある。ハーブのような香りの元はこれだろう。それ以外にも果物か野菜みたいな大小の塊が、そこかしこに散らばっている。<k>
//　その真ん中で、沙耶は僕に背を向けて座り込み、夢中になって何かを頬張っていた。
  At first I am surprised by what I see in the living room.<K>
  The floor is covered with what looks to be some kind of grass - probably the source of the herblike smell - and there are fruit or vegetable-like balls of various sizes scattered everywhere.<K>
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\000100">//「沙耶？」<k>
"Saya?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\000201">//「あ――」<k>
"Ah――"<K>
　
//　呼びかけに振り向いた沙耶は、心底驚いたらしく目を見開き、それから、まるで悪戯の現場を見咎められたかのように、さも気まずそうな顔つきで僕から目を逸らした。
  Saya turns around, her eyes wide with surprise. She then looks away sheepishly, like a child caught at some prank.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\000300">//「なにを食べてるんだい？」<k>
"What are you eating?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\000401">//「これは、あの、その――」<k>
"This is, um, well――" she stammers, so flustered that I feel bad for her.<K>
　
//　沙耶は見ていて気の毒になるほどに狼狽していた。そういえば沙耶は食事の場面を決して僕に見せたことがない。よほど恥ずかしがっていたんだろうか。何だか僕はとんでもなく卑劣な覗き見をしてしまったような気分になり、途端に沙耶に申し訳なくなった。
  Remembering that she has never eaten in front of me before, I realize that she must be quite embarassed. I suddenly feel like I've done something awful, as if I'm a lowlife peeping tom.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\000500">//「ひとつ、いいかな？」<k>
"Can I have one?"<K>
　
//　僕は手近なところに転がっていた果実らしきものを拾い上げ、手を挙げて制止しようとする沙耶の反応を待たず、口に運んでみた。
  I scoop up the closest fruit-thing and pop it into my mouth, ignoring Saya's attempt to wave me off.

<se id="1" src="郁紀食事2" mode="normal" loop="off">
//　不思議な食感だった。<k>
//　歯触りは桃か洋梨のように、柔らかく弾力がある。良く噛むとシャリシャリと奥歯で潰れていき、そのたびに瑞々しい汁気が口一杯に広がる。それに、鼻に抜けるような強い香り――僕が今まで味わったことのあるどんな食べ物とも違う。<k>
  It has a strange texture.<K>
  It feels soft and pliable, like a peach or pear. When I bite into it with my back teeth, a succulent juice fills my mouth, combined with a sharp, strong fragrance; it's unlike anything I've ever tasted.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\000600">//「なにか味付けとか、調理してあるのか？　これ」
"How did you prepare this? Did you use any seasoning?"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\000701">//「調理ってほどのことは……捌いてから、ちょっと溶かして食べやすくしただけで、ほとんど生なんだけど」<k>
"It wasn't that complicated......　I just took it apart and then melted it a little to make it easier to eat. It's practically raw."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\000800">//「ふぅん」<k>
"Oh?"<K>
 
//　僕は別の塊を手にとってみた。今度は硬そうな芯のまわりに厚い果肉がついている。<se id="1" src="郁紀食事3" mode="normal" loop="off">囓り取るとこれも、味は似たようなものだった。
  I pick up a different lump, this one consisting of fruity flesh encasing a hard core.<se id="1" src="郁紀食事3" mode="normal" loop="off"> Tearing a chunk off in my mouth, I find that it has a similar taste to the last one.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\000901">//「ねぇ大丈夫？　それって――」<k>
"Hey, are you okay? That's a――"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\001000">//「うん。僕でも食べられる味だ。っていうより、美味いよ。これ」<k>
"Yeah, even I can eat this. In fact, it's good!"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\001101">//「――そうなの？」
"――Really?"

//　沙耶は面食らったように目を白黒させていたが、やがて可笑しそうに笑い転げはじめた。<k>
  At first, Saya looks dumbstruck, but soon she starts laughing mirthfully.<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\001201">//「あはっ、そーなんだぁ。郁紀もこういうのが好きだったんだ。なぁんだ、あれこれ工夫して頑張ってたわたしがバカみたい」
"Aha! Oh, so this is what you like! Now I feel stupid for going to all that trouble."

<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\001300">//「沙耶って、いつもこういう物を食べてたのか？」<k>
"Is this what you always eat, Saya?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\001401">//「こんな大物は久しぶりだけどね、うん。近所の公園とかで獲ってこれるやつ」<k>
"Yeah, though it's been a while since I've had one so big. I usually catch them in places like the nearby park."<K>
　
//　たしかに少し離れた場所に、都内有数の緑地公園がある。こんな果物が成っているなんて聞いたこともないが――そうか、今の僕に果物っぽく見えるというだけで、たぶん本当は別のものだ。
  There's an impressive nature preserve not too far from here. I've never heard anything about fruits like these growing there, but...... well, of course. They only look like fruits to me - they're really something else.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\001501">//「ごめんね。いちばん美味しいところは、さっき沙耶がぜんぶ食べちゃった」<k>
"Sorry, I already ate all the best parts."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\001600">//「いいよ、また今度で。でもこれで、明日から一緒に食事ができるね」<k>
"That's okay. There's always next time, and this means that we can eat together from now on."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\001701">//「うん！」<k>
"Yeah!"<K>
　
//　沙耶は本当に嬉しそうだった。もちろん僕も同じだ。一人で食べる味気ない食事に比べれば、誰かと食卓を共にするだけで、どんなに食が進むことか。
  Saya seems really happy. I'm happy too, of course. Eating with someone is much more fun than eating alone, and it makes the food taste better too.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常笑顔2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="9\001801">//「まだまだ一杯あるし、食べきれないぶんは冷やせば２、３日は大丈夫だよ。ちょっと味は落ちるんだけどね」<k>
"There's still plenty left, and it'll keep chilled for two or three days. It won't taste as good, though."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="9\001900">//「じゃあ、早めに片付けておこうか」<k>
"Then we'd better start putting it away."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　小さい果肉はタッパーに、大きいものは鍋やボールに入れてラップをかけて、僕らは残りの食料を手分けして冷蔵庫に詰め込んだ。明日からの晩餐を思うと、今からもう心が躍る。
//
//　こうやってひとつずつ、僕は生きる楽しみを取り戻していくのだろう。沙耶と一緒に。<k>
//　沙耶が僕を導いてくれる。彼女となら僕は生きていける。
  Sealing the small fruits in tupperware and the large ones in pots and bowls, Saya and I store the remaining food in the refrigerator. Thinking of tomorrow's dinner fills me with anticipation.

  Together with Saya, I feel that I'm beginning to regain the joy of living little by little.<K>
  Saya will guide me. With her, I can live on.
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//　――本当にあったコワ～イ話：病院編――<k>
//　――第４章　某有名大学付属病院の怪――
//
//『都下有数の設備を誇る某大学付属病院。ここに研修生として通ったＫさんの、ショッキングな最新体験談！　あなたは信じる？　信じない？』
  True Scaaaary Stories: Hospital Edition<K>
  Chapter 4: The Monster in the University Hospital

  Elite university hospital research student K-san relates his shocking experiences! Will you believe him or not?

<box type="9">
//　うちの病院で奇妙なことが起こるようになったのは、今年の春先からなんです。<k>
//　入院中の患者さんが、夜中に悪夢に<R TEXT="うな">魘</R>されて目を覚ます、ってことが何度もありまして。それもみんな物凄く怖い夢ばかりらしいんです。不眠症になっちゃって睡眠剤を処方しなきゃならなくなった人も沢山いて。何人かはそれがもとで転院しちゃったぐらいです。
//
//　不思議なのは……患者さんたちの見る夢っていうのが、話を聞くとみんな同じらしいんですよ。ベッドの枕元に、何かものすごく気持ち悪い姿をした怪物が立っていて、じっとこっちを見下ろしてくる、っていう……
  Strange things started happening at our hospital around the end of last spring.<K>
  Many times, patients would wake in the middle of the night screaming about nightmares. They all said that they had seen something unbelievably terrifying in their dreams, and many of them had to be sedated before they would sleep again. Some patients even transferred to other hospitals because of it.

  The weird thing was that all of the patients had had exactly the same dream - a dream about some horribly disgusting monster standing by their bed and staring down at them......
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<BACKGROUND SRC="bb01da0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　でも本当に奇妙なことが起こり始めたのは、その頃からだったと思います。<k>
//　うちの病院がある大学のキャンパスってね、けっこう野良猫が居着いたりしてたんですよ。学生がエサあげたりするから、近所の野良猫が集まってきて。<k>
//　それが気がついたら、だんだんと数が減ってるんです。それも、猫たちが大学に来なくなったっていうより、その近辺で猫を見かけなくなったんです。
//
//　犬の散歩も見かけなくなりました。噂だと、飼い主がコースを変えたんじゃなくて、犬の方が嫌がって大学の傍に寄りつかなくなってきたんだとか。<k>
//　そのうちに、今度は医学部の中からなくなる物が出てきました。
//
//　臓器、です。<k>
//　
//　死体を解剖して移植用に摘出した臓器が、保管場所から消え失せる、っていうトラブルが立て続けに起こったんです。何度か責任問題にもなったそうで。それに本当は二度や三度の話じゃなくて、私たち研修生には伏せられたところで、もっと何度も同じ事が起こってたらしいんです。
  But the really strange stuff started happening after that.<K>
  There used to be a lot of stray cats hanging around the campus, looking for scraps from the students.<K>
  One day, the cats suddenly started disappearing, and it wasn't that they'd stopped coming. It was more like they'd vanished from the area entirely.

  And then people stopped walking their dogs around. According to rumors, it wasn't that the owners were taking their dogs elsewhere, but that the dogs were refusing to go anywhere near the school.<K>
  Eventually, things started going missing in the hospital.

  Organs, to be precise.<K>
 
  Organs that had been harvested for transplants kept disappearing from where they were being stored. Some people even came close to losing their jobs over it. And it wasn't just two or three times that it happened. They tried to keep it from the research students, but we heard that it was a lot worse than that.
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<box type="9">
//　この病院には何か棲み着いてるんじゃないか、って、そういう噂をする人たちも出てきました。<k>
//　清掃員の方が、夜中につけられたとしか思えないような奇妙な汚れを見つけることが何度もあって。廊下を何かが這いずった跡とか、天井裏から壁に滴った変なシミとか。<k>
//　夜中に宿直の看護婦さんが妙な物音を聞いた、って噂もよく聞きました。そんな日に限って入院中の患者さんの悪夢騒ぎがあったりするんです。
//
//　最後に、これは――病院の中じゃ、絶対に言っちゃいけないことになってるんですけど……<k>
//　一度だけ、産婦人科でとんでもない騒ぎが起こったらしいんです。<k>
//　新生児が一人、夜のうちにいなくなったとか。
//
//　それが本当なら警察が来たりニュースになったりしたでしょうけど、それは偉い人たちが手を尽くして表沙汰にならないように取り計らったんだっていう話です。もちろん噂ですよ？
//
//　でもそういった奇妙な出来事も、夏の終わりごろからふいに途絶えてなくなったんです。<k>
//　今では悪い夢に<R TEXT="うな">魘</R>される患者さんなんて、ほとんどいません。猫もまたキャンパス内で見かけるようになりました。<k>
//　それにしても今年の夏、あの病院で何が起こっていたのか……今になって思い出しても気味が悪いんですよね。
  People started spreading rumors that there was something living in the hospital.<K>
  The janitors would find strange messes that could only have been made in the middle of the night: traces of something that had crawled down the hallway, or weird stains on the walls that seemed to be caused by something dripping through the ceiling.<K>
  Lots of the late-shift nurses talked about hearing strange noises on the same days that patients had screamed about nightmares.

  There's one last story, one you can never mention inside the hospital.<K>
  One day, the obstetrics department went totally crazy.<K>
  They said that a newborn had disappeared in the night.

  If it were true, the police would've come and it would've been all over the news, but they say the big shots managed to make it all go away. It's just a rumor, of course.

  These strange incidents suddenly stopped towards the end of the summer.<K>
  Now there are almost no patients complaining of nightmares, and the cats have started coming back to campus.<K>
  But, still, what happened in the hospital that summer? Even now, just thinking about it gives me the creeps.
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//……………………<k>
....................<K>
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<VOICE NAME="耕司" SRC="12\000102">//「駄目だ」<k>
"Nothing."<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="12\000205">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　青海と連絡が取れなくなって、三日が経過していた。<k>
//　アパートにも帰宅した形跡はなく、実家でも心当たりはないという。青海の両親はすでに捜索願を出している。
  This is the third day that they haven't been able to get in touch with Oumi.<K>
  There's no sign of her having returned to her apartment, and even her family doesn't know anything. Her parents have already filed a missing persons report.

<VOICE NAME="耕司" SRC="12\000302">//「まぁ、あいつのことだからな。何事もなかったみたいにヒョッコリ顔出しそうな気もするんだが」<k>
"Well, you know her. She'll probably just pop up somewhere like nothing happened."<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="12\000405">//「……うん。だといいけど……」<k>
"......Yeah, I hope so......" Yoh replies with a gloomy expression. She's worried about Oumi, of course, but the incident with Fuminori three days ago must still be weighing on her mind as well.

//　瑶の表情は暗い。もちろん青海の心配もあるのだろうが、三日前の郁紀との遣り取りも、まだ吹っ切れていないのだろう。
//
//　あれきり瑶は郁紀と会っていない。郁紀もまた彼らの前に顔を出すことはなかった。授業の合間には何となくこのカフェテリアに集っていた四人組が、今では二人しか残っていない。<k>
  Yoh hasn't seen Fuminori since then, and Fuminori hasn't made any effort to approach them. Four people used to meet in this cafeteria between classes, but now there are only two.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="12\000505">//「ねぇ戸尾くん、もう一度考えてみようよ。どこか青海ちゃんの行きそうな場所に心当たり、ない？」<k>
"Hey, Tonoh-kun, let's keep thinking. Isn't there somewhere Oumi-chan might have gone?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\000602">//「いや……一通りは確かめたし、なぁ」<k>
"No......" Kouji answers evasively, "I checked them all already."<K>
　
//　耕司は曖昧に言葉を濁した。もちろん嘘だ。あの日の夕方に青海が行くつもりだった場所を、耕司だけは知っている。だが耕司としては、今の瑶の前で郁紀の話題を持ち出したくはない。
  It's a lie, of course. Kouji knows where Oumi planned to go that evening, but he doesn't want to bring Fuminori up in front of Yoh.

<se id="1" src="大学予鈴" mode="normal" loop="off">
//　気まずい沈黙を救うようなタイミングで、講義開始前の予鈴が鳴った。<k>
  Their awkward silence is mercifully broken by the bell signaling the start of the next period.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\000702">//「じゃあ、俺、行くわ」<k>
"Well, I've gotta go."<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="12\000805">//「……うん」
"......Yeah."
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//　耕司の記憶が確かなら、瑶にも次のコマの授業はあるはずなのだが、彼女は心ここにあらず、といった<R TEXT="てい">態</R>で席を立とうともしない。<k>
//　かけるべき言葉も思い当たらず、耕司は後ろ髪引かれる思いのままカフェテリアを後にした。<se id="1" src="喫茶ベル" mode="normal" loop="off">
  If Kouji isn't mistaken, Yoh is supposed to have class next period too, but she continues to sit there like she's in a trance.<K>
  Unable to come up with anything to say, he reluctantly leaves the cafeteria.<se id="1" src="喫茶ベル" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　青海の行方、瑶の様子、どちらも耕司には心配だった。そしていずれの心配事に心を向けても、たどり着く疑問符の場所はひとつだった。<k>
  Both Oumi's disappearance and Yoh's depression worry Kouji, and both problems lead back to the exact same place.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\000902">//“郁紀は、いったい……”
<I>What the hell is Fuminori doing......?</I> 

//　青海と連絡が取れなくなってから、まず最初に耕司が問いつめたのは郁紀だった。彼と直談判しようと意気込んで去っていった青海が、耕司の知る彼女の最後の姿だったからだ。
//
//　郁紀の返事は、取りつく島もないほどにそっけない否定だった。なぜ青海が彼の家に行ったなどと推測されるのか、それさえも釈然としない様子だった。当然といえば当然だ。あの日、郁紀が瑶を泣かせる様を青海たちが見ていたことは知られていない。<k>
//　
//　そもそも、はたして青海は本当に郁紀の家を目指したのだろうか？　彼女の行動は勢い任せの感情的なものだった。途中で頭を冷やして気が変わったとしても何の不思議もない。<k>
//　あるいは郁紀の家に辿り着く前に、何かのトラブルに遭ったのだろうか？
//
//　そのいずれかであろうと耕司は踏んでいた。――いや、彼の深層心理まで正しく表現するならば、そのいずれかであってほしいと願い、信じ込んでいた。もう一つ考えうる可能性について、耕司は無意識のうちに考えることを拒んでいた。<k>
//　
//　すなわち、郁紀が嘘をついている可能性。青海が彼と会っていた可能性。彼女の失踪に、郁紀が関与しているという可能性……
//
//　青海の一件を担当することになった刑事が聞き込みに来たときも、耕司は別れ際に彼女が告げた目的地について、『Ｎ区Ｓ駅』とまでは正確に答えたが、その先は曖昧に濁していた。目的についても知らないと言い張った。<k>
//　
//　もちろん青海の捜索には協力したい。だが彼女は郁紀の家までは行っていない。そう郁紀自身が言っているのだから間違いない。なら警察に教えるべき情報はそれだけで充分だ――そんな理に沿わない理屈が、耕司を縛っていた。いま精神的に微妙な状態にあるらしい郁紀のことを巻き込みたくはないという気持ちが働いてのことだった。
//
//　矛盾は、それと気付かぬ耕司自信の心に重く<R TEXT="わだかま">蟠</R>っていた。ただ郁紀に対する疑問だけが、形にならないまま耕司の思考をループしていた。<k>
//　
//　物思いに耽るあまり、歩きながらも周囲の様子はまるで目に入っていなかった耕司だったが、むしろそんな状態だったからこそ、学生たちの往来の向こう側に垣間見えた親友の後ろ姿に目ざとく気がついたのかもしれない。
  When Oumi went missing, the first thing Kouji did was question Fuminori. The last time he'd seen Oumi was just before she'd stormed off to give Fuminori a piece of her mind, after all.

  Fuminori had responded with blunt, unequivocal denial, and had acted as though he hadn't the slightest idea why Oumi would have gone to his house. Perhaps that was only natural, as he was unaware that Oumi and Kouji had witnessed him reduce Yoh to tears.<K>
 
  In the first place, did Oumi actually make it to Fuminori's house? She had been riding a wave of emotions when she'd left, and might very well have calmed down and changed her mind halfway there.<K>
  Or perhaps she ran into trouble on the way?

  Kouji concluded - or, more accurately, convinced himself - that one of these possibilities was the truth, subconsciously denying the one remaining possibility.<K><K>
 
  In other words, the possibility that Fuminori was lying; that he had met Oumi, and was involved with her disappearance......

  When questioned by the police, Kouji only told the truth about Oumi's destination up to the district and train station, maintaining that he had no idea where she'd planned to go after that.<K>
 
  He wanted to cooperate with the search, of course, but knew that Oumi couldn't have made it to Fuminori's house. Fuminori said so himself, didn't he? In that case, he'd told the police everything they needed to know.
  Not wanting to get the still-fragile Fuminori involved, he forced himself to accept this flimsy logic.

  But now, the conflict has built up inside Kouji without his notice, and only formless suspicion towards Fuminori cycles through his mind.<K>
 
  Kouji is deep in thought, paying no attention to his surroundings, but perhaps that is what allows him to catch sight of his friend's back through the crowd of milling students.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001002">//“――郁紀？”<k>
<I>Fuminori?</I> <K>
　
//　講堂に向かうのかと思いきや、様子が違う。どうやら帰宅するつもりらしい。<k>
//　奇妙だった。今日の午後には医学部必修の基礎科目があるというのに。<k>
//　ほんのいっときだけ耕司は立ち止まったか、逡巡したのは一瞬だけだった。<k>
//　気付かれないよう慎重に距離を計りながら、耕司は親友の後をつけはじめた。
  At first, Kouji assumes that he's headed to the lecture hall, but it soon appears that he is instead going home.<K>
  Strange; there should be required classes for medical students in the afternoon.<K>
  Though he is initially surprised, Kouji's hesitation lasts for only a second.<K>
  Kouji follows his friend, taking care to stay far enough behind that he won't be noticed.
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<se id="1" src="電車" mode="normal" loop="off">
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<box type="9">
//　郁紀は家に帰るわけではない。駅で逆方向の電車に乗った時点で、それは明確になった。<k>
//　方向から推理して、かかりつけのＴ大病院に行くのかとも思ったが、最寄りのはずの駅に着いても郁紀は降りる気配を見せない。<k>
  Fuminori wasn't going home, as became obvious when he boarded a train heading in the opposite direction.<K>
  Kouji's next guess was that he was going to see his doctor at the T University Hospital, but Fuminori rode straight through the closest station.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001102">//“どこに向かってる……？”
<I>Where's he going......?</I> 

//　最初のうちこそ、耕司は自分のやっている事がひどく馬鹿げたことに思えたし、こっそり後をつけるなどというやり方にも気が咎めるものがあったが、そんな呵責も郁紀の行動が謎を深めるにつれ、忘れ去られていった。<k>
//　その行動が不可解であればあるほどに、彼の性格を一変させた真相へと迫る手がかりになりそうな気がしてならない。どんな些細な情報でも、ないよりはいい。
//
//　すでに耕司にも、郁紀の豹変が事故だけを原因とするものとは思えなくなっていた。より納得できる理由が欲しかった。今の郁紀を信用していいのかどうか、それを判断するためにも。
  At first, Kouji felt awfully foolish, rebuking himself for tailing his friend like this, but his conscience fell silent as Fuminori's actions became more mysterious.<K>
  The stranger it gets, the closer Kouji feels to discovering the truth behind Fuminori's sudden transformation. Any knowledge would be welcome, no matter how slight.

  Even Kouji is beginning to think that there must be something more behind Fuminori's change than the accident alone. He wants a more satisfying answer, one that will help him decide whether or not Fuminori can be trusted.
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<se id="1" src="電車ドア" mode="normal" loop="off">
<wait time="200">
<box type="9">
//　郁紀が電車を降りた。べつだん何があるとも思えない郊外住宅地の小さな駅だった。改札へと消えていく彼の背中を見失わないよう、耕司も他の降車客に混じって後を追う。
  Fuminori gets off at a small station in a nondescript suburban area. Kouji follows, trying not to lose sight of him amidst the other disembarking passengers.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
//　駅前にはロータリーもなければ、商店街と言えるほどの賑わいもない。小さな書店とコンビニエンスストア、あとはスーパーマーケットが一軒あるだけの寂れぶりだった。先を行く郁紀を見失う心配はなかった。
  The station has neither a traffic circle nor a shopping street in front of it; the area is quite desolate, possessing only a small bookstore, convenience store, and market. It is easy for Kouji to keep Fuminori in view.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　すでに通い慣れている道程なのか、郁紀は脇目もふらず足早に先を急ぐ。丘陵地をなかば強引に切り拓いた、坂道だらけの新興住宅地だった。宅地にしきれなかった斜面や雑木林がそこかしこに残っている。進学のために上京してきた耕司は、東京でもわずか小一時間ほど都心から離れるだけで、こんなにも閑静な土地があるとは思ってもみなかった。
  Fuminori seems to know these streets, clearly intent on a single goal as he hurries through the residential neighborhood. Carved out of the hills, the area has many slopes, and here and there remain steep inclines and wooded areas that escaped assimilation. Kouji, who moved to Tokyo to attend school, is amazed that such a quiet place exists less than an hour out of the city.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　やがて郁紀は、とある一軒家の玄関口に吸い込まれるようにして消えていった。呼び鈴も押さずノックもせず、まるで自分の持ち家に入るかの如き遠慮のなさを、耕司は<R TEXT="いぶか">訝</R>る。<k>
  Before long, Fuminori reaches a house. Without ringing the bell or even knocking on the door, he vanishes inside as though sucked into a vacuum, leaving Kouji to wonder how Fuminori can treat the house as his own.<K>
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　しばらく待って、郁紀が出てくる様子がないのを確かめてから、耕司は門前に近づいて表札を検めた。
//
//　――奥涯――<k>
//　
//　郁紀にそんな名前の知人がいるとは聞いていない。それよりも、投函口からはみ出すほどに溜め込まれた捨てチラシの紙束の厚さが耕司の目を引いた。この家は空き家ではなかろうか。そう思って見ればどことなく、両隣の家より寂れた雰囲気がある。
  After waiting to see if Fuminori will come back out, Kouji approaches the gate and checks the nameplate.

  <I>Ougai</I> <K>
 
  Kouji has never heard of anyone by that name among Fuminori's acquaintances.
  Next, his attention is drawn to the thick wad of leaflets sticking out of the mail slot, which, coupled with the general dilapidated feel of the place, suggests that it has been long since abandonded.
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//　２ブロックほど離れたところに小さな児童公園があり、奥涯家の表玄関を見張るだけならそこからでも事足りた。幸い裏口があるような家屋には見えない。<k>
//　耕司は公園のベンチに腰を下ろし、煙草を買い足して置けば良かった、などと些細なことを後悔しながら、腰を据えて監視を始めた。
  A small playground about two blocks away provides an adequate vantage point from which to watch the front of the Ougai home. Fortunately, it does not appear to be the sort of house that has a rear exit.<K>
  Chiding himself for not stocking up on cigarettes, Kouji settles down on a bench to begin his stakeout.

<clear>
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<box type="9">
//　１時間が経ち、２時間が経った。奥涯家には誰も出入りする気配がない。夕暮れがゆっくりと家々の景観を変えていった。<k>
//　持ち合わせた煙草の箱が空になり、あとは苛立ちとの戦いが始まった。何度か気晴らしに携帯電話で青海の番号をリダイヤルし、無駄と知りつつも短いメールを打った。もちろん何の反応もなかった。
  One hour passes, and then another, but there remains no sign of movement around the Ougai residence as twilight settles upon the neighborhood.<K>
  After Kouji's one pack of cigarettes runs out, the stakeout becomes a battle against mounting impatience. He kills time by redialing Oumi on his cell and sending her short text messages, but his efforts are as futile as he knew they would be.

<bgm src="s07" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="bl01re0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
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//　やがて空の暮色が蒼く深まり、街灯が点る頃合いになって、ついに郁紀が家から出てきた。来掛けと同様すたすたと足早に、駅の方角へと戻っていく。<k>
//　
//　耕司は少し判断に迷ったが、今日のところは郁紀の追跡よりもあの家の正体を探る方が先だと結論した。
  When the sky begins to turn deep blue and the streetlights come on, Fuminori finally emerges from the house and heads back towards the station with the same hurried stride.<K>

  After some brief consideration, Kouji decides that right now, investigating the house is more important than tailing Fuminori.
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<wait time="200">
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//　まず念のためにチャイムを押し、何の反応もないことを確かめてから、周囲に人目がないことを確認し、玄関のノブに手をかける。鍵はかかっていなかった。
  He rings the doorbell just to make sure. Receiving the expected silence in response, he checks to make sure no one is watching and turns the doorknob.
  The door is not locked.
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//　中に入った途端、鬱蒼とこもった空気が耕司の鼻を刺激した。黴と埃の溜まった、明らかに人の出入りが途絶えて久しいと判る空き家独特の臭気だ。<k>
//　それに加えて、何とは名状しがたいが、放置された水槽が放つような湿った汚臭がかすかに匂う。やはりこの家に住人はいない。<k>
//　
//　明かりのスイッチに触れたが反応がない。主電源が落ちているのか、それとも電力が来ていないのか。
  The moment he enters the house, thick, stale air fills Kouji's nostrils. Redolent of mold and dust, it is the unmistakable smell of a house that has long lain untouched.<K>
  There is also a faint hint of something indescribable in the air, something reminiscent of damp sewers and fetid cisterns.<K>
 
  Flipping the light switch does nothing. The power must be dead, or perhaps cut off.
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<box type="9">
//　耕司はオイルライターに火を灯して手元を照らした。厚く埃の積もった床には、真新しい足跡が繁く行き来している。郁紀のものだろう。靴のままだった。耕司もまた遠慮せず、土足で玄関に踏み込んだ。
  Kouji uses his oil lighter to illuminate the immediate area. In the thick dust covering the floor, he can clearly see several brand-new trails of footprints that could have only been made by shoes - they must be Fuminori's. Showing an equal lack of reservation, Kouji also enters with his shoes on.

<se id="1" src="耕司足音廊下" mode="normal" loop="off">
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//　心許なく揺れるライターの明かりの中に、屋内の死んだような静寂と薄闇が暴かれる。<k>
//　まず驚いたのは、まるで損なわれていない居住者の生活臭だった。家財道具から食器、調度品に至るまで、なにも持ち出されたものはないように見える。
//
//　埃の積もり具合からして、空き家になって数ヶ月は経過している様子だが、だとすると家人は着の身着のままで家を出ていったらしい。長期の旅行にでも出ているのだろうか？
  The lighter's flickering flame pushes back the deathly silence and gloom of the house.<K>
  Kouji is surprised to see evidence of life remaining; everything from furniture to tableware and appliances is intact. Nothing seems to be missing.

  The thickness of the dust suggests that the house has been empty for several months, which means that the owner must have left with little more than the clothes on his back. Could he have gone on a long vacation?

<se id="1" src="臭気" mode="normal" loop="off">
//　居間のカレンダーは今年の４月のまま放置されていた。<k>
//　廃屋然とした静寂の中、過日の暮らしぶりがそのままに窺える屋内は、海底に沈没した客船の中を彷彿とさせた。墓所めいたその沈黙が、ふと耕司の脳裏に不吉な連想を呼び起こす。
//
//　家主の生活は途絶えたが、家主が立ち去ったとは限らない。今こうして進んでいる足下にでも、干涸らびた変死体が転がっているのでは――<k>
//　
//　ライターよりもましな光源が欲しかった。せめてマグライトでもあれば気の持ちようが大分違っただろう。
  The calendar in the den is still turned to April.<K>
  Empty and silent, yet still exhibiting signs of the life that was once lived there, the house reminds Kouji of a passenger ship resting at the bottom of the sea. In the graveyard-like quiet, a sinister thought suddenly runs through his head.

  No one is living here, but that doesn't necessarily mean that the owner left. Maybe he was killed, and his rotting corpse is right under my feet――<K>
 
  Kouji finds himself wanting a stronger light. A maglite in his hand would make him feel a lot better.
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//　郁紀のものとおぼしき足跡を辿って、耕司は二階へと上がった。据えた空気の中に紙の匂いが薫りはじめる。古本屋、あるいは司書のバイトでもやっていれば嫌でも嗅ぎ慣れる、放置された書物の匂いだ。
  Following what appear to be Fuminori's footprints, Kouji ascends to the second floor, where he begins to catch the scent of paper in the stale air. It is the smell of old books, instantly familiar to anyone who has worked in an antique bookstore or library.
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//　果たして２階は書斎だった。天井まである書架に詰め込まれた、おびただしい本の密度には、床の強度を心配したくなる。耕司も医大生だけあって、この部屋の主が医学関係者なのは一目で判った。それもかなり高度な。<k>
//　書架の内容は、一介の学生では見たことも聞いたこともないような専門書のオンパレードである。臨床医学より研究者寄り、という程度の判断しかつかない。
//
//　どうやら郁紀はこの家で過ごした時間の大半を、ここで費やした様子だった。乱れた埃の有様から、家捜しの痕跡が容易に見て取れる。<k>
//　特にデスクの引き出しや書類棚には引っかき回して探ったらしく、中身が明らかに荒れていた。
//
//　ふと耕司は、サイドテーブルに平積みになっている数冊の本に気がついた。デスクに着きながらもっとも頻繁に参照した本なのだろう。そういう位置にどんな類の書物があるかによって、その人物の正体が窺い知れたりもするのだが――
//
//　耕司は眉をひそめた。３冊の本はどれも歳経た重厚な革表紙の洋書で、学術書というよりはむしろ、ガラスケースに収まっていそうな<R TEXT="きこうしょ">稀覯書</R>の類にしか見えない。<k>
//　表題もまた謎だった。『Ｔｒａｉｔｅ　ｄｅｓ　Ｃｈｉｆｆｒｅｓ』――これは記号論の本だとしても、『Ａｒｓ　Ｍａｇｎａ　ｅｔ　Ｕｌｔｉｍａ』というのは占いか何かの本だろうか？<k>
//　さらにもう一冊の『Ｖｏｙｎｉｃｈ　ｍａｎｕｓｃｒｉｐｔ』――何かの写本だということらしい。<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">だが開いて数ページ<R TEXT="めく">捲</R>ってみたところ、まるで意味をなさないアルファベットの羅列が並んでいるだけで、まったく読めたものではない。暗号でも使っているのだろうか。
//
//　いずれにせよ、どれも医術とは縁もゆかりもない本である。この奥涯氏を医者だとする推察には、にわかに自信がなくなってきた。<k>
//　
//　ふと視線を落とすと、椅子の足元に黒光りする金属光沢を見咎めた。<k>
//　ポケットサイズのマグライトだった。この部屋にはそぐわない異物だったが、おそらくは郁紀が持ち込んだものだろう。
  The second floor turns out to be a study, its towering shelves packed with such a vast number of books that Kouji fears for the stability of the floor. As a medical student himself, he is able to discern at a glance that this study belongs to a medical professional, and a high-level one at that.<K>
  Judging by the content of the books, a smorgasboard of technical volumes far beyond a simple student, the owner must be more interested in research than clinical medicine.

  It appears that Fuminori spent most of his time here, the scattered dust making it clear that he was searching for something.<K>
  He seems to have focused on going through the desk and file cabinet, as the contents of their drawers are in obvious disarray.

  A small pile of books on a side table catches his eye. Being next to the desk, they must have been the most frequently read. What sort of books they are could shed some light on the person who worked here――

  Kouji frowns as he examines the three books. The old, leather-bound Western tomes are not scientific texts, but rather the kind of books you would expect to see in a glass case at a rare book store.<K>
  The titles are equally mysterious. <I>Traite des Chiffres</I> appears to be about semiotics, but <I>Ars Magna et Ultima</I> is some kind of treatise on...... divination?<K>
  And then there's the <I>Voynich Manuscript,</I> which appears to be a sort of picture book.<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off"> When he pages through it, however, he finds line after line of utterly incomprehensible characters. Maybe it's some kind of cipher.

  Whatever they are, they clearly have nothing to do with medicine, refuting Kouji's earlier guess that Mr. Ougai was a doctor.<K>
 
  Looking down, Kouji suddenly notices the glint of something black and metallic underneath the chair.<K>
  A pocket-sized maglite, quite out of place among all these dusty books. Fuminori must have brought it in.
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//　ささやかな安堵を味わいながら、耕司は手明かりをオイルライターからライトに持ち替えた。小さな寸法からは意外なほどの強力な白色光が闇を追い払う。<k>
//　これならば――そう気を取り直して、耕司は家の他の場所も見て回ることにした。
  With slight relief, Kouji exchanges his lighter for the maglite. Its tiny body emits a powerful white beam that casts away the darkness.<K>
  His courage restored, he decides to explore the rest of the house.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001202">//「……ん？」<k>
"......Hm?"<K>
　
//　オイルライターの弱い光では判らなかった奇妙なものに、耕司はすぐ気がついた。<k>
  Kouji notices something strange, something that was not visible in the lighter's weak flame.<K>
　
<se id="2" src="出現1b" mode="normal" loop="off">
//　汚れだ。
//
//　特にドアノブや階段の手すりが著しい。手垢などというレベルではなく、まるで汚れ雑巾を巻いて掴んだかのような、妙に黒ずんだ液状の汚れが、そこかしこにこびりついている。<k>
//　注意して見れば、壁の低い位置、床に近いあたりにも、飛沫のような<R TEXT="おわい">汚穢</R>が散った痕跡があちこちで目についた。水を<R TEXT="すす">濯</R>がないままのモップで乱暴に床を拭いて廻れば、こんな汚れがつくかもしれない。
  The slime.

  Especially thick on the doorknobs and stair banisters, these are no mere handprints. Dark, slimy stains are everywhere, like someone had their hands wrapped in greasy cloth.<K>
  Looking closer, he sees what appear to be places where slime was splashed low on the walls and near the floor. It's almost as if a wet mop was run violently across the floor.

<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001302">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　奥涯氏の生活の名残だろうか？　そう考えるにはあまりに奇怪な痕跡だった。全身から汚水を滴らせながら屋内をうろつく居住者の姿を想像して、耕司はわけもなく胸が悪くなった。
  Are these more remnants of Ougai's life? No, these marks are much too strange. Kouji begins to feel sick as he finds himself imagining the denizen of this place wandering around with filthy water dripping from its entire body.
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<se id="1" src="クローゼット開け" mode="normal" loop="off">
//　書斎の隣に寝室があった。ふと耕司は直感に駆られて、クローゼットの中を検める。<k>
//　空のままのスーツケースが二つも見つかった。長期の旅行に出かけるのならば、どう考えても家に残っていてはおかしい代物だ。<k>
//　体温が数度下がる。やはりここに住んでいた人物は、この家のどこかに――
  Finding the bedroom next to the study, Kouji checks the closet on a hunch.<K>
  He finds two empty suitcases - not what one would leave behind when going on a long vacation.<K>
  A sudden chill runs through him. So whoever was living here is still somewhere inside the house――
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//　さっさと逃げ出してしまいたい気持ちを堪えつつ、耕司は二階から降り、一階の捜索を始めた。
//
//　もし変死体でもあるようなら即座に警察を呼ばなければならない。すでに屋内には耕司の指紋がいたるところについている。いま第一発見者になって通報すれば不法侵入を咎められるだけだが、それが後日になってからでは申し開きが立たなくなる。
  Supressing the urge to flee, Kouji goes back downstairs to check the first floor.

  If he finds a corpse, he'll have to call the police right away. He can get away with trespassing if he reports it first, but if they find the body later, it'll be awfully hard to explain his fingerprints all over the house.
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//　マグライトの明かりの中で見ると、居間の汚れようは輪をかけて酷かった。ソファーなどはヘドロの底から引き上げてきたかのような有様だ。
  The maglite reveals the den to be covered in even more slime than the rest of the house. The sofa looks as though it was dredged from the bottom of a swamp.
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//　台所。水回りの様子を一目見て、耕司はシンクに近づくのをやめた。この家の住人がどういう暮らしをしていたのか、もう想像もしたくなかった。
//
//　浴室の前まで来た。<k>
//　耕司の脳裏を、テレビドラマでよく見るようなワンシーンが過ぎる。風呂桶に満たした湯に浸かって、手首を剃刀で切る自殺の場面。<k>
//　そういえば映画か何かでは、殺し屋が犠牲者の死体を風呂場で解体して処理するシーンもあった……<k>
  In the kitchen, Kouji takes one look at the sink and decides not to get any closer. He doesn't want any more fuel for his imagination.

  He reaches the door to the bathroom.<K>
  A common scene from TV dramas flashes through his head: a suicide with slit wrists floating in a bathtub filled with water.<K>
  And wasn't there a movie where a hitman butchers his victim's body in a bathroom......?<K>
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<se id="1" src="浴室開け" mode="normal" loop="off">
//　覚悟を決めて、耕司はそっと浴室の扉を開け、白くぼんやりと浮かび上がる陶製のバスタブの内側に、マグライトの光を差し入れた。
  Kouji steels himself and opens the door slowly, shining his light into the ceramic bathtub that appears from the darkness like a white ghost.
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//　湾曲した肋骨の輪郭が、ひからびた腐肉と血をこびりつかせて真っ黒に染まっている。<k>
//　
//　下肢の力が抜けかかるのを、壁に手をついて堪えつつ――耕司は違和感に駆られ、必死に思考を組み立てようとした。<k>
//　骨。骨にしては――小さい。それに数が多すぎる。<k>
//　
//　人間の骨では、ない。
  Dried flesh and blood clinging to curved rib bones has turned the inside of the tub black.<K>
 
  Kouji puts one hand against the wall to steady himself as his legs threaten to buckle. Something is wrong, he realizes as he desperately tries to get his thoughts in order.<K>
  Bones - but they're too small, and there are too many of them.<K>
 
  They aren't human.
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<se id="1" src="耕司足音浴室" mode="normal" loop="off">
//　何度か深呼吸して気持ちを落ち着けてから、耕司は浴室に踏み込み、浴槽の中をもっとよく観察した。<k>
//　
//　小さな骨は浴槽の半ばぐらいの深さまで、それこそ落ち葉か何かのように堆積していた。明らかに人間ではない小動物……犬や猫、それと鼠や雀といった生物の死骸のようだ。<k>
//　それにしても量が異常だ。これだけの骨を溜めるとなると、いったい何匹分の死骸を集めればいいのだろうか？
//
//　骨は残らずバラバラに解体されている。ただ死骸を浴槽に放り込んで白骨化させただけとは思えない。<k>
//　だがその理由は、どの骨にも溝状の傷が幾重にも刻まれていることで明らかになった。――肉を歯でこそげ落とした跡だ。
//
//　耕司自身の理性のためにも、それが人間の仕業とは考えたくなかった。<k>
//　おそらく何らかの肉食動物を、この家でペットとして飼っていたに違いない。餌として与えた小動物の骨を、家主は浴槽に放り込んで溜まるがままにしてきたのだろう。<k>
//　だがなぜ、ちゃんと処分しなかったのか？　餌の食い残しなど、生ゴミとして破棄すればそれで住むことだろう。それとも家から出られない理由でもあったのだろうか？
//
//　人間の骨ではないと判った時点で安堵しかかったのも束の間、耕司はこの家にまつわる不可解な謎がなおいっそう不気味なものに思えてきた。
//
//　だいたい、こんな家に上がり込んで郁紀は一体なにをしていたのか？<k>
  After taking several deep breaths to calm himself, Kouji enters the bathroom and examines the tub.<K>
 
  The tub is half filled with small bones piled on top of each other like fallen leaves. Too small to be human, they appear to be from small animals like dogs, cats, mice, and sparrows.<K>
  Even so, the quantity is mind-boggling. How many corpses would it take to produce this many bones?

  The bones have all been separated from each other, and it doesn't appear that the bodies were just thrown into the tub and left to rot.<K>
  This is made clear by the many groove-like impressions left in each bone ―― marks left by teeth biting through flesh.

  Kouji's sanity won't let him consider the possibility that a human could have done this.<K>
  The owner of this house must have been keeping some sort of carnivorous animal as a pet, giving it the bones of small animals to eat and disposing of the remains in the bathtub.<K>
  But why not dispose of the leftovers properly? They could have just been thrown out with the garbage. Or was there something keeping him from leaving the house?

  The momentary relief Kouji felt when he realized that the bones weren't human is once again under attack by the ever-deepening mystery permeating this house.

  And just what the hell was Fuminori doing here?<K>
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//「どうした？　耕司」
"What are you doing, Kouji?"
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<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001502">//「！？」
"!?"

//　ぎょっとして振り向いた耕司のペンライトが、背後にいた郁紀の無表情な顔を照らし出す。<k>
  Kouji whirls around, his penlight revealing Fuminori's expressionless face.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="12\001600">//「不法侵入だぞ。耕司」<k>
"You're trespassing, Kouji."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001702">//「お前だって……同じだろうが……」<k>
"So...... are you," Kouji replies, barely managing to speak over the pounding of his heart.

//　激しい動悸の合間から、耕司はかろうじて声を絞り出した。

<bgm src="s04" mode="fadein" old="fadeout" time="10" LOOP="on">
//　郁紀は耕司の横から浴室の中を覗き込み、それから何食わぬ顔で扉を閉める。珍しいものなど何も見つからなかったと言わんばかりに。<k>
  Fuminori pushes past Kouji and looks nonchalantly into the bathtub, as though there's nothing strange about a tub filled with bones.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="12\001800">//「僕はこの家の人と知り合いなんだ。頼まれて捜し物をしに来ただけさ」<k>
"I know the owner of this house. I was just asked to find something."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\001902">//「知り合いって……いつから？　いったい何者なんだ？」<k>
"You know them...... since when? Who are they?"<K>
　
//　耕司としては、まだ自分と親しく付き合っていた頃の郁紀が、こんな異常な家の住人と交流を持っていたなどとは信じたくなかった。
  Kouji doesn't want to believe that the old, friendly Fuminori could have had contact with the denizens of this house.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="12\002000">//「いずれお前にも紹介するよ。僕の恩人とも言える人だから」<k>
"I'll introduce you one of these days," he says, turning to leave without even looking at Kouji. "I owe them my life, after all."<K>
　
//　耕司の方を見ようともせずにそう言って、郁紀は再び家を出ていこうとする。<k>

<VOICE NAME="耕司" SRC="12\002102">//「おい、郁紀……」
"Hey, Fuminori......!"
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//　ようやく動悸が治まって人心地ついた耕司は、その後を追いながら声をかけた。<k>
  With his heart finally beating normally again, Kouji runs after Fuminori.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\002202">//「お前まさか、近頃様子がおかしいのは、その知り合いっていう奴のせいなんじゃ――」
"Wait, are they the reason you've gotten so strange all of the――"
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//　玄関口に立った郁紀が、肩越しに耕司を一瞥する。<k>
//　思わず耕司が立ちすくむほどに、その眼差しは冷ややかで感情を欠いていた。
  Standing in the entrance, Fuminori glares coldly at Kouji over his shoulder.<K>
  The utter lack of emotion in his eyes gives Kouji pause.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="12\002300">//「僕の後をつけて来たんだね？　耕司」<k>
"You followed me, didn't you, Kouji?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\002402">//「……」<k>
"......"<K>
　
<se id="1" src="生唾" mode="normal" loop="off">
//　むろん言い逃れの言葉などあろうはずもない。耕司は郁紀の視線に射<R TEXT="すく">竦</R>められたまま生唾を呑み込んだ。
  With no possible excuse, Kouji can only swallow under Fuminori's piercing stare.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="12\002500">//「そういうのは、迷惑だ。二度とやらないでもらいたい」<k>
"That's a nuisance. I'll ask you not to do it again."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="12\002602">//「――ああ」<k>
"――Fine."<K>
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//　それ以上は何も言わず、郁紀は耕司一人を玄関に置き去りにしたまま、戸外へと出ていった。
//
//　そのときまで耕司の胸の中には、匂坂郁紀のことを、気心知れた親友として<R TEXT="おもんばか">慮</R>る気持ちが残っていたのだろう。<k>
//　だが今の耕司には、ただ凍み入るような畏怖の想いしかなかった。<k>
// 
//　彼の知る郁紀という人間はもういないのではないか？　いま耕司を睨み据えていった人物は、郁紀の皮を被った別の何者かではないのか？
//　そんなことを耕司は、なかば本気で考え始めていた。
  Fuminori walks away without another word, leaving Kouji alone in the entrance.

  Until this moment, there was still a part of Kouji that wanted to consider Sakisaka Fuminori a close friend.<K>
  Now, however, there is only ice cold terror.<K>
 
  Does the Fuminori he knew no longer exist? Was the person who just stared Kouji down an impostor wearing Fuminori's skin?
  Kouji has begun to believe that it might be so.
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//　目障りな、奴……<k>
//　どうしてああも僕に干渉してくるのか？
//　社交辞令として声をかけてくるというのなら、まぁ僕だって我慢する。だが興味本位で他人のプライベートに首を突っ込んでくるというのは……明らかな侵害だ。
//
//　相手に関心を持つことがすべからく好意であると、そういう勘違いをしている手合いがよくいるものだが、あの耕司がまさしくそうだ。<k>
//　他人の都合にとやかく首を突っ込むことが、あいつにとっては僕に対する心配の表れなんだろう。<k>
//　なんて迷惑な。
//
//　もしこれ以上、耕司が僕のやることに横槍を入れてくるようなら、何か手段を講じなければならないんじゃないだろうか。<k>
//　沙耶に言われた通り、奥涯教授の捜索はできるだけ密かに進めなければならない。それを耕司はぶちこわしにしかねない。
//
//　沙耶は『手がかりになりそうな物など何もない』と言っていたが、あにはからんや、教授の家は探す価値のありそうな場所があまりにも多かった。今日一日では無理だと途中で諦めたが、この調子では、あの書斎を調べ尽くすだけでも何日かかることになるのやら。
//
//　あと何回か、あの家には通わなければならないだろう。だが耕司に場所を知られたのは厄介かもしれない。あいつはまた邪魔しに来るんだろうか……
  What a nuisance......<K>
  Why does he insist on interfering?
  If he only spoke with me to exchange pleasantries, even I could bear it. But for him to stick his neck into my business just to satisfy his curiosity...... he is clearly violating my privacy.

  Kouji is a perfect example of someone who thinks that it's always good to take an interest in other people's affairs.<K>
  He probably thinks that he's showing concern for me by prying into my personal life.<K>
  He couldn't be more annoying.

  If he keeps interfering, I might have to find some way to deal with him.<K>
  Like Saya said, I have to keep my search for Professor Ougai as secret as possible. Kouji could ruin everything.

  Saya said that there would be nothing to help with the search, but I unexpectedly found many things of value in the Professor's house. I didn't have time to fully examine the house today; at this rate, it'll probably take several days to go through the study alone.

  I'll have to go to and from the house a lot, but now Kouji knows where it is. Will he keep making things difficult......? 

<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\000103">//『――チョット、匂坂ｮXン？』<k>
"――Excuse me, Sakisaka-kun," a hair-raising voice calls as I'm about to enter my gate.<K>
  　Supressing a shudder, I put on a fake smile and turn to face the writhing mass of rotting flesh that is staring at me with bulging eyes.<K>
 
//　自宅の門をくぐろうとした僕を、身の毛もよだつような声が呼び止めた。<k>
//　思わず身構えそうになるのを抑えて、何食わぬ顔で振り向くと――うじゃうじゃと沸き立つ肉の山が、剥き出しの眼球でじっと僕を睨んでいる。<k>
//　
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<BACKGROUND SRC="bp02me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\000203">//『コンバB&ワ、匂坂サン。今オ帰リｬIスカ？』
"Good evening, Sakisaka-san. Are you just getting home?"

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="13\000300">//「ええ、まぁ――」<k>
"Yes, I am......"<K>
　
//　判った。僕の家の隣に住んでいる<R TEXT="すずみ">鈴見</R>とかいう中年男だ。職業は絵描きだか何だかで、仕事勤めの女房の代わりに、日がな一日じゅう家にいるらしい。<k>
//　最近では近所付き合いといえる程の交流もない相手だが、今日に限ってなぜ声をかけたりしてきたのか……
  Ah, yes; this is my next door neighbor Suzumi, a middle-aged painter - I think - who spends all day at home while his wife works.<K>
  I haven't had much interaction with him, so why is he suddenly talking to me today?

<clear>
<BACKGROUND SRC="bp03me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\000403">//『オ一人ノ暮ラ稱ﾎTハモウ、慣レマシ觸カ？』<k>
"Have you gotten used to living alone?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="13\000500">//「ええ、はい。おかげさまで」<k>
"Yes...... Thank you for your help."<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\000603">//『……色々ト大変デシ&鉉ﾉガ、アナAQハマダ若イ。過ギタコト{ﾑﾗEモ先ノコトヲ考エテ頑張ッテ熙Rjサイ』<k>
"......I know it must be very difficult, but you're still young. You have to work hard to move on with your life."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="13\000700">//「はぁ」<k>
"Yes......"<K>
　
//　――何のつもりだ？　ただ説教がしたくて呼び止めたのか？
  ――What is this? Did he stop me just to deliver a lecture?

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\000803">//『コ△ダケ立派ナオ宅ダト、ヤハリ一人デ面倒ヲ摘Xﾓノハ大変ナノHﾘ0ﾄ$ナイデスカ？』<k>
"With such a big house, it must be hard to take care of everything by yourself."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="13\000900">//「まぁ、そうですね。苦労してます」<k>
"Yes, I suppose I am having trouble."<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\001003">//『セメテ家政婦サxﾜILﾄモ雇ワレテハドウA^\MDMカ？　オ父上モソウシ夲癲ラレタノデショウ？』<k>
"Why not at least hire a caretaker? Didn't your father have one?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="13\001100">//「ええ。でも、まだ学生の身ですし、蓄えには限りがあるんで。そういう浪費はちょっと」<k>
"Yes, but I'm still a student, and my funds are limited. Such an expense would be......"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\001203">//『ソウデスカ――』
"I see――"

//　隣家の肉塊はそれでもまだ何か言いたげに、ゆらゆらと蠢いている。見ているだけで僕の中の嫌悪感が臨界に近づいていく。
  The flesh-beast undulates foully, as though it still has something to say. Just looking at it is driving me close to the edge.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bp01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="洋佑" SRC="13\001303">//『デモ、セメテ庭ダケG$Tﾂ一度、手ヲ入レテハ虔潭デスカ？　良カッタ6ｪラ私モオ手伝イシマスヨ』<k>
"Even so, don't you think you should at least tend to your yard? I'd be happy to help."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="13\001400">//「あ、いえ。お構いなく。一人でも何とかなりますから」<k>
"No, thank you. I'll manage on my own."<K>
　
//　……なるほど。僕の家の体裁が悪いと、あんたの家の美観まで損なわれて困る、というわけか。俗物が気取りやがって。
  ......Now I get it. He's worried that the unsightliness of my house might ruin the beauty of his own. Damned snob.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　僕は形ばかりの愛想笑いを返すと、さっさと門の内側に退散した。<k>
//　玄関から中に入るまでの間、鈴見の視線はずっと僕の背中に張り付いたように付きまとっていた。<k>
//　どいつもこいつも……癪に障る！　いっそ誰もいない場所に行って暮らしたい。沙耶と二人きりで。
  Flashing a token smile, I retreat into the safety of my gate.<K>
  I can feel Suzumi's eyes boring into my back all the way to the front door.<K>
  Why won't everyone stay out of my life!? I want to find a place free of other people - a place where I can live together with Saya.

<MARKER NAME="#7">
<bgm src="s07" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<bgm src="s03" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<BACKGROUND SRC="bc01ni0">
<BUSTUP NAME="鈴見" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">

//　逃げるようにして家に入っていく隣家の青年を、<R TEXT="すずみようすけ">鈴見洋佑</R>は腹立ち紛れの溜息とともに見送った。
//
//　何なんだ？　あの態度は。人と話しながらも、まるで汚いものを見るように終始、目を逸らして嫌そうに……<k>
//　匂坂家の長男は、昔からあんなに感じの悪い男だっただろうか？　いや、そんなことはない。ご両親が健全な頃は、やや内気ながらも繊細そうな、ごく普通の青年だった。<k>
//　やはり慣れない一人暮らしがストレスになっているんだろうか。あの調子では精神を病んでしまいかねない。……それとも、もうとっくに参っているのだろうか？<k>
//　うんざりした気分で、洋佑は匂坂家の庭を見渡した。
  Suzumi Yousuke sighs in annoyance as he watches the neighbor boy retreat into his house.

  What's with his attitude? Even while talking, he kept his eyes averted, as though he was looking at something filthy.<K>
  Has the eldest son of the Sakisaka family always been such an unpleasant young man? No, of course not. When his parents were still alive, he had been a normal youth - slightly introverted, yet sensitive.<K>
  The unfamiliarity of living alone must be placing stress upon him. If this continues, he might develop mental problems.
  <I>......Or is it too late already?</I> Yousuke wonders as he wearily gazes over the Sakisaka yard.

<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<BACKGROUND SRC="25">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">
<se id="1" src="鈴見食事" mode="normal" loop="off">
//　夕食の席に着いても、洋佑の脳裏には隣家のことが残っていた。<k>
  Even during dinner, Yousuke can't shake the neighboring house from his mind.<K>
　
<VOICE NAME="妻" SRC="14\000107">//「――どうしたの？　あなた。難しそうな顔して」<k>
"――What's wrong, honey? You look like something's bothering you."<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="14\000203">//「うん……今日ね、隣の家の息子に会ったよ」<k>
"Yeah...... I saw the young man from next door today."<K>
<VOICE NAME="博美" SRC="14\000308">//「お隣のって、フミノリお兄ちゃん？」<k>
"Next door - you mean Fuminori-oniichan?"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="14\000403">//「ああ。庭のこと、ひとこと言っておいた」<k>
"Yeah. I spoke to him about that yard."<K>
<VOICE NAME="妻" SRC="14\000507">//「そうよねぇ……せめてあの匂いだけは、どうにかしてもらいたいわよねぇ」<k>
"I know...... I wish he'd at least do something about that smell."<K>
　
//　隣家から漂ってくる悪臭は日に日に酷くなっていく。これには鈴見家の誰もが閉口していた。
  The stink coming from the Sakisaka house grows worse each day, and the Suzumi family is at its wits' end.

<VOICE NAME="妻" SRC="14\000607">//「あの草叢の中に死んだ猫でもいるんじゃないかしら？　でも、住んでいて気付かないのかしらね？　あの匂いに」<k>
"Could there be a dead cat or something in those bushes? Surely he must notice the smell coming from his own yard."<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="14\000703">//「まさかとは思うが、生ゴミをそのまま庭に捨てているんじゃあるまいな？」<k>
"He couldn't be leaving raw garbage out there, could he?"<K>
<VOICE NAME="妻" SRC="14\000807">//「そんな。いくら何でもそこまで……」<k>
"No, surely not......"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="14\000903">//「いいや、今の様子だとやりかねん。一日中ずっと雨戸を閉め切って、何をやってるのかも判らない。どういう暮らしをしてるのやら……」
"No, I wouldn't put it past him now. Who knows what he's doing in there all day with the storm shutters closed. What kind of life is he leading......?"

<VOICE NAME="博美" SRC="14\001008">//「お兄ちゃん、アタマおかしくなっちゃったのかな？」<k>
"Did oniichan go crazy?"<K>
<VOICE NAME="妻" SRC="14\001107">//「これ、博美。そういう言い方はダメよ」<k>
"Now, Hiromi, you mustn't say things like that."<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="14\001203">//「いや、あれは本当にちょっと度を過ぎてる。ひょっとしたら偏執狂か何かかもしれんな」<k>
"Honestly, with the way things are going, I'm starting to wonder if he's developed paranoia or something."<K>
<VOICE NAME="妻" SRC="14\001307">//「……大丈夫なの？　それ」<k>
"......Will he be alright?"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="14\001403">//「早く自覚して医者にでも行ってもらわんことには、何ともなぁ……」
"Unless he admits it and gets himself to a doctor soon, who knows......"
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<box type="9">
//　その夜は一分一秒が、僕を拷問のように<R TEXT="さいな">苛</R>みながら過ぎていった。<k>
//　奥涯家の捜索から戻った僕を迎えたのは、空っぽの家の静寂だった。沙耶は行く先も告げずに姿を消していた。
//
//　彼女が夜の散歩に出るのは珍しいことではない。僕もよく同伴することがある。だがそれは決まって人通りの途絶えた深夜、それも長くても二時間かそこいらの外出だ。<k>
//　
//　今、時刻はすでに午前五時。もうしばらくすれば空が黎明の兆しを見せ始める。<k>
//　僕が戻る直前に沙耶が出ていったのだとしても、もう半日近い時間が経っている。
//
//　僕は一睡もできないまま、ただ悶々と時を過ごすしかなかった。気分を紛らわすために他の部屋のペンキ塗りを進めようと思っても、それはそれで作業に身が入らない。<k>
//　こんな事なら奥涯家の捜索をもっと早めに切り上げて帰宅していれば良かった。耕司などにかかずらって無駄にした時間が惜しくてならない。<k>
//　
//　このまま沙耶が戻らなかったら――そう考えると頭髪を引き毟りたくなるほどの焦燥に駆られる。久しく遠ざかっていた真の孤独への恐怖が、じわじわと僕を圧迫していく。
  The seconds crawl by, each tick of the clock compounding my agony.<K>
  When I returned from the Ougai house, I was greeted by a silent, empty home. Saya had vanished without leaving any clue as to her whereabouts.

  It isn't rare for her to go for walks at night; I've often gone with her. However, such outings always take place in the middle of the night, when no one is around, and never last for more than two hours.<K>
 
  Right now, it's five in the morning. Soon the sky will begin to show the first light of dawn.<K>
  Even if she left right before I returned, she's still been gone for almost half a day.

  Unable to sleep, I can only wait in anguish. I tried to distract myself by painting more of the other rooms, but I couldn't concentrate on the work.<K>
  If I had known this would happen, I would have left the Ougai house sooner. I wish I hadn't wasted time on Kouji.<K>
 
  If Saya doesn't return ―― the thought fills me with such panic that I want to tear my hair out. After its long absence, the terror of true loneliness is slowly crushing me.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<se id="1" src="郁紀家ドア開け1" mode="normal" loop="off" vol="50">
<BACKGROUND SRC="bc06me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//　……やがて玄関のカウベルが鳴り、<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000101" vol="30">「ただいま」と待ち望んだ懐かしい声が階下から届いたとき、寝室にいた僕は安堵すると同時に、一晩のあいだに溜めこんだ心理的疲労がどっと押し寄せてきて足元がおぼつかなくなった。<k>
　......At last, the cowbell chimes and Saya's long-awaited <VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000101" vol="30">"I'm home!" rings out from the bottom of the stairs. As I jump out of my bed in relief, all of the mental stress that has built up through the night is released in a wave that threatens to sweep me off my feet.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000201" vol="50">//「あぁ疲れた。やっぱり往復すると遠いなぁ」<k>
"Ahh, so tired......" Saya says as she climbs the stairs. "I knew going all the way there and back would be hard."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\000300">//「沙耶！　いったいどこに――」<k>
"Saya! Where have you――"<K>
　
//　階段を上ってきた沙耶が、なにやら小脇に分厚い書類の束を抱えているのを見て、僕は言葉を失った。
  My question trails off as I notice the thick bundles of paper that she's carrying under her arms.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\000500">//「――それは？」<k>
"――What are those?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000401">//「郁紀のカルテとか、手術の記録。今日は古巣の病院に行って来たの」<k>
"Your medical charts and surgery records. I went back to the hospital today."<K>
　
<se id="1" src="紙の束" mode="normal" loop="off">
//　よいしょ、と彼女が荷物を下ろすと、とたんに膨大な紙の束が崩れて床を覆い尽くす。沙耶はお気に入りのクッションを抱き寄せて腰を下ろすと、さもくたびれた風に<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000601">「んうぅぅ」と唸って大きく伸びをした。
  Saya all but drops her bundles on the floor, sending paper flying everywhere.
  Pulling her favorite cushion over, she collapses into it and<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000601"> stretches luxuriously.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\000700">//「こ、こんな夜中に？　Ｔ大から歩いて戻ってきたのか？」<k>
"Y-you walked all the way back from T University in the middle of the night?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000801">//「ごめんね。本当はもっと早く帰れると思ってたんだけど、調べだしたらキリがなくって」<k>
"Sorry," she says, skillfully gathering the <se id="1" src="仕分け" mode="normal" loop="off">scattered papers together one by one. "I meant to come back sooner, but there were so many files to go through."<K>
// 
//<se id="1" src="仕分け" mode="normal" loop="off">
//　沙耶は床に散らばった書類を一枚ずつ拾っては、慣れた手つきで仕分けなおしていく。<k>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\000901">//「けっきょく、ぜんぶ持ち出してきちゃった。あー重かった」<k>
"So I decided to just bring everything. It was <i>so</I> heavy."<K>
　
//　疲れているせいだろうか。僕には沙耶の話の脈絡がまったく解らない。
  Maybe I'm just tired, but I'm not understanding a word Saya's saying.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\001000">//「だから……そんなもの持ってきて、どうするつもりなんだ？」<k>
"Wait...... What are you planning to do with all of this?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001101">//「どうするって――もちろん、調べるのよ。家で時間かけてじっくり」<k>
"What do you mean? I'm going to study them, of course," she replies, holding one MRI photograph after another up to the light. "I'll have plenty of time to go over them here."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001201">　そんなことを言いながら、沙耶は束になったＭＲＩの写真フィルムを次から次へと蛍光灯に翳していく。遊んでるのかと思いきや、たまに「あ、これ要チェック」などと<R TEXT="うそぶ">嘯</R>いて別の山に仕分けたりと、どうやら只の冗談とも思えない仕草を見せている。
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001201"> At first, I think she's just playing around, but the occasional mutters of "Ah, better check this one," "Oh, I see," and the like as she separates photos into the growing pile next to her makes me think this might not be a joke after all.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\001300">//「君、解るのか？　こういうの」<k>
"Can you understand this stuff?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="無表情笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001401">//「パパに色々と教わったから。……ふぅん、なるほどね。そういうこと。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001401_2">……これじゃ、いつまで経っても治せないよねー」<k>
"I learned a lot from Dad. Hmm...... I see, so that's how it is.<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001401_2"> ......No wonder it can't be fixed."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\001500">//「……治せない、のか？」<k>
"......It can't be fixed?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001601">//「人間のお医者さんじゃ、ね」<k>
"By a human doctor, that is."<K>
　
//　沙耶の口調は、冗談とも本気ともつかなかった。
  I can't tell if she's being serious or not.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001701">//「わたしでも、まだちょっと難しいかな。色々と試してからでないと」<k>
"Even for me, it'll probably be a little tough," she says offhandedly, even as her hands continue to shuffle papers. "I'll have to try some things first."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　さらりとそう言いながらも、沙耶が書類を捌いていく手つきは止まらない。見ていると、最初はあまりに早くて解らなかったが、彼女は手に取った一枚一枚について斜め読みするかのように視線を走らせていた。<k>
//　――まさか、本当にこの子は僕のカルテを読み通そうとして、いや、<R TEXT="・・・・・・・">読み通している</R>のだろうか？
  Watching more carefully, I realize that her eyes are scanning each page rapidly - so fast, in fact, that I was unable to notice it at first.<K>
  ――Is it possible that Saya, a young girl, is trying to read - no,<I> is actually reading</I> my charts?

<bgm src="s04" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\001800">//「なあ、沙耶？」<k>
"Hey, Saya?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\001901">//「うん？」<k>
"Yeah?" she answers coolly, looking up from the charts.<K>
//　
//　涼しい顔をして沙耶はカルテから視線を上げる。<k>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\002000">//「今日はもう疲れたし……寝ないか？」<k>
"I'm tired...... Let's go to bed."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\002101">//「郁紀がそうしたいなら、そうする」
"Sure," Saya replies with a grin, "if that's what you want."

<se id="1" src="紙放り出す" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s05" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
//　沙耶はにっこり笑って、仕分け途中の書類を放り出すと、すぐさま僕の服を脱がしにかかった。<k>
  Tossing aside the papers she was sorting, she immediately starts to remove my clothes.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\002200">//「お、おい……」<k>
"H-hey......"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\002301">//「ね～寝る前に一回だけ。ね？　いいでしょ？」
"Come on, just once before bed. Okay?"

//　こんな容姿でありながら、沙耶のセックスに対する貪欲さは大人顔負け――いや、ちょっと異常とさえ言ってもいい。<k>
//　その情熱だけでなく、こんな細い身体のどこから湧き出てくるのかと思うほど、体力もまた際限がない。僕に存分に貪らせ、なお足りぬのか僕を貪り、そうやっていつも先に音を上げるのは僕の方だ。
  Contrary to her appearance, Saya's appetite for sex would put any adult to shame -- you could even say it's a little unnatural.<K>
  She's not just passionate; she also has unlimited stamina, making me wonder where her slender body gets all the energy from. Never satisfied with letting me feast on her to my heart's content, she always uses me to pleasure herself until I'm forced to tap out.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\002400">//「なぁ沙耶……こう毎日続けてちゃ身体に毒じゃないのか？」<k>
"Hey, Saya...... Don't you think it's unhealthy to be doing this every day?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\002501">//「え？　郁紀、どこか具合が悪いの？」<k>
"Eh? Are you sick, Fuminori?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\002600">//「いや僕は、別に……ちゃんと大人の身体になってるし、平気なんだけど。でも沙耶はまだ――」<k>
"No, not me...... My body is all grown up, so I'm fine. But you're still――"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\002701">//「アハハ。平気だよぉ」
"Ahaha, don't worry!"

//　小悪魔的に笑いながら僕をベッドへと押し倒す沙耶は、いつもと変わらない甘い重さと感触で、僕の自由を奪ってしまう。<k>
  She laughs playfully as she pushes me onto the bed, the familiar sweet sensation of her weight and skin rendering me helpless.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\002800">//「平気なわけないだろ！　今まで避妊もしてないってのに」<k>
"I am worried! We haven't even used any contraception."<K>
　
//　呆れたことに、沙耶はそういう用心にもまるで無頓着だった。避妊具を使わないどころか、事に及んでは必ず膣に子種を出せと強要する。まさか知らないわけじゃないだろうが、だとしたら敢えて妊娠したがっているとしか思えない。
  For some unfathomable reason, Saya is completely uninterested in such precautions. She doesn't just not use protection; she even insists that I ejaculate inside of her. Surely she must know the risks -- which can only mean that she wants to get pregnant.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげ2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\002901">//「郁紀はさ、沙耶に子供産ませるの、嫌？」<k>
"Fuminori......" she begins, staring straight into my eyes. "You don't want me to have your children?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\003000">//「……」<k>
"......"<K>
  How can I respond to that?<K>
//　真っ直ぐな視線で見つめ返されながらそう問われては、ただもう言葉に詰まるしかなかった。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\003100">//「……嫌も何も、沙耶みたいに小さい身体じゃあ無理だって。母胎の負担ってのは大変なんだぞ？」
"......It's not that. Your body is too small. Pregnancy is a serious burden, you know?"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\003201">//「ん～、郁紀が心配してることって、わりと的はずれなんだけど……」<k>
"Hmm, I don't think you have to worry about that......"<K>
　
//　沙耶は僕の話を聞いているのかいないのか、むしろ理解していないのは僕の方だと言わんばかりの当惑顔で返答に窮していたが、<k>
  Saya seems unsure how to reply, but not because she doesn't understand what I just said. Rather, the bemused look on her face makes it seem as though <I>I'm</I> the one not getting it.<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\003301">//「――でも、それって郁紀が沙耶のこと大事に思ってくれてるからなんだよね。うん、それはそれで嬉しい」<k>
"――But I know that you're just thinking of me," she says suddenly, her smile glowing with innocence. "So I'm still happy!"
// 
//　そう言って、満面を無邪気な笑顔で輝かせた。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\003400">//「……」<k>
"......"<K>
　
<se id="1" src="脱衣1" mode="normal" loop="off">
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　そんなあどけない笑顔に毒気を抜かれている間にも、彼女は僕の腰からベルトを外し、ズボンを脱がせにかかっている。<k>
  By the time I break the spell of her angelic smile, Saya has undone my belt and is removing my pants.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\003500">//「な、なぁおい、だから沙耶――」<k>
"C-come on, Saya――"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\003601">//「大丈夫。じゃあ今夜は郁紀が心配しないような方法でしてあげる」
"Relax," she says teasingly as she bares my crotch and wraps her slender white fingers around my penis and testicles. "Tonight, I'll do it so you don't have to worry."

<clear>
<BACKGROUND SRC="H04_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　からかうような口調で言いながら、沙耶は僕の股間を暴き出すと、白く繊細な指で竿と睾丸をそれぞれに包み込む。<k>
//　たおやかな、まるで汚れを知らないかのような五指に優しく絡め取られる感触は、それだけで倒錯的な喜悦に雄の本能を引きずり出される快感だった。<k>
  The feeling of her willowy, unblemished fingers embracing me is enough to fill me with twisted ecstasy and draw out my male instinct.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\003700">//「う……」<k>
"Uh......"<K>
　
//　そして沙耶は、反応しはじめた僕の股間に顔を寄せると、愛らしいその唇を窄めてカリ首の辺りに吸い付いた。
  Seeing my response, Saya brings her face to my groin and lovingly wraps her lips around the head of my penis.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\003800">//「……ッ！」<k>
"......!"<K>
　
//　ただでさえ過敏な部分に、やや力を込めた吸引のキス。不意打ちの激しい刺激に思わず腰が浮く。
  My hips jerk involuntarily at the unexpected, intense shock of her sucking hard on such a sensitive area.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\003901">//「――痛かった？」<k>
"――Did that hurt?" she asks, looking timidly up at me as she soothingly strokes my shaft.<K>
 
//　慰めるようにやさしく指で竿をさすり上げながら、上目遣いに訊いてくる沙耶。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\004000">//「いや……大丈夫……」<k>
"No...... I'm fine......"<K>
　
//　それにしても沙耶は、いったいどこでどうやって、こんなにも雄を喜ばせる術を体得してきたんだろうか？
//　不思議になるほどに彼女の奉仕は的確で手際よかった。細い指の一本一本が、まるでしなやかな蛇のように僕の肉茎に絡みつき、淫猥に蠢いて欲望を腰の奥から吸い上げていく。
  Just where did Saya learn how to pleasure a man so well?
  I can't believe the precision and skill of her ministrations. Her sinuous fingers are like snakes coiled around my manhood, their sensual undulations drawing desire forth from my loins.

<clear>
<BACKGROUND SRC="H04_3">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　十指のすべてを動員した奉仕に僕が酔い痴れているところに、さらに唇と舌が加わった。<k>
  　As if all ten of her fingers weren't enough to drown me in pleasure, next she adds her lips and tongue.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\004101">//「んく……ちゅぅ……」<k>
"*Lick*......*slurp*......"<K>
　
<se id="1" NAME="沙耶" SRC="15\004201" mode="normal" loop="on">
//　まったく未知の刺激に、僕は一瞬で達してしまうかと思うほどの快感で脳を灼かれた。
//
//　膣への挿入とはまた違うぬめりと熱と圧力が、四方から僕を圧し包む。<k>
//　
//　見下ろせば、沙耶は華奢な顎と頬のラインを壊してしまいそうなほどに歪ませながら、小さな口で僕の欲望を頬張っている。<k>
//　無理しているんじゃないか――そう心配になるほどに危うい光景なのに、僕を翻弄する舌使いは貪るように積極的だ。まるで母猫の乳房を躍起になって吸う子猫を思わせる。
//
//　眺めているうちに僕は、まるで沙耶のあどけなく清楚な彼女の顔を陵辱しているかのような気分になってきた。ひときわ禁忌感を刺激し、そそられる倒錯の歓喜。<k>
//　可憐な花を敢えて散らす、そういう黒い情熱はどんな男の胸にもある。夜毎に僕を狂わせる沙耶の肉体は、まさにそういう獣じみた欲望を狙い撃つかのように刺激する妖花だった。
  The mind-blowing pleasure from this new stimulation instantly threatens to push me over the edge.

  A damp heat different from that of her womb presses down on me from all directions.<K>
 
  Looking down, I see my lust filling her tiny mouth, stretching the graceful lines of her cheeks and jaw so far that I fear she might break.<K>
  The sight makes me worry that she's pushing herself too far, but her tongue continues to mercilessly devour me like a kitten desperately sucking on her mother's teat.

  As I watch, I begin to feel like I'm violating Saya's innocent, unsullied face. The feeling of breaking a taboo further increases my perverted ecstasy.<K>
  In every man lurks the dark desire to spoil that which is beautiful. Saya's bewitching body, able to drive me mad every night, is perfectly designed to draw out such savage lusts.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\004300">//「なぁ、沙耶――」<k>
"Hey, Saya――"<K>
 
//　これ以上は堪えきれない。ほどなく僕は放ってしまう。<k>
//　だが、どこへ？
//　いざその瞬間が来たら、沙耶は口の中のものを一体どうするつもりなのか……
//
//　注意を促したつもりの僕を、沙耶はよりいっそうの激しい奉仕で責め立てる。<k>
  I can't hold it anymore. I'll come any second now.<K>
  But where?
  When the moment comes, what will I do with this thing in Saya's mouth?

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\004400">//「お、おい、だから、もう、出ちゃうって――」<k>
"H-hey, wait, I'm going to――"<K>
 
//　腰を引こうとしたのに、沙耶はそれさえ許さない。<k>
//　がっちりと僕の腿を抱え込み、舌と唇はますます激しく、さらに喉の奥にまで呑み込まんばかりの勢いで吸い貪る。
//
//　沙耶を心配しようにも、もう僕の身体はとうに限界を超えていた。<k>
  I try to pull out, but Saya doesn't let me.<K>
  She grabs my thighs and doubles the intensity of her sucking, as if she's trying to pull me even deeper into her throat.

  Even though I'm worried about her, my body is already at its limit.<K>
 
<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
//　限界を超えて注ぎ込まれる快楽に、ついに理性が決壊し、僕は溜めに溜め込んだ勢いのままに一気に白濁を吐き出していた。――僕をくわえ込んだ沙耶の喉深くへと。
//
//　とんでもないことをした……僕は狼狽のあまりパニックになりかかっていた。<k>
//　いくら何でも口の中になんて、我ながらあんまりだと思う。<k>
//　たとえ沙耶が気にしないにしても、喉に詰まらせたら大変だ。まさか窒息でもしたら……
//
//　だが慌てふためく僕を余所に、沙耶はまるで獲物を逃すまいとするかのように僕の腰にしがみついたまま、ゆっくりと喉を鳴らして、<R TEXT="む">噎</R>せることもなく嚥下していく。<k>
  As irresistable waves of pleasure sweep away my willpower, I unleash my pent-up seed ―― deep into Saya's throat.

  What have I done......? I feel like I'm about to panic. <K>
  Regardless of the situation, I shouldn't have ejaculated into her mouth.<K>
  Even if Saya doesn't mind, what if she chokes on it? If she suffocates......

  Saya, however, pays no attention to my distress. Still clinging to my waist like a predator unwilling to relinquish its prey, she starts swallowing effortlessly like someone dying of hunger.<K>

<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\004501">//「――んぐ――んぐ――」<k>
"――*Gulp*――*Gulp*――"<K>
　
//　何を？　――もちろん問うまでもない。たったいま僕があられもなく吐き出した欲望のすべてを、だ。
  What is she swallowing?
  ――The answer is obvious, of course: every last drop of the passion that I just disgorged.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\004600">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　こういうことを女性にやられるのは初めての体験で、正直なところ僕はショックに打ちのめされていた。<k>
//　この手の倒錯した奉仕は、サディスティックな男が女性に強要してやらせるものだと、僕はそういう先入観で認識していたのだが、それを沙耶は――
  This is the first time I've ever had a girl do this to me; to be honest, I'm speechless with shock.<K>
  I've always been prejudiced against fellatio, thinking it to be something that perverted, sadistic men force women to do. But Saya――
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\004701">//「ん――ぷはぁ……ウフ、美味しかったよ。郁紀」<k>
"Mm――pwah...... Hehe, that was good, Fuminori."<K>
　
//　沙耶は、まるでとっておきの悪戯を仕掛けてのけたかのような小悪魔的な笑みで、途方に暮れる僕を見上げてきた。その唇を割ってチロリと覗いた小さな舌が、まだ口元に残る白濁の残滓を舐めとってから消える。<k>
//　あの舌が、さっきまで僕のを……そう思うと、空恐ろしいほどに強烈な官能がふたたび僕の頭を痺れさせる。
  She looks up at me, answering my confusion by smiling like she just pulled the greatest prank of her life. Her small tongue darts out from her lips to lick away the last milky remnants around her mouth.<K>
  <I>That tongue was just licking my......</I> The thought sends a worrying jolt of pleasure to my brain.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\004801">//「これだったら、郁紀だって心配ないでしょ？」<k>
"See? You don't have to worry if I do it like this."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\004900">//「あ……いや、まぁ――」<k>
"Ah...... Well――"<K>
　
//　そういう問題ではないのだが、僕はどう返事していいものやら判らない。
  That's hardly the problem, but I have no idea how to respond.

<clear>
<BACKGROUND SRC="51">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\005001">//「ねぇ……駄目だった？　こういうのだと、気持ちよくない？」<k>
"Hey...... Was it bad? Didn't it feel good?"<K>
　
//　急に気弱になってそう訊いてくる沙耶に、僕は慌てて、<k>
  Hearing the sudden nervousness in Saya's voice, I hastily stammer,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="15\005100"> "O-of course it――felt good."<K>
//<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\005100">「そ、そんなことない。充分に――良かった」<k>
//　そう言葉に詰まりながらも肯定した。<k>
//　事実、気持ちよすぎて気が変になりそうだった。それはそれとして……<k>
  In fact, it felt so good that I thought I'd go crazy - but I can't say that......<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\005200">//「……でも沙耶、なにもあんなもの、飲み込まなくたって……」
"......But Saya, you don't have to swallow it......"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\005301">//「えぇ～？　そんなぁ……アレは沙耶に頂戴よぉ」<k>
"Eh～? But......　I want it!"<K>
 
//　沙耶はまるで、お菓子を取り上げられそうになった子供のように血相を変えて僕にすがりついてきた。<k>
  Suddenly distraught, Saya clings to me like a child who's just had her candy stolen from her.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\005401">//「郁紀のは、一滴だって残さずに欲しい。沙耶の中に出してほしいの」<k>
"I want every last drop of it. I want it inside of me."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\005500">//「中に、って……」
"Inside......?"

//　やはり沙耶は本気で、僕との子供を求めているんだろうか？
//　僕は――嫌だとまでは思わない。もちろん早急すぎる気はしないでもないが、いまさら世間体が気になることはないし、僕と沙耶だけの問題だというのなら、むしろ歓迎したい。
//
//　だがそれはそれとして、普通のセックスだけならまだしも、口淫の時まで『飲みたがる』理由にはならないだろうに。<k>
//　――いや、不潔だとかタブーだとか、そういう価値観は人それぞれだろうし、特に沙耶には通用しないんだろうが。
  So Saya really does want to bear my child?
  I'm ―― not adverse to the idea. I still think it might be too early, of course, but there isn't much point in worrying about my reputation now; assuming that Saya and I will be left alone, I even welcome it.

  However, that only explains her appetite for normal sex. I still don't know why she wants to <I>swallow</I> during fellatio.<K>
  ――Well, I suppose that what's "impure" or "taboo" differs from person to person, and I can't simply apply normal values to Saya.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\005601">//「……郁紀は、嫌？」<k>
"......You don't like it?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\005700">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　こうして沙耶に懇願の眼差しで見つめられると、僕にはもう何の抵抗もできない。<k>
  She gazes up at me pleadingly. How can I resist?<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="15\005800">//「嫌なんかじゃ――ないさ。沙耶さえそれでいいのなら、僕だって」<k>
"I do――like it. As long as you're okay with it, so am I."<K>
　
//　そう答えると、彼女は安堵したように表情を和ませ、満ち足りた様子で僕の胸板に<R TEXT="もた">凭</R>れかかってきた。
  Saya smiles with relief and burrows contentedly into my chest.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="15\005901">//「郁紀、大好き」<k>
"I love you, Fuminori," she purrs softly.<K>
　
//　甘えた声で囁く彼女の躯は、僕の上に被さるとなお一層、華奢で軽く感じる。<k>
//　こんなにも小さな女の子と、僕は本気で夫婦になろうというのだろうか？<k>
//　
//　自問してから、僕はまだこの期に及んで怯んでいる自分が嫌になってきた。
//
//　こんなにも真っ直ぐに気持ちをぶつけてくる沙耶を、僕が受け止められないでどうする？<k>
//　僕もいい加減覚悟を決めて、<R TEXT="やくたい">益体</R>のないモラルなんてものは綺麗さっぱり忘れてしまった方がいい。<k>
//　何もかも、僕と沙耶だけの問題なんだ。いまさら世間体なんて気にする柄でもあるまい。むろん沙耶の保護者と話をつける必要はあるだろうが……やはり奥涯教授は、なるべく早く探し出さなければ……
  With her body draped over mine, I become even more aware of how light and delicate she is.<K>
  Can this tiny girl and I really live as husband and wife?<K>
 
  After the question runs through my head, I feel a pang of self-loathing. How can I still be afraid after all that's happened?

  Saya's feelings are so earnest. How can I not accept them?<K>
  I need to resolve once and for all to rid myself of the useless trappings of morality.<K>
  Saya and I are all that matters. There's no point in worrying about what others think anymore - although, I suppose I'll still need to talk to Saya's guardian, of course...... I seriously need to find Professor Ougai as soon as possible......
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//　心地よい疲労感に包まれて眠りに落ちていく僕は、今日の沙耶の奇行についての疑問など、とっくに関心を失っていた。<k>
//　――ともかく、沙耶は戻ってきた。それだけでいいじゃないか。
  By the time I drift to sleep in exhaustion's comforting embrace, all doubts about Saya's actions have vanished from my mind.<K>
  ――Whatever the case, all that matters is that she's returned to me.
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//　午後２時。鈴見洋佑にとっていちばん人生が充実するひとときだった。<k>
//　
//　妻と娘を家から送り出した後、午前中のうちに掃除と洗濯を済ませ、ゆったりと昼食を取ったあとは、いよいよイーゼルに向かう番である。<k>
//　売れっ子の画家というほどのこともない。個展を開くのも赤字が前提だ。だが書斎のマッキントッシュで片手間にこなす副業のエディトリアルデザインで、日々の暮らしに苦のないだけの糧は得ている。<k>
//　雑誌社に勤める妻の収入と合わせれば、家のローンと娘の学費を賄ってなお余裕のある生活ができた。
  2 P.M. - for Suzumi Yousuke, this is the most fulfilling time of day.<K>
 
  After seeing his wife and daughter off, taking care of the morning chores, and eating a leisurely lunch, it's finally time to sit down at his easel.<K>
  He's not a particularly popular painter, and he would only hold an exhibition if he were hurting for money. However, the editorial design work he does on the side ensures that there's always enough to support his daily lifestyle.<K>
  Alongside the salary his wife earns working for a magazine, they're able to pay their mortgage, send their daughter to school, and still have plenty left over.
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//　欲を出さずに悠々自適。洋佑の理想そのままの生活だ。<k>
//　己の人生と、その象徴ともいえる我が家を洋佑は愛していた。庭の草を刈り、ガラス窓と廊下を磨き、台所とトイレと浴室を清潔に保つこと。それは自分自身が風呂で身を清めるのと同等の喜びがある。<k>
//　手の爪の伸び具合や腹の減り具合と同じように、各部屋の戸の閉まり具合、花瓶に活けた花の鮮度、製氷皿にある氷の量、そういった家の諸々の状態を的確に把握できているのが洋佑の自慢であり、それらが過不足ないコンディションに保たれた屋内で、こうして二階のアトリエに座りテレピン油の匂いを嗅いでいるとき、彼はこの上もない満足感に満たされるのである。
//
//　パレットの上で求める色味を探して絵の具をこねながら、ふと喉の渇きを覚えたときも、すぐに洋佑は冷蔵庫のオレンジジュースの買い置きが乏しいことに思い至った。<k>
//　乏しいといえば、そろそろ入浴剤と粉石鹸も補充しておかねばならない時期だ。夕飯の食材を買いに行くついでに、それらもスーパーで買い足すとなると、かなりの大荷物になるだろう。
  Yousuke's life is perfect - leisurely and absent of want.<K>
  He loves his house, considering it the symbol of his life. When he mows the lawn, polishes the windows and floors, and cleans the kitchen, toilet, and bath, he feels the same joy as he does when washing his own body.<K>
  Just as he knows the length of his fingernails and the time since his last meal, he also knows everything about his house's condition: the status of every door, the freshness of every flower, the amount of ice in the ice tray - every last detail. This is his pride, and when he sits in his studio, smelling the turpentine and knowing that each element of his house is in perfect order, he is filled with the ultimate satisfaction.

  While trying to find the right combination of paints on his palette, he suddenly feels thirsty, but soon remembers that there isn't much orange juice left in the refrigerator.<K>
  In fact, it's also about time to stock up on bath additive and powdered soap. He could get everything at the supermarket when he goes to shop for dinner, but it'll probably be pretty heavy.
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//　さて、それでは作業をどの辺で切り上げて買い物に行ったものか……そんなことを漫然と考えながら、洋佑は階下に下りて台所に向かう。<k>
  <I>Now then, where should I leave off to go shopping......</I> he wonders idly as he heads downstairs to the kitchen.<K>
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//　そのとき首筋を微風がくすぐった。洋佑は廊下の途中で立ち止まる。
//
//　隙間風。どこからともなく――有り得なかった。家の窓はどこもかしこも閉ざされている。すべて昼前の掃除のとき、洋佑がこの手で閉めた。
  Just then, a waft of air tickles the back of his neck, bringing him to a halt in the middle of the hallway.

  A breeze coming from somewhere ―― impossible. Every window in the house is closed. Yousuke shut them himself during his morning cleaning.
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//　風の出所を探して、洋佑は居間に入った。<k>
  Yousuke enters the living room, searching for the source of the wind.<K>
　
<se id="1" src="暗闇c" mode="normal" loop="off">
//　異臭があった。隣の匂坂家から漂ってくるのと同じ、腐った沼の瘴気のような鼻を突く匂い。あの庭から風が吹き込んでいるのか。<k>
//　ささやかな風圧にカーテンが緩く膨らんでいる。庭に続くガラスサッシが開いていた。
//
//　鍵の傍のガラスに穴が空いている。それも割ったのではなく、薬品か何かで溶かしたような奇妙な穴だった。何者かがその穴から手を入れて開鍵し、サッシを開けたのだろう。<k>
  Something stinks; it's the same pungent smell of fetid swampland that emanates from the Sakisaka house. Could the wind be carrying it from the yard next door?<K>
  The window facing the Sakisaka yard is open, its curtains billowing loosely in the gentle breeze.

  There's a hole in the glass next to the lock. It looks strange, like it was melted by some chemical instead of broken. Someone must have reached through the hole to unlock the window.<K>
 
<BUSTUP NAME="鈴見" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　胸を騒がす怒りと、それに倍する恐怖が洋佑を虜にした。<k>
//　
//　耳を澄ましても、物音はない。侵入者はすでに目的を果たして出ていった後なのか？　だが空き巣だとしたら部屋に物色された後がないのが妙だ。それとも、洋佑が来るのに気がついて、とっさに何処かに隠れたか――
  Yousuke stands paralyzed, his heart pounding with anger - and even moreso with fear.<K>
 
  He listens carefully, but hears nothing. Perhaps the intruder has already finished his business and left -- but a burglar wouldn't have left the room untouched, would he?
  Maybe he heard Yousuke coming and hid somewhere――
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<se id="1" src="心音" mode="normal" loop="on">
//　右手には絵の具がついたままのパレットナイフがあった。何の気なしに、手に持ったまま階下に下りてきたようだ。<k>
//　洋佑は麻痺しかかった思考でナイフをじっと見つめた後、考え直した。これではあまりに心許ない。<k>
  Yousuke realizes that his still-wet palette knife is in his right hand. He must have forgotten to put it aside before going downstairs.<K>
  He stares numbly at the knife for a moment, then decides that it's not enough protection.<K>
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//　代わりに、テーブルの上にあった灰皿を手に取った。ガラス製だが分厚く頑丈な<R TEXT="こしら">拵</R>えだ。それなりに鈍器といえるだけの大きさと重さを備えている。<k>
//　隅々まで手入れの行き届いた、我が身の一部のように思えていた屋内が、まるで見知らぬ異界のように感じられた。
//
//　動悸が切迫していくのを意識しながら、洋佑は居間の中を見渡した。身を隠せそうな場所は、そうない。ダイニングから台所へ抜けたか、それとも客間へと逃れたか、ふたつにひとつ。<k>
//　台所は洋佑の下りてきた階段に近い。動きがあったなら廊下にいたうちに判ったはずだ。となると、まず怪しいのは客間の方か。<k>
//　洋佑は摺り足で移動し、客間へ続く引き戸に手をかけた。<k>
//　
//　それにしても――臭い。隙間風が運んでくる臭気だけで、こんなにも匂うものだろうか？　まるで匂いの元が部屋の中にあるようではないか。
//
//　覚悟を決めて、引き戸を開け放つ。
  Instead, he grabs the ashtray sitting on top of the table. Made of thick, solid glass, it is big and heavy enough to serve as a blunt weapon.<K>
  The home that he has cleaned every inch of, that he thought of as part of himself, now seems like an entirely different world.

  Keenly aware of the thumping of his heart, Yousuke looks around the living room and sees little that could be used as a hiding place. The intruder must have gone either to the guest room or through the dining room to the kitchen.<K>
  The kitchen is close to the stairs. If there had been movement, Yousuke would have noticed it when he came down -- which means that the guest room is the most likely place.<K>
  He shuffles over to the guest room door and prepares to slide it open.<K>
 
  But ―― what is that stench? Could the breeze alone be carrying such a potent fetor? It's as if the odor is coming from inside the room.

  He steels himself and throws open the door.
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//　畳敷きの和室は無人だった。さらに押入があるが、あそこには人が入れるだけのスペースはない。<k>
//　やはり、家の中にはもういないのか……安堵に似た脱力が、洋佑の緊張を緩ませる。
  The straw-matted, Japanese-style room is empty. There is a closet, but no one could fit in there.<K>
  So the intruder already left...... Yousuke relaxes, the exhaustion of sudden relief coming over him.
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//　足首を掴まれたのは、そのときだった。
  And that's when something seizes his ankle.
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//　驚愕に身を凍らせた隙に、掴まれた脚を引っ張られ、洋佑は受け身も取れないままに転倒する。引き戸のレールに激しく頭を打ちつけて、目の奥で星が散った。
//
//　洋佑の足首を掴んだ手は――果たしてそれが手と呼べるモノかどうかは別として――居間のソファの下から伸びていた。<k>
//　床との隙間は五センチもないはずの、その狭すぎる空間に、庭からの侵入者は潜んでいた。<k>
//　断じてそれは人間ではなかった。
  The instant he freezes in shock, his leg is yanked out from under him, sending him crashing to the floor. Stars explode behind his eyes as his head smacks against the door rail.

  The hand - if it can even be called that - wrapped around Yousuke's ankle extends all the way back to underneath the living room sofa.<K>
  There are barely five centimeters between the sofa and the floor, but the intruder is able to hide in that tiny space.<K>
  It can't possibly be human.

<VOICE NAME="洋佑" SRC="16\000103">//「うわああぁあっ！？」<k>
"Uwahhhhhhhh!?"<K>
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//　悲鳴を上げた洋佑が床から起きるよりも早く、さらに無数の手らしきモノが彼の腕と脚に絡みつき、洋佑の自由を奪う。<k>
  Before the screaming Yousuke can regain his footing, countless hand-like <I>things</I> seize his arms and legs, rendering him helpless.<K>
 
<box type="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="16\000201">//『ォヂヅィデ。ゴワグナィガラ』
"Calm down. Don't be scared."
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<se id="1" src="くちゃくちゃ1" mode="normal" loop="off">//　くぐもった、泡立つような声とも思えぬ音声とともに、
//冷たく軟質の感触が洋佑の上に乗り上げてくる。
  The muffled, gurgling, voice-like sound is accompanied by the sensation of something cold and soft crawling on top of him.

<VOICE NAME="洋佑" SRC="16\000303">//「ひぃッ、ひぃッ、ヒィィィッ！」<k>
"Hiii, hiiii, hiiiiiii!"<K>
　
//　すでに喉が痙攣して悲鳴さえも出ない。パニックに陥った洋佑の耳元に、ふたたび不気味な声が囁きかける。
  With his throat already seizing up, the panicked Yousuke can't even scream properly.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="16\000401">//『ィダグジナィョ。ゴワガラナィデ。ィダグジナィガラ』
"It won't hurt," the hideous voice whispers in his ear. "Don't be scared. It won't hurt."
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//　そして洋佑の両耳と鼻から、細くうねる管状のものが頭蓋の中に進入してきた。
//
//　そのおぞましい感触に発狂する一歩手前の状態で、洋佑の意識は断絶した。
  Thin, tubelike appendages penetrate his ears and nose, wriggling deeper into his skull.

  Right before the horrifying sensation drives him mad, Yousuke loses consciousness.
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<BUSTUP NAME="瑶" face="困り2" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
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<VOICE NAME="耕司" SRC="17\000102">//「お時間を取っていただいて、ありがとうございます」<k>
//　
//　そう神妙に頭を下げながらも、耕司はその女医の若さに内心で驚いていた。<k>
//　薄い化粧にもかかわらず三十路を越えているようには見えない。この若さで最先端の脳外科医というのだから、よほど優秀な人物なのだろう。
"Thank you for taking the time to see us," Kouji says, his humble bow concealing his surprise at the doctor's youth.<K>
 
  Even without her light makeup, she wouldn't look a day over thirty. She must be quite talented to be a leading neurosurgeon at such a young age.

<clear>
<BACKGROUND SRC="32">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\000206">//「いいのよ。あなた達みたいな人が来てくれたのは私としても、ありがたいところだし」<k>
"Don't mention it. I was hoping somebody like you two would come along."<K>
　
//　一見すると冷ややかに見える、やや整いすぎた感のある美貌とは裏腹に、彼女は気さくに笑って答えた。<k>
  　Her friendly smile belies the coldness one might expect from her overly refined beauty.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\000306">//「はじめまして。匂坂郁紀くんの主治医の丹保です」<k>
"It's a pleasure to meet you. I'm Dr. Tanbo, Sakisaka Fuminori-kun's attending physician."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\000402">//「郁紀の友人で戸尾耕司といいます。彼女は、津久葉瑶」<k>
"I'm Fuminori's friend Tonoh Kouji. This is Tsukuba Yoh."<K>
　
//　紹介を受けた瑶も、やや恐縮した面持ちでぺこりと頭を下げる。
//
//　駄目でもともと――そう覚悟を決めてT大付属病院を訪れ、郁紀の主治医に面会を申し入れた耕司と瑶だったが、まさかこんなにも簡単に診察室に通されるとは思ってもみなかった。<k>
  Yoh gives a quick bow, her expression apologetic.

  When they had arrived at T University Medical Center and asked to see Fuminori's doctor, Kouji and Yoh had been prepared for rejection. They hadn't expected the ease with which they were able to see the doctor.<K> 　
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\000506">//「匂坂くんの件について話が聞きたいっていうことだけど、それは私の方でも同じでね」<k>
"You say you want to know what's wrong with Sakisaka-kun - well, so do I."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\000602">//「はぁ……」<k>
"I see......"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\000706">//「彼、一昨日の診察に来てくれなかったのよ。留守電に入れた伝言にも返事がないし」<k>
"He didn't come in for his checkup two days ago. I tried calling his home, but there was no answer."<K>
　
//　一昨日……郁紀があの奇妙な空き家を家捜ししていた日だ。耕司は表情を曇らせた。病院の予定まですっぽかして、彼は何をやっていたのか？
  Two days ago...... the day Fuminori had been searching that mysterious abandoned house. Kouji frowns, wondering what had been important enough for him to blow off his appointment.

<VOICE NAME="凉子" SRC="17\000806">//「彼、学校ではどんな様子？」<k>
"What is he like at school?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\000902">//「どうもこうも……もう滅茶苦茶です」<k>
"He's...... totally screwed up."<K>
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//　横にいる瑶がぴくりと肩を震わせたのを目に留めて、耕司はもうすこし言葉を選べば良かったと後悔した。<k>
  Seeing Yoh's shoulders jerk out of the corner of his eye, Kouji regrets not choosing his words more carefully.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\001002">//「事故の前と、まるで人が違ったみたいに見えます。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="17\001002_2">僕たちも色々と、その、どうしていいか解らなくて……それで今日は、先生の話を伺えたら、と」
"Since the accident, he's been like a completely different person.<k><VOICE NAME="耕司" SRC="17\001002_2"> We have no idea what to do now...... so we thought that talking to you might help."
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\001106">//「……あなたたちも医大生？」<k>
"......Are you medical students too?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\001202">//「え？　はい」<k>
"Eh? Yes......"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\001306">//「彼のカルテ、見てみたいと思う？」<k>
"Do you want to see his chart?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\001402">//「……見せてくれるんですか？　そんなもの」
"......You'd really show it to us?"

//　怪訝そうに訊き返す耕司を、丹保女医はしばらく見つめたあと、<k>
  After gazing briefly at the incredulous Kouji, Dr. Tanbo sighs and says,<K><VOICE NAME="凉子" SRC="17\001506"> "It appears that someone wanted to see it; and without the hospital's permission, too."<K>
//<VOICE NAME="凉子" SRC="17\001506">「そう思った人がいるみたいなのよ。それも病院には無断で、ね」<k>
//　溜息混じりにそう呟いた。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\001606">//「一昨日の晩、この病院に誰かが押し入ってね。保管庫から匂坂くんのカルテを盗んでいったの」<k>
"Two nights ago, someone broke into the hospital and stole Sakisaka-kun's charts from the archives."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\001702">//「――本当ですか？」
"――Seriously?"

<BUSTUP NAME="凉子" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
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//　面食らった耕司と瑶の顔を、丹保は再びまじまじと眺めてから、疲れた風に苦笑してかぶりを振った。<k>
  　She stares hard at the astonished students, then shakes her head with a tired smirk.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\001806">//「まぁ、あなた達は無関係そうね。ちょっと安心したわ」<k>
"Well, it doesn't look like you two are involved. I'm relieved."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\001902">//「あ、当たり前です」<k>
"O-of course we aren't."<K>
<BUSTUP NAME="凉子" face="困惑通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\002006">//「でも、犯人は匂坂くんの様態に興味があるか、それとも彼の治療記録を消したかったのか――<k><VOICE NAME="凉子" SRC="17\002006_2">いずれにせよ彼に関わりのある人間としか思えないわ」<k>
"However, the culprit must have had an interest in Sakisaka-kun's condition - or they wanted to erase his records.<K>><VOICE NAME="凉子" SRC="17\002006_2"> Either way, I can only assume that it was someone close to him."<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<BUSTUP NAME="凉子" face="困惑通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\002102">//「はぁ……」<k>
"I see......"<K>
　
//　耕司の脳裏を不吉な空想が過ぎった。まさかカルテを盗んだのは、郁紀本人ではあるまいか――
//
//　丹保女医の顔を窺うと、彼女もまた沈鬱な面持ちで耕司の視線を受け止めた。それだけで耕司は、丹保もまた彼と同じ疑念を抱いていることを察した。
  An ominous thought flashes through Kouji's mind: <I>It couldn't have been Fuminori himself, could it?</I> 

  Kouji looks at Dr. Tanbo and finds her staring right back at him, her expression grave. He realizes that she must be harboring the same suspicion.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\002206">//「あなたには、他に心当たりはない？　匂坂くんの知り合いで、そういうことをやりかねないような人」<k>
"What do you think? Do you have any idea who among his associates might have done it?"<K>
　
//　丹保は何気ないつもりで訊いたのかもしれないが、耕司は真っ先に、郁紀を尾行して行き着いたあの不気味な家について考えが及んだ。<k>
  Perhaps Tanbo didn't have anyone in mind when she asked, but Kouji's thoughts immediately fly to the eerie house that Fuminori led him to.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\002302">//「知り合いだか何なのか、自分にもよく解らないんですが――たぶん医者か医学関係の人で、奥涯っていう……」
"I don't know if they're acquainted or not, but ―― there's someone called Ougai, probably a doctor or a......"

<clear>
<BACKGROUND SRC="bb01no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　丹保の表情がありありと変わったのを見て取って、耕司は言葉を止めた。<k>
  Kouji stops speaking as he sees the dramatic change that has come across Tanbo's face.<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しい困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\002402">//「……ご存じなんですか？」<k>
"......You know him?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\002506">//「匂坂くんがその男と、いつ、どうやって知り合ったのか分かる？」<k>
"Do you know when and where Sakisaka-kun first encountered that man?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\002602">//「いえ、こっちが知りたいぐらいです。先生、いったい何者なんですか？　あの奥涯っていう人は」
"No, that's what I'd like to know. Doctor, just who is this Ougai?"

<BUSTUP NAME="凉子" face="困惑半開き" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しい困惑" MODE="off" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　丹保は苦々しい顔で言葉に詰まっていたが、やがて深々と溜息をついた。<k>
  After remaining in pained silence for some time, Tanbo lets loose a heavy sigh.<K>
　
<BUSTUP NAME="凉子" face="困惑通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\002706">//「――いいわ。その気になれば簡単に調べがつくことだし。奥涯雅彦はうちの大学にいた教授よ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="17\002706_2">色々と不祥事があって、半年以上前に免職になったけど」<k>
"――Alright. It's not like you couldn't find out on your own easily enough. Ougai Masahiko was a professor at this university.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="17\002706_2"> He was dismissed over six months ago, however, following several scandals."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\002802">//「不祥事って、いったい何を？」<k>
"Scandals? What did he do?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\002906">//「そこから先は部外者に話せることじゃないわ。どのみち匂坂くんには何の関係もないことよ」<k>
"I can't say any more to outsiders. And, anyway, it has nothing to do with Sakisaka-kun."<K>
 
//　すげなく言い放つ丹保に対し、たしかに耕司は食い下がるだけの言葉を用意できなかった。だがこの奥涯という人物については、郁紀についての謎を解き明かす唯一の手がかりのように思えた。
  Kouji has no argument with which to answer Tanbo's flat rejection. However, he can't shake the feeling that this Ougai person is the key to unraveling the mystery surrounding Fuminori.

<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑ムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<BUSTUP NAME="凉子" face="困惑通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\003002">//「先生、もしかしたら匂坂郁紀は――刑事事件に関わっているかもしれないんです」<k>
"Doctor," he says, making up his mind. "Sakisaka Fuminori might be ―― involved in a crime."<K>
　
//　意を決して、耕司は打ち明けた。これには丹保のみならず、横にいる瑶も眉をひそめる。<k>
  At this sudden declaration, both Tanbo and Yoh raise their eyebrows.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\003106">//「どういうこと？」<k>
"What do you mean?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\003202">//「彼を訪ねていったきり行方不明になってしまった人間がいます。もちろん、郁紀は否定していますが」
"Someone went missing after going to see him. Fuminori denies any involvement, of course."

<BUSTUP NAME="瑶" face="困り1" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="17\003305">//「それって……青海ちゃんのこと？」<k>
"You mean...... Oumi-chan?"<K>
　
//　ショックに呆然となる瑶のさまが、耕司にはいたたまれなかった。<k>
  Kouji is unable to bear the shock in Yoh's voice.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\003402">//「すまん、津久葉……君には言えなかった」<k>
"Sorry, Tsukuba...... I couldn't tell you."<K>
　
//　丹保も、いよいよ深刻な顔で眉根に皺を寄せていた。<k>
  Tanbo is frowning, her expression even more serious than before.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\003502">//「その奥涯という人物が、いま郁紀の関心の焦点になっているらしいんです。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="17\003502_2">彼が何者で、郁紀が彼の何について探っているのか、それが判れば少しは事情が見えてくるかもしれません。<k>
"Right now, this Ougai seems to be the center of Fuminori's attention.<K><VOICE NAME="耕司" SRC="17\003502_2"> If we know who he is and what Fuminori's looking for, we might start to see the whole picture.<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\003602">//　お願いです先生、教えてください。この病院でいったい何があったんですか？」
Please tell us, Doctor. Just what happened at this hospital?"

<BUSTUP NAME="凉子" face="困惑通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しい困惑" MODE="off" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\003706">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　しばしの間、丹保医師は目を泳がせて逡巡していたが、それでも最後にはかぶりを振った。<k>
  Dr. Tanbo hesitates for some time, refusing to make eye contact, but she finally shakes her head.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="17\003806">//「……ごめんなさい。こればかりは……私の一存で話せる事柄じゃないの」<k>
"......I'm sorry. This is...... not something I can decide on my own."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\003902">//「先生――」
"Doctor――"

<VOICE NAME="凉子" SRC="17\004006">//「でも、少しだけ待って。私は私なりに色々と調べてみる。放っておける状況じゃないのはよく理解できたから」<k>
"Give me some time. I'll do my own investigating now that I know that this can't be ignored."<K> 
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\004102">//「――お願いします」<k>
"――Please."<K>
　
//　耕司もすでに手は尽きた。あとはこの若い女医を信用して任せるしか他にない。歯がゆくはあったが、ただの友人でしかない彼には出来ることにも限度があった。
  Kouji is out of options. All that's left is to trust this young doctor. It's frustrating, but there's a limit to what can be done for a friend.

<VOICE NAME="凉子" SRC="17\004206">//「お互い、携帯の番号を交換しておきましょう。何か判ったら連絡するわ。あなた達も、何か新しい動きがあったらすぐに私に教えて」<k>
"Let's exchange cell phone numbers. I'll call you if I learn anything, and you call me the moment anything changes."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="17\004302">//「ええ。わかりました」
"Yes, alright."
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
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<box type="9">
//　俺は……一体、どうなった……？
//　混濁の中から、洋佑はごくわずかずつ思考を取り戻していった。<k>
//　寒い、いや――暑い。<k>
  <I>What the...... What happened to me?</I>
  Yousuke's consciousness returns slowly, as though rising from a bog.<K>
  He's cold -- no, he's hot.<K>
<se id="1" src="くちゃくちゃ2" mode="normal" loop="off">
//　生温かい舌と冷たい<R TEXT="なめくじ">蛞蝓</R>とが交互に肌の上を這い回っているかのような、<R TEXT="そうよう">掻痒</R>。<k>
//　何がどうなっているのか判らない。おそるおそる目を開ける。
  Something itches, like tepid tongues and cold slugs crawling over his skin.<K>
  <I>What the hell's going on?</I> he wonders as he timidly opens his eyes.

<bgm src="s01" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bd05me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\000103">//「う――」<k>
"Ah――"<K>
 
//　壁も、天井も、アイツに覆われていた。<k>
//　居間で洋佑を襲い、洋佑の頭の中に入り込んできた『アイツ』――<k>
//　恐怖が、あっけなく理性を噛み砕く。
  It's all over the walls and ceiling.<K>
  The <I>thing</I> that attacked him in the living room - that entered his skull - it's <I>everywhere</I>――<K>
  Terror shatters Yousuke's sanity.

<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\000203">//「ぅわ、わ、わぁぁ……ッ」<k>
"Uwa-ah-ahhhhhh!"<K>
　
//　体の上に覆い被さっていたものを払いのけ、身悶えした途端、洋佑は寝転がっていた場所から転がり落ちた。<k>
//　
//　床――なのか？　毛足の長い絨毯かと思ったそれがざわざわと蠢き、洋佑の指の一本一本に絡みついてくる。<k>
//　すべて<R TEXT="みみず">蚯蚓</R>だった。
  He throws off the thing lying on top of him, but his wild flailing sends him crashing to the floor.<K>

  ――But is it really the floor? The long, wriggling fibers of what should be the carpet are winding themselves around his fingers.<K>
  The floor is made of worms.

<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\000303">//「ヒィッ！」<k>
"Hiii!"<K>
　
<se id="1" src="蚯蚓" mode="normal" loop="off">
//　手足にまとわりつく<R TEXT="みみず">蚯蚓</R>をブチブチと引きちぎって立ち上がろうとするが、バランスが取れずにまた転ぶ。その途端、床の<R TEXT="みみず">蚯蚓</R>が一斉に洋佑の全身を絡め取る。
//
//　一体ここはどこなんだ……<k>
//　俺はどこに連れてこられたんだ……！？
  He tears his limbs free of the worms and tries to stand, but loses his balance and goes crashing to the floor again. The worms immediately swarm over his entire body.

  <I>Where the hell am I......</I> <K>
  <I>Where did that thing take me!?</I> <K>
<se id="1" src="くちゃくちゃ2" mode="normal" loop="off">
//　ぶよぶよと蠢く部屋の出口を求めて、洋佑は<R TEXT="みみず">蚯蚓</R>敷きの床を這い回った。
  Yousuke crawls across the worm-ridden floor towards the only exit from the pulsating room.
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<box type="9">
//　だが外の廊下も、隣の部屋も、どこもかしこも血と腐肉と胆汁で出来ていた。逃げ場所はなかった。<k>
  When he gets outside, however, he finds that the hallways and other rooms are all made of blood, bile, and rotten meat. There is no place to run.<K>
 
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\000403">//「何なんだ……何なんだよォォ……」
"What...... What is this!?"

//　おぞましいことに、この地獄のような場所は……間取りだけは慣れ親しんだ洋佑の家とまったく一緒だった。洋佑は半狂乱になったまま、悪夢の中で歪んでしまったかのような家の中をさまよい歩いた。
  Most terrifying of all...... this hellish place has the same layout as Yousuke's house. In a half-mad daze, he wanders through the warped, nightmarish version of his home.
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<BACKGROUND SRC="bd07me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　アトリエに相当する小部屋には、骨を組み合わせて作ったイーゼルに、血まみれのカンバスが乗せてあった。まるで何かの冗談のように、洋佑のアトリエと寸分違わぬ位置だった。
  In the small room where his studio should be, he finds an easel made of bones displaying a blood-soaked canvas. Like some cruel joke, everything is exactly where it would be in Yousuke's studio.

<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\000503">//「畜生……ここから出して……出してくれぇぇッ！」<k>
"Dammit...... Let me out...... Let me out of here!!"<K>
　
<se id="1" src="鈴見混乱" mode="normal" loop="off">
//　泣きわめきながら洋佑は腕を振り回し、周囲の物を手当たり次第に殴りつけた。<k>
//　骨のイーゼルが砕け散り、破片が洋佑の拳を裂く。<k>
//　鋭い痛み――だが悪夢は覚めない。これが悪夢でないというなら何だというのか？<k>
//　
//　暴れる力すら使い果たした洋佑は、床にくずおれて啜り泣いた。祈ったこともない神に祈った。
  Howling, Yousuke swings his arms wildly, pummeling everything within reach.<K>
  The easel of bone shatters, driving splinters into his fist.<K>
  He feels the sharp pain ―― but does not awaken from the nightmare. If this isn't a dream, then what is it?<K>
 
  When his strength gives out, Yousuke falls to his knees, sobbing. For the first time in his life, he prays to the gods.

<se id="1" src="ドアきしみ" mode="normal" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="17_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　軋るようなドアの開閉音が、洋佑の耳朶を打つ。<k>
//　階下……玄関？　また誰かがやって来た？<k>
  The sound of the door opening and closing grates on his ears.<K>
  <I>Downstairs...... the front door? Someone else is here?</I> <K>
　
<VOICE NAME="妻" SRC="18\000607" vol="60">//『タダイマ』<k>
"I'm home."<K>
　
// 身の毛もよだつような鳴き声に洋佑は慄然となった。アイツだ。あの化け物がまた戻ってきた……<k>
  Yousuke trembles at the bloodcurdling sound -- it's that <I>thing</I> again. The monster has returned.<K>
　
<VOICE NAME="博美" SRC="18\000708" vol="60">//『ぱぱタダイマ～。オナカスイタ～』<k>
"Daddy, I'm home! Where's dinner～?"<K>
<VOICE NAME="妻" SRC="18\000807" vol="60">//『アラ……イナイノカシラ。買イ物ニ行ッテルノカナ？』<k>
"Oh, he's not here? Did he go shopping?"<K>
<VOICE NAME="博美" SRC="18\000908" vol="60">//『ウ～、ゴハン、マダナノ～？』
"When can we eat～?"

<se id="1" src="怪物足音階段" mode="normal" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="17">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　ひたひたと湿った足音を立てながら、何かが階段を上ってくる。洋佑は脅え、<R TEXT="すく">竦</R>み上がりながらも、震える手で床を探り――さっき壊したイーゼルの骨を手に取った。<k>
//　折れた骨の先端は鋭利に尖っている。両手で持って体重をかければ、身を守る程度の武器にはなるかもしれない。<k>
  Yousuke hears the sound of something slimy sloshing its way up the stairs. Even as he cowers in terror, he slides his trembling hand across the floor and grabs one of the bones from the broken easel.<K>
  The tip of the bone is nice and sharp. If he holds it in both hands and puts his weight behind it, he might be able to use it to protect himself.<K>
 
<se id="1" src="心音" mode="normal" loop="on">
<VOICE NAME="妻" SRC="18\001007" vol="80">//『アナタ？　イナイノ？』<k>
"Honey, are you home?"<K>
　
//　怪物の呻き声が、だんだんと廊下を近づいてくる。洋佑は息を殺し、部屋の入り口から死角になる壁際に背を押しつけて待った。<k>
//　心臓の鼓動がガンガンと耳の中で鳴り渡る。この音を聞きつけられたらそれまでだ。今度こそ喰い殺されるかもしれない。泣き声を堪えるだけでも必死だった。
  The monster's growls are getting closer. Holding his breath, Yousuke presses his back against the wall next to the door.<K>
  The pounding of his heart is like thunder in his ears, so loud that he fears the creature might hear it. He knows that he might be eaten if it finds him again, but it's all he can do just to keep from crying.
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//　そしてついに、洋佑のいる小部屋の扉がゆっくりと押し開かれた……
  At last, the door to his room swings slowly open......
<se id="1" src="ドアきしみ" mode="normal" loop="off">
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<VOICE NAME="妻" SRC="18\001107">//『――アナタ？』
"――Honey?"
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
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<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\001203">//「ぅわぁぁぁっ！」<k>
"Uwaaaaaa!"<K>
　
//　恐怖のあまり裏声になった怒声とともに、洋佑は扉を開けたモノに襲いかかった。<k>
//　どろどろの粘液と肉汁にまみれた生物がそこにいた。おぞましさに身が凍るより先に、洋佑は骨の杭を振り下ろす。
  Yousuke leaps on the creature as it enters, fear turning his roar into a high-pitched scream.<K>
  The flesh-beast is covered in sludge and vile juices, but, before horror can paralyze him, Yousuke brings his bone-stake stabbing down.

<se id="1" src="鈴見攻撃1" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
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<VOICE NAME="妻" SRC="18\001307">//『ギャアアアアッ！』<k>
"Gyaaaaaaa!" the monster screams as the stake pierces its chest and punches through to the other side. The stinking creature falls back, writhing in agony.<K>
  The sight of its pain sets Yousuke's blood on fire.<K>
//　　怪物が絶叫した。杭は相手の身体の中心に刺さり、反対側にまで貫通していた。悪臭を放つ肉塊がうねり、身を<R TEXT="よじ">捩</R>る。そいつは苦悶していた。そう理解した途端、洋佑の中でかっと血が燃え上がる。
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//　勝てる。今ならこいつを殺せる。また頭の中に入られる前に、とどめを刺してしまえば助かる。
  <I>I can win. I can kill it! If I can finish it off before it enters my head again, I'll be saved!</I> 

<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\001403">//「うおおおおっ！」<k>
"Ahhhhhhhh!"<K>
　
<se id="1" src="鈴見攻撃2" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="3" EFFECT="normal" TIME="0">
//　洋佑は両手で掴んだ骨を捻り上げ、刺さったままの杭で何度も執拗に怪物を抉った。<k>
//　ゴブゴブと泡立つような声をあげて怪物が痙攣する。助けを求めるかのように、震える触手が宙に差し伸べられる。
  Grabbing the bone with both hands, Yousuke twists again and again, gouging an ever-widening hole out of the monster's flesh.<K>
  The monster convulses and gurgles, its trembling tentacles reaching up as though begging for help.

<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\001503">//「死ね、死ね！　死ねぇぇッ！」<k>
"Die! Die! Dieeeeee!"<K>
　
<se id="1" src="鈴見攻撃3" mode="normal" loop="off">
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//　びくびくと撥ねる怪物の身体を床に押し倒すと、洋佑は渾身の力で踵をその上に踏み下ろした。何度も、何度も……そのたびに、相手の呻きと痙攣は弱まっていった。<k>
//　
//　ついに怪物がぴくりとも動かなくなったところで、洋佑は荒い息をつきながら、骸から杭を引き抜いて立ち上がった。
  Yousuke knocks it to the floor, then brings his heel crashing down on its flopping body again and again - with each stomp, its groans and spasms grow weaker.<K>
 
  When the monster at last stops twitching, Yousuke, panting hard, tears the stake from its corpse and rises to his feet.<K>
 
<VOICE NAME="博美" SRC="18\001608">//『……ぱぱ？』<k>
"......Daddy?" something squeals.<K>
　
//　小さな鳴き声に振り向くと、もう一匹、さっきより小さい怪物が階段の踊り場からこちらを窺っていた。<k>
//　そうか、まだいたのか――
//
//　死に物狂いの暴力が、洋佑に爽快感と、力の感触をもたらしていた。今度はもっと楽にやれる。小さいし、さっきの怪物より弱そうだ。<k>
// 洋佑は躁的な笑みを浮かべながら、骨の杭を構えて二匹目ににじり寄った。<k>
  Yousuke turns around to see another, smaller monster peeking out at him from the stair landing.<K>
  <I>So there's still one left――</I> 

  His previous desperate, rage-filled attack both exhilarated him and gave him a taste for violence. This one will be easier; it's smaller and weaker, after all.<K>
  Grinning crazily, Yousuke raises his stake and sidles towards the second creature.

<VOICE NAME="博美" SRC="18\001808">//　小さい怪物は甲高い悲鳴を上げながら、階段を駆け下りていく。
  The small monster flees screaming down the stairs.
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//　逃がすものか……洋佑は雄叫びを上げながら、怪物の後を追いかけた。こいつらを皆殺しにすれば、もしかしたら悪夢から覚めるかもしれない。その可能性に思い至り、殺意がますます獰猛に膨れあがる。<k>
  Not about to let his prey escape, Yousuke roars and gives chase. The thought that maybe the nightmare will end if he kills every monster feeds his savage bloodlust.<K>
　
<VOICE NAME="博美" SRC="18\001708">//『ぱぱ！　ヤメテ！　ぱぱァ！』
"Daddy, stop! Daddy!"
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<box type="9">
//　逃げる怪物が転んだ隙に、ダイニングで捕まえた。洋佑はその小さな身体に馬乗りになって、力の限りに杭を振り下ろす。<se id="1" src="鈴見攻撃4" mode="normal" loop="off">繰り返し突き刺し、ぶよぶよの肉体が完全に形を失うまで、容赦なく杭の先で抉り、引き裂き、執拗に殺し尽くす。
  When the monster trips and falls in the dining room, Yousuke leaps on top of it and brings the stake down with all his might.<se id="1" src="鈴見攻撃4" mode="normal" loop="off"> He stabs it again and again, mercilessly shredding and pulverizing its flesh, his bloodlust unsatisfied until there is nothing left of its original shape.
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//　やがて屋内で聞こえる音は、洋佑の荒い息づかいだけになった。
//
//　化け物は、二匹とも殺したはず……だが悪夢の世界は一向に終わる様子がない。<k>
//　ふらふらとおぼつかない足取りで、洋佑は玄関から外に出た。
  Eventually, the only sound in the house is Yousuke's heavy breathing.

  He has killed two monsters...... but the nightmare shows no sign of ending.<K>
  Yousuke staggers to the front door and goes outside.
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<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\001803">//「……あは、は、あはははは……」<k>
"......Aha-ha-ahahahaha......"<K>
　
//　空も、街も、狂っていた。<k>
//　ねじくれた輪郭。沸き立つ色彩。汚臭に澱んだ重い大気。<k>
//　どこにも逃げ場はなかった。悪夢の終わりはなかった。<k>
//　そのとき洋佑の精神の中で、最後の理性が砕け散った。
  The sky, the city - everything - has gone mad.<K>
  Twisted shapes, maddening colors, stinking air.<K>
  There is no escape - no end to the nightmare.<K>
  The last remnant of Yousuke's sanity vanishes like dust in the wind.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\001901">//「こんにちわ。おじさん」<k>
"Hi, mister."<K>
　
//　少女の声に呼ばわれて、洋佑は振り向いた。
  Yousuke turns towards the sound of a young girl's voice.
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//　隣家の門の前に、その女の子は立っていた。透けるように白い肌、清楚なワンピース。<R TEXT="おわい">汚穢</R>に埋め尽くされた世界の中で、その姿は輝くばかりに美しく見えた。<k>
  She is standing in front of the house next door, wearing a spotless one piece over her pure white skin. In the midst of this filth-ridden world, she seems to be glowing with beauty.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\002001">//「おじさんには、わたしがどう見える」<k>
"How do I look to you, mister?"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\002103">//「ああ……とっても……可愛いよ……」<k>
"You're...... very cute......."<K>
　
//　洋佑の中で、ぞわり、と狂おしい欲望が鎌首をもたげる。
  Yousuke feels a sudden black lust rising within him.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\002201">//「ほんと？　じゃあ実験は成功かも！」<k>
"Really? Then the experiment might be a success!"<K>
　
//　なにやら小躍りせんばかりに喜んでいる少女に、洋佑は歩み寄り、その艶やかな長髪にそっと手を触れる。<k>
  Yousuke walks up to the strangely jubilant girl and brushes his hand against her long, smooth hair.<K>
 
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\002303">//「こんな可愛らしい女の子は――この世界には――キミ一人しかいないんだろうねェ」
"Such a lovely girl...... You must be the only one in the whole world......"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\002401">//「……おじさん？」<k>
"......Mister?"<K>
　
//　洋佑の、澱んでねばついた視線に何か不穏なものを感じ取ったのか、少女はやや怪訝そうに、立ちはだかる中年男の顔を仰ぎ見る。<k>
  She looks curiously up at the man towering over her, perhaps sensing something disturbing in his hungry stare.<K>
　
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\002503">//「お嬢ちゃん、おじさんと遊んでくれるかい？」<k>
"How about we play a game, little girl?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\002601">//「いいけど……何するの？」<k>
"Okay, but...... what are we going to do?"<K>
//<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\002703">「そりゃあもう、おじさんが愉しめそうなこと、全部さ」
Yousuke says simply, <K><VOICE NAME="洋佑" SRC="18\002703">"Everything that will please me, of course."
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//　喜色満面でそう<R TEXT="うそぶ">嘯</R>いてから、洋佑は少女のワンピースの襟元に手をかけると、一気に引き裂いた。
  Grinning broadly, he grabs the girl's collar and tears the front of her one piece wide open.
<se id="1" src="服引き裂き1" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\002801">//「ひっ！」<k>
"Hiii!"<K>
　
//　愛くるしく繊細な顔が驚きと恐怖に凍る。その表情が洋佑の嗜虐心に火をつけた。二匹の化け物を殺したあとも胸に燻り続けていた暴力衝動の残り火に、新たな燃料が注ぎ込まれる。<k>
  Shock and fear twist the girl's lovely, delicate features, stimulating Yousuke's sadism. Even after killing those two monsters, the embers of violence are still smoldering in his heart; and now they have new fuel to burn.<K>
　
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\002903">//「いい顔だよ、お嬢ちゃん……おじさんにもっと可愛らしい顔をして見せてくれないかい？」
"I like your expression, girl...... Won't you show me an even prettier one?"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003001">//「や……嫌ぁ！」<k>
"No...... No!"<K>
　
<se id="1" src="沙耶駆け去り" mode="normal" loop="off">
//　怯えきった少女は半泣きで匂坂家の玄関へと逃げ帰っていく。洋佑は狩猟の心地よい興奮を存分に味わいながら、後を追って走った。
  Tears in her eyes, the terrified girl flees into the Sakisaka house. Yousuke runs after her, feeling the joy of the hunt.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc03me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003101">//「嫌ぁ！　来ないでぇ！」<k>
"No! Stay away!"<K>
　
//　必死になったところで、大人の脚力にはかなうはずもない。廊下を駆け抜け、台所に逃げ込んだ少女を洋佑は易々と捕まえた。<se id="1" src="捕まる" mode="normal" loop="off">背後から抱きすくめ、身動きできないように床から持ち上げる。
  Even in desperation, she has no hope of outrunning an adult. Yousuke charges down the hallway and easily catches up to her in the kitchen.<se id="1" src="捕まる" mode="normal" loop="off"> He grabs her from behind and wrestles her to the floor before she can resist.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003201">//「は、放して！　そんな……どうして？　どうしてなの！？」<k>
"L-let me go! Why are you...... Why are you doing this!?"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\003303">//「だから言っただろう？　お嬢ちゃんが可愛らしすぎるからだって」
"Like I said, because you're just too cute!"

//　細い手首で抗う手応えを、大の大人の腕力で余裕を持って楽しみながら、洋佑は体重をかけて少女を押さえ込み、まだ身体に巻き付いている残りの布切れを破き取った。<k>
  Enjoying the sensation of her thin arms struggling futilely against his grip, Yousuke uses his weight to hold her down while ripping off her remaining scraps of clothing.<K>
<se id="1" src="服引き裂き2" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="3" EFFECT="normal" TIME="0">
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003401">//「嫌だぁ、こんなの嫌ァッ！　やめてぇえ！」
"No, I don't want this! Stop!"

<se id="1" src="沙耶抵抗" mode="normal" loop="off">
//　身体の下で若鮎のように跳ね回るなめらかな肢体に、洋佑は<R TEXT="とうぜん">陶然</R>と見入る。固く小さく実を結んだ薄桃色の乳首。柔らかくも引き締まった腹と細い腰。狂気のように歪んだ世界の中で、こんなにも清らかな身体を組み伏せている感覚には、たまらなく倒錯した趣があった。
//
//　白い肌を貪りつくさんと、洋佑は少女の胸を腹をくまなく舌で舐め上げる。その感触に少女は身を硬くし、息を詰まらせて嗚咽した。
  Yousuke stares at the smooth body of the girl flopping like a young sweetfish beneath him, entranced by her tiny, hard, cherry-like nipples, soft yet tight belly, and narrow waist. The thought of violating such an immaculate body in the middle of this warped, insane world is irresistably perverted.

  Yousuke runs his tongue over every inch of her stomach and chest, as though preparing to eat her whole. She stiffens and whimpers at the sensation.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003501">//「こんなの……こんなはずじゃ、ないのに……」<k>
"It isn't...... supposed to be this way......"<K>
　
//　啜り泣く少女の声が、洋佑の征服欲を存分に満たす。洋佑が悪夢に蹂躙されているように、洋佑もまた、このいたいけな少女を存分に蹂躙できるのだ。被害者から加害者への転身には、胸のすくような開放感があった。
  Her tear-choked voice satisfies Yousuke's lust for conquest. This nightmare has violated him, but now he is able to visit the same torment on this innocent girl. Where he was the victim, he is now the victimizer - the release he feels is intoxicating.

<se id="1" src="脱衣1" mode="normal" loop="off">
//　すでに準備万端整った男根をズボンから引っ張り出し、張りつめた切っ先で、硬く噤んだ少女の秘裂を弄ぶようにつつく。とうとう少女は声を張り上げて泣き叫びだした。
  His manhood is ready and waiting, so he frees it from his pants. As he playfully prods the girl's tightly shut slit with it, she finally starts crying in earnest.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003601">//「やだよぉ、怖い……怖いよォ！　……郁紀いぃ！」<k>
"No, stop...... I'm scared! Fuminoriiiii!"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\003703">//「アハハ、まだ何もしてないじゃないか」<k>
"Ahaha, I haven't even done anything yet."<K>
　
//　泣きじゃくる少女の耳元に、洋佑は優しく囁きかけた。<k>
  Putting his mouth close to the sobbing girl's ear, Yousuke softly whispers,<K><VOICE NAME="洋佑" SRC="18\003803"> "If you're this scared already...... how will you scream when I put it in you?"<K>
//<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\003803">「今からそんなに怖がるようじゃあ……挿れたあとは、どんな声を聞かせてくれるのかな？」<k>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\003901">//「やめ――」<k>
"Sto――"<K>
　
//　見開かれた少女の瞳を覗き込みながら、洋佑は一気に深々と突き入れた。
  Staring into her wide-open eyes, Yousuke drives himself deep into her body.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\004001">//「ヒ、ぃ、いた、痛いィ！」<k>
"Hii! Ah-hhhh!"<K>
　
//　まだろくに濡れてもいない股間を力ずくで割られ、少女が甲高い悲鳴を漏らす。予想に反して破瓜の手応えはなかったが、未熟な容姿とは裏腹に、洋佑を包み込む少女の感触は驚くほど充実していた。<k>
  The girl screams at the pain of having her unlubricated slit forced open. Yousuke is surprised by her lack of a hymen, but even more so by the sensation of her inner folds - much too welcoming for such an immature-seeming girl.<K>
　
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\004103">//「おやおや、ずいぶん男に慣れてるねェ。可愛い顔して本当はエッチな子だったんだ」<k>
"Oh my, you're awfully used to men. You look cute, but you're really a dirty little girl."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\004201">//「……もうやめて……乱暴にしないで……」<k>
"......No more...... Don't hurt me......"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\004303">//「いやいや、こんな悪い子にはお仕置きが必要だと思うね。おじさんは」
"No," Yousuke smiles, "I think I have to punish you for being such a bad girl."

//　笑いながらそう言って、洋佑は思うさま乱暴に腰を突き上げる。そのたびに少女は苦悶に喘ぎ、首を振って溢れ出た涙の飛沫を散らす。<k>
//　やがて抵抗するだけの力も失せたか、少女はぐったりと脱力し、ただ洋佑の仕打ちを耐え抜くことだけに専念しはじめた。それでも容赦なく股間を抉る洋佑の、欲望に爛れきった<R TEXT="そうぼう">双眸</R>に、涙で濡れた眼差しで訴えかける。
  Yousuke begins to move inside her, each violent thrust forcing a cry from her lips and tears from her eyes as her head jerks in agony.<K>
  Soon she loses the strength to resist and goes limp, concentrating instead on enduring Yousuke's cruelty. Yet she still stares tearfully, pleadingly into Yousuke's lust-inflamed eyes as he pounds mercilessly into her flesh.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\004401">//「どうして……どうして、優しく、してくれない……の……」<k>
"Why...... Why aren't you...... gentle......?"<K>
<VOICE NAME="洋佑" SRC="18\004503">//「可愛いからだよ！　いじめたくなるほど可愛くて、壊したくなるほど綺麗だからだよ！」<k>
"Because you're cute!" Yousuke roars, his breathing wild with passion. "You're too pretty not to hurt; too beautiful not to break!"<K>
　
//　快感に荒く呼吸を乱しながら、洋佑は吠えるようにして答えた。少女が嗚咽の合間に絞り出す掠れた声が、絶望の眼差しが、よりいっそう喜悦を昴らせる。<k>
  The girl's pained, choking gasps - the despair in her eyes - only intensify his ecstasy.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="18\004601">//「助けて……助けてェ……郁紀……」
"Help...... Help me...... Fuminori......"
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//　いつものように、街の景観は僕の神経を逆撫でする。だが今日は普段ほどの嫌悪も感じない。<k>
//　だんだんと慣れてきたこともあるし、それに何より今日は、連日続けてきた奥涯邸での捜索に、ようやく成果らしいものがあったからだ。
//
//　その封筒は、おそらく<R TEXT="ひきだし">抽斗</R>のトレイから裏側へ落ち込んでしまったのだろう。書き物机から全部の<R TEXT="ひきだし">抽斗</R>を引っ張り出した後で、その奥に折れ曲がって挟まっていた。
//
//　中身は３点の風景写真だ。今の僕にはまともな景色として認識できないが、多分どれも何かの建物の外観を撮影したものらしい。<k>
//　それぞれの写真の裏には肉筆で住所の走り書きがあった。長野県Ｍ村、栃木県Ｓ町、それに静岡県Ｈ町。どれも聞いたことのない町名だけに、人里を離れた<R TEXT="へんぴ">辺鄙</R>なところなんだろう。<k>
//　写真の隅にプリントされた日付は１０年以上前のものだった。何のために撮られたのか、どういう意味のあるものなのか、僕には理解できないが、沙耶にこれを見せれば何か心当たりがあるかもしれない。
  As always, the sights of the city grate on my nerves. Today, however, I don't feel as much hatred as I usually do.<K>
  I am growing more and more accustomed to my condition, but my good mood today is mostly thanks to my search of the Ougai house having finally borne fruit.<K>
 
  When I pulled all the drawers out of the desk, I found an envelope stuck in the space between it and the wall. It must have fallen off the back of the writing tray.

  Inside were three outdoor photographs. I couldn't recognize the scenery due to my condition, but I'm pretty sure that they show the outside of some building.<K>
  Scrawled on the back of each photo was an address: Nagano Prefecture, M Village; Tochigi Prefecture, S Town; Shizuoka Prefecture, H Town. I've never heard of any of them, so they must be way out in the countryside.<K>
  The photos were all dated more than ten years ago. I don't know why they were taken or what they mean, but maybe Saya will be able to make some sense of them.
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//　ともかく、これは沙耶がまだあの家にいたときに見逃した手がかりだ。それを僕が探し出したと知ったら、彼女はどんな顔をするだろうか。<k>
//　沙耶――早く会いたい。彼女が僕の帰りを待っていると思うだけで、家路を急ぐ心が浮き立つ。
  In any case, this is something that even Saya missed when she was living in that house. I wonder how she'll react when I show her what I've found.<K>
  Saya――I want to see her. Just the thought of her waiting for my return makes me impatient to get home.

<se id="2" src="郁紀光景2" mode="fadeout" loop="off">
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//　門を入ってすぐに、また玄関のドアが開け放たれているのに気がついた。これで二度目だ。<k>
//　だが玄関に立った途端、<se id="1" NAME="沙耶" SRC="18\004601" mode="normal" loop="off" vol="30">台所の方から沙耶の啜り泣く声が聞こえて、僕は凍りついた。<k>
//<se id="2" NAME="洋佑" SRC="19\001803a" mode="normal" loop="off" vol="30">　いや、沙耶の声だけじゃない。なにか湿っぽく唸るような息づかいも――<k>
//　靴を脱ぐ暇さえ惜しかった。<se id="1" src="男駆け去り" mode="normal" loop="off">僕はとてつもなく嫌な予感に囚われたまま家の中に駆け込んだ。
  When I step through the gate, I see that the front door is wide open again. This is the second time this has happened.<K>
  Upon entering the house this time, however, <se id="1" NAME="沙耶" SRC="18\004601" mode="normal" loop="off" vol="30">the sound of Saya crying in the kitchen chills my blood.<K>
  <se id="2" NAME="洋佑" SRC="19\001803a" mode="normal" loop="off" vol="30">　And it's not just her. I also hear a low, wet grunting――<K>
  There's no time to take off my shoes.<se id="1" src="男駆け去り" mode="normal" loop="off"> I race down the hallway, propelled by a terrifying premonition.
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//　怪物が僕の家の中にいた。沙耶を床に組み伏せて犯していた。<k>
//　ぬめる全身からの分泌物を沙耶の肌に塗りたくり、彼女の弱々しく震える脚の間に身体を割り込ませて、獣じみた荒々しさで全身を揺すり上げている。<k>
//　沙耶の性器は痛ましいほどに押し広げられ、そこに食い込んだ怪物のおぞましい器官は、深く、深く奥底まで沙耶の内側を蹂躙していた。
//
//　怪物の動くリズムに合わせて、沙耶の啜り泣く声がしゃくり上げるように上擦る。涙に濡れた瞳が僕を見た。息も絶え絶えのまま、彼女はか細い声で僕を呼ぶ。<k>
  A monster is in my house, and it's raping Saya.<K>
  The filth oozing from its body spreads across her skin as it drives its body with animal ferocity between her weakly trembling thighs.<K>
  The monster forces its grotesque penis deeper and deeper into her, each brutal thrust warping her vagina in clearly painful ways.

  Each time the beast moves, Saya's sobs become cries of agony. She looks at me with tear-filled eyes and calls my name in a weak, breathless voice.<K>

<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\000101">//「……郁紀……助けて……」<k>
"......Fuminori...... help......"<K>
　
//　どす黒い怒りが、一瞬のうちに僕を内側から染め上げた。衝動のあまりの強烈さに僕は目眩さえ覚えていた。
  Rage erupts inside me like black lava, its enormous power making me lightheaded.
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//　我を忘れて沙耶の身体に没頭していた怪物が、ようやく首を巡らせて僕の方を見る。僕は自分でも驚くほど冷静に無駄のない動きでヤツの傍らをすり抜けると、台所のシンクの横にある肉切り包丁を手に取った。<k>
//　
// そして有無を言わさず、ヤツの目玉の並んだ顔とおぼしき部分を切り払う。<k>
  The monster finally stops mindlessly gorging itself on Saya's body and turns its head to look at me. Surprised by my own composure, I easily slip past it and grab the meat cleaver sitting next to the sink.<K>
 
  Without a moment's hesitation, I slash at what appears to be its face.<K>
<se id="1" src="包丁攻撃1" mode="normal" loop="off">
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<se id="2" NAME="洋佑" SRC="19\001203a" mode="normal" loop="off">//　絶叫を上げて怪物は沙耶の上から離れた。今の一撃で視覚を失ったらしく、伸ばした触手を<R TEXT="しゃにむに">遮二無二</R>振り回して僕を遠ざけようとする。<k>
//　僕は殺意に凝り固まったまま、落ち着いてヤツの触手を掴み上げ、さらに二度三度と包丁を蠢く肉の中に突き入れた。<k>
  <se id="2" NAME="洋佑" SRC="19\001203a" mode="normal" loop="off">It screams and staggers away from Saya. My attack must have blinded it, because it flails its tentacles wildly as it tries to drive me away.<K>
  My bloodlust still unsated, I calmly seize one of its tentacles and plunge my weapon twice more into its quivering flesh.<K>
<se id="1" src="包丁攻撃2" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="3" EFFECT="normal" TIME="0">
//　刃先は面白いほど易々とヤツを切り裂き、体液が間欠泉のように吹き出して僕の顔を染める。
  The blade slices through its body with fascinating ease, each strike sending its blood spraying into my face.
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//　縦に横に切り裂いて、そのたびに轟くヤツの絶叫を聞いているうちに、ようやく僕の感情は、怒りと認識できるだけの熱さに高まってきた。<k>
//　こいつは――沙耶を――僕の沙耶を――<k>
//　許せない。殺したぐらいじゃ断じて許せない。
  As I carve the monster to pieces and hear its hideous screams, my mind is finally consumed by the flames of rage.<K>
  This thing――hurt――my Saya――<K>
  No mercy. Its death alone won't satisfy me!

<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\000200">//「ああああああッ！！」<k>
"Ahhhhhhhhhhhhh!"<K>
　
<se id="1" src="包丁攻撃3" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="3" EFFECT="normal" TIME="0">
//　僕は我を忘れて吼え猛りながら肉塊を斬って斬って斬って斬って斬りまくり、ヤツが微動だにしなくなってからも切り刻み、それから屍がもう苦痛を感じないことに気がついて余計に逆上し、さっさと殺してしまった悔しさに駆られて包丁を突き立てた。
  I give myself to the fury, howling at the top of my lungs as I slash and slash and slash and slash and slash - even after the flesh-beast stops moving, I keep slashing until I realize that its corpse can no longer feel pain. Cursing myself for killing it so quickly, I angrily stab the cleaver into the floor, snapping it in half.
<se id="1" src="包丁攻撃2" mode="normal" loop="off">
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//　やがて、まともな思考力を取り戻したところで、僕は切っ先の欠けた包丁でガリガリと台所の床を引っ掻き続けているだけの自分に気がついた。<k>
//　怪物はもういなかった。さっきまで怪物だった残骸が、あたり一面に散らばっているだけだった。<k>
//　手を止めて、床を削る音がなくなったところで、消え入りそうな沙耶の泣き声が僕の耳に届く。
  When my thoughts finally begin to regain some order, I find myself still digging the broken knife into the kitchen floor.<K>
  The monster is gone; all that's left are pieces of it scattered everywhere.<K>
  I stop cutting into the tile, and in the sudden silence I can hear Saya's faint sobs coming from a corner of the kitchen.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\000300">//「沙耶――」<k>
"Saya――"<K>
　
//　何を言っていいのか判らないまま、僕は片隅にうずくまっていた沙耶の身体を抱き上げた。沙耶は一瞬だけ怯えたようにビクリと身を固くしたが、相手が僕だと気付いた途端、わっと声を上げて泣きながら僕に<R TEXT="すが">縋</R>りついてきた。<k>
  Unable to find the right words, I pull the cowering Saya into my arms. She stiffens in fear at first, but as soon as she realizes that it's me, she clings to my body and cries.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\000401">//「郁紀……郁紀……怖かった……怖かったよぉぉ」<k>
"Fuminori...... Fuminori...... I was scared...... so scared!"<K>
　
//　返す言葉もなく、僕はただ強く彼女を抱きしめることしかできなかった。
//
//　沙耶がこんな目に遭っていいわけがない。何もかもが――そう、自分自身も含めて許せなかった。沙耶を護れなかった。傍にいてやれなかった。僕次第でこんなことは未然に防げたかもしれないのに……<k>
  Not knowing what to say, I can only keep holding her.

  This should never have happened to Saya. Everything is to blame - yes, including myself. I couldn't protect her; if I'd been with her, then maybe I could've stopped this......<K>

<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\000501">//「……ごめんなさい……ごめんなさい……」<k>
"......I'm sorry...... I'm sorry......" she says over and over again, her voice choked with tears.<K>
  Not wanting to hear that from her, I pull her head into my chest.<K>  
// 声にならない涙声で、沙耶が繰り返す。僕はいたたまれずに彼女の頬を胸に押しつけた。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\000600">//「沙耶は何も悪くない。沙耶のせいじゃない」<k>
"Don't say that, Saya! It's not your fault!"<K>
  I try to reassure her, but she shakes her head vigorously in denial.<K>
//　そう言い聞かせようとする僕の腕の中で、沙耶は激しくかぶりを振る。<k>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\000701">//「ううん、違うの。わたしがやったの……」<k>
"No, it is. I did it......"<K>
　
//　わけがわからない。沙耶は何を言っているんだ？
  I don't understand. What is she saying?

<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\000800">//「君がやった、って……何を？」<k>
"You did...... what?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\000901">//「わたし、この人の脳をいじったの」<k>
"I messed with his brain," she answers, glancing at the dismembered monster with her swollen eyes.<K>
　
//　泣き腫らした目で、沙耶は散らばった肉塊を見やり、<k>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001001">//「この人の頭の中を、郁紀と同じ状態にして……郁紀が感じるのと同じように世界が見えるようにしたの」
"I made the inside of his head the same as yours...... I made him see the world like you do."

//　僕は沙耶が何を言っているのか理解するのに時間がかかり、その言葉をどう受け止めて良いのか、さらに時間をかけて迷った。<k>
  It takes me some time to understand the meaning of Saya's words, and even longer to decide how to respond.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\001100">//「それは――いったい――どうやって？」
"What――but――how?"
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//　途方に暮れて、そう訊き返すのが精一杯の僕に、沙耶はようやく感情をおちつけて、沈んだ声で語り始めた。<k>
  Finally regaining her composure, Saya responds to my confusion in a low voice.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001201">//「……わたしには、そういうことが出来るの。ほかの生き物の身体を組み替えたり、調整したり……<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001201_2">わたしに生まれつき備わってる能力なの」<k>
"......I can do stuff like that. I can change the bodies of other living things......<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001201_2"> I've had this ability since I was born."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\001300">//「……」
"......"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001401">//「どこをどういじればいいのかは、その生き物によってまちまちだから、ちゃんと勉強してからでないと駄目だけど……<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001401_2">郁紀の脳に何があったのか、わたしは下調べして解ってたから。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001401_3">だから同じことが出来るかどうか、他の人で実験してみたの」<k>
"Every organism is different, so I have to study them in detail before I know how to change them......<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001401_2"> By doing some research, I figured out what happened to your brain.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001401_3"> So I wanted to see if I could do the same thing to someone else."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\001500">//「なんで……そんなことを？」<k>
"But...... why?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001601">//「そうすればみんな、郁紀みたいに、わたしに優しくしてくれるように――なるかと思って」<k>
"I thought that, if everyone were like you, they would all――be kind to me."<K>
 
//　沙耶のその呟きに込められた孤独の色が、哀しい祈りが、僕の胸を締め上げた。
  My heart aches at the loneliness in her voice as she confesses her sorrowful wish.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001701">//「それなのに、この人は……ぜんぜん優しくなんかなかった。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001701_2">沙耶のこと虐めたいって、壊したいって言って、あんな……」<k>
"But that man...... he wasn't kind at all.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001701_2"> He said he wanted to hurt me, break me, and he......"
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//　その先は言葉にならず、沙耶はまた僕の胸の中でさめざめと泣き始める。涙する沙耶の背中をさすりながらも、僕の思考はほとんど真っ白に麻痺していた。<k>
//　沙耶は――この子は、何者なのか？　僕にはとうてい答えが出せそうにない。<k>
//　けれど、そんな僕にでもひとつだけ、今この場で明確に答えを出せることがある。<k>
// それは沙耶の間違い……彼女が根本的なところで勘違いしている、ひとつの事実。
  She starts crying into my chest again, unable to say any more. I gently rub her back while trying to get my jumbled thoughts together.<K>
  <I>Saya――what is she?</I>  This question is beyond me.<K>
  However, there is one thing that I can answer, here and now.<K>
  Saya is mistaken...... She is misunderstanding something vital.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\001800">//「僕が沙耶に優しいのは、僕が事故に遭ったからだって……そう君は思ったんだね？」<k>
"You think that I'm kind to you...... because of the accident?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\001901">//「……うん」<k>
"......Yeah," she nods sadly.<K>
//　<R TEXT="しょうぜん">悄然</R>と頷く沙耶に、僕は微笑してかぶりを振った。<k>
  I smile and shake my head.<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002000">//「違うよ。それはただの始まりでしかない」<k>
"You're wrong. That was only the beginning."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\002101">//「……？」<k>
"......?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002200">//「そんな簡単なことじゃないんだよ。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002200_2">僕と沙耶が出会って、それから二人で過ごした時間の――その一日一日の積み重ねが、今の僕らの関係を作ってるんだ。解るかい？」
"It's not that simple.<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002200_2"> The time you and I spent together after we met -- those days, those experiences, are what made us what we are. Understand?"
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\002301">//「郁紀……」<k>
"Fuminori......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002400">//「あの日から今日まで、沙耶と一緒にいた僕だから……沙耶に優しくして、大切にしてあげたいって……<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002400_2">そう思う僕になった。そう思われる沙耶になったんだ。これって――大変なことだろう？」<k>
"I've been together with you all this time...... And because of that......<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002400_2"> You became important to me, and I became kind to you. See? It's harder than you think."<K>
 
//　また沙耶の目から涙が溢れた。だがそれはさっきまで僕の胸を濡らしていた涙より、ずっとあたたかいものだった。
  Saya is still crying, but now her tears feel warm against my chest.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\002501">//「うん、わかってる。――さっき、やっとわかった」<k>
"Yeah, I understand - I finally understand now."<K>
　
//　泣きながらも沙耶は笑う。涙に濡れた晴れやかな笑顔で。<k>
  Her smile shines through her tears.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\002601">//「沙耶には郁紀しかいないんだって。郁紀みたいな人は、もう他に誰もいないんだって」
"I only have you, Fuminori. There will never be anyone else like you."

//　いま僕は、今まで沙耶と共にあったどの瞬間よりも痛切に、彼女との絆を感じていた。たぶんきっと沙耶も同じだっただろう。<k>
  Now more than ever before, I feel the depth of the bond between us. And I'm sure that Saya feels the same way.<K>
<se id="1" src="抱き寄せ" mode="normal" loop="off">
//　ふたたび僕は沙耶を深く抱き寄せ、そっと唇を重ねた。沙耶もまた僕の頭をかき抱き、唾液と舌とで情熱を交わした。確かめ合った。
//
//　そのとき沙耶は、僕にとって世界のすべてだった。<k>
//　沙耶にとっても、僕が世界のすべてだった。<k>
//　そして、いま世界は二人だけのものだった。
//
//　そうだ。ぼくはまだ彼女に肝心なことを言っていない。<k>
//　なぜ今になるまで言葉にしていなかったのか。あまりにも当然すぎることだったが、それはやはり――一度は口に出して誓わなければならないことだった。<k>
  I wrap my arms tightly around Saya and seal her lips with mine. Saya responds, winding her arms around my neck as our tongues desperately seek each other's warmth.

  At this moment, Saya is my whole world.<K>
  At this moment, I am hers.<K>
  The world exists for us alone.

  Of course; I still haven't told her something very important.<K>
  I don't know why I've never said it before - perhaps because it was always so obvious. However, I should put it into words at least once - this oath of mine.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\002700">//「沙耶、僕は君のことが――」
"Saya, I――"
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\002801">//「――待って」<k>
"――Wait."<K>
　
//　なぜか沙耶は僕の唇に指を当てて、その先の言葉を遮った。<k>
  She stops me with a finger against my lips.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\002901">//「その前に、郁紀。ひとつだけ確かめさせて。あなたの望みを」<k>
"Before that, Fuminori, tell me one thing. What do you desire?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\003000">//「僕の……望み？」
"What do I...... desire?"

//　沙耶は頷き、いつになく真顔で僕の目を覗き込んだ。<k>
  Saya nods, staring into my eyes with unusual solemnity.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003101">//「さっきも言ったけど、私には、私にしかできない方法で生き物の身体に干渉できる。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003101_2">人間の脳をいじる方法も、これでちゃんと確認が取れたわ。だから――」<k>
"Like I said before, I can affect the bodies of living things in a way that nothing else can.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003101_2"> And now that I've learned how to manipulate human brains properly――"<K>

//　沙耶は言葉を切り、深く息を吸ってから、言った。<k>
  Saya pauses and takes a deep breath before continuing.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003201">//「今なら、あなたの頭を元の状態に戻すことも、できるの」
"I can turn your brain back to normal."

<VOICE NAME="郁紀" SRC="19\003300">//「……何だって？」<k>
"......What?"<K>
　
//　それは今まで、僕が自分の未来から、完全に切り捨てていた可能性だった。<k>
  Until now, such a thing hasn't even been in the realm of possibility.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003401">//「その人にやったのと逆のことを、郁紀にしてあげればいいだけ。とっても――簡単なことよ」
"I just have to do to you the opposite of what I did to that man. It's――really simple."

//　沙耶の言葉の意味するところを、僕は何度も頭の中で反芻し、確かめた。<k>
  I replay Saya's words in my head to be sure of their meaning.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003501">//「だから郁紀、教えて。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003501_2">あなたが昔の暮らしに戻りたいかどうか。あの事故で失ったものを、取り戻したいのかどうか」
"So tell me, Fuminori.<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="19\003501_2"> Do you want to return to your old life? Do you want to take back what you lost in the accident?"

//　僕は――
  I――

<MARKER NAME="#10">
<CHOICE HREF="#離別エンド" TEXT="Want it all back" OPERATOR=""></A>
<CHOICE HREF="#三章へ" TEXT="Don't need it anymore" OPERATOR=""></A>

※選択肢
・取り戻したい
・もういらない

<MARKER NAME="#離別エンド">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc04me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\000100">//「そりゃあもちろん、戻れるっていうのなら、もとに戻りたいと――思う」<k>
"Well, of course," I answer without thinking. "If it's possible to go back, then I want to - I think."<K>
　
//　深く考えることもなく、僕はそう答えた。自分にそれ以外の返答があり得るなんて思いもしなかった。<k>
//　その件について深く考えることをやめたのは、もう大分昔のことだった。たしかに数ヶ月前の僕ならば、その返答に迷いはなかっただろう。
//
//　だが現在の僕にとってはどうなのか？　今になってそう望むことが何を意味し、僕と沙耶に何をもたらすのか――そう考えだすと、たちまち自分の本心がどこにあるのか解らなくなってしまう。<k>
//　沙耶に急かされて出した回答は、そんな心許ないものだった。
  I've never wondered if there could be any other answer.<K>
  I stopped dwelling on this question a long time ago. If I'd been asked several months ago, I wouldn't have hesitated.

  But what about now? What does it mean to wish for the past, and what could it do to me and Saya? As soon as these thoughts occur to me, my true feelings become unclear.<K>
  The hurried answer I just gave her was less certain than I'd thought.

<clear>
<BACKGROUND SRC="23">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="20\000201">//「そう……うん、そうよね。当たり前よね」<k>
"Oh...... Yeah, of course you would."<K>
　
//　そのとき沙耶が見せた表情は、哀しむような、それでいて何か安堵したかのような、どちらにも取れる不思議な微笑だった。その笑顔を見た僕はにわかに不安になった。まるで僕の軽率な一言が、どうしようもなく沙耶を傷つけてしまったかのような気がした。<k>
  Saya smiles softly, her expression an unreadable mixture of what seem to be sorrow and relief. Seeing it fills me with sudden unease, as though I've just wounded her deeply with my careless words.<K>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\000300">//「なぁ、沙耶、僕は……」<k>
"Hey, Saya, I......"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="20\000401">//「いいの、郁紀。もう何も言わないで」
"It's okay, Fuminori. Don't say anymore."

<clear>
<LAYER SRC="#000000" TRANSPARENT="50" NUM="1">
<BACKGROUND SRC="bc04me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　沙耶は僕の言葉を封じ込めるようにまた唇を重ねて、さっきまで以上に情熱的な舌使いで僕を求めてきた。その甘い舌の感触に僕は<R TEXT="とうぜん">陶然</R>となる一方で、大切な一言を――さっき沙耶に遮られた肝心な言葉をどうにかして口に出そうと、焦りを感じ始めていた。
  Saya kisses me again, as though to silence me, and thrusts her tongue into my mouth with even greater passion than before. As the sweet softness of her tongue clouds my mind, I begin to feel an urgent need to say what she prevented me from saying - to speak those most important words.

<clear>
<LAYER SRC="#000000" TRANSPARENT="80" NUM="1">
<BACKGROUND SRC="bc04me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\000500">//「沙耶――」<k>
"Saya――"<K>
　
//　どういうわけか――言葉が出ない。思考がうまくまとまらない。沙耶のキスがもたらす陶酔が唇だけでなく全身へと染みわたり、僕の意識をぼやかしていく。
  I can't speak, for some reason, and my mind is hazy. My consciouness is slipping away as the euphoria from her kiss spreads to my entire body.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="20\000601">//「おやすみなさい、郁紀」<k>
"Sleep well, Fuminori," I hear Saya whisper softly from far away.<K>
//　
//　優しく囁きかける沙耶の声が、どこか遠くから聞こえてくる。<k>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="20\000701">//「心配しないで。次に目が覚めるときには、何もかもが終わっているから」
"Don't worry. When you wake up, everything will be over."

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　それは、困る。<k>
//　眠る前に、君に告げなきゃならないことがある――せめて一言だけ――<k>
//　むなしくそう念じながらも、僕は深い忘却へと誘われていった。
  <I>That's no good.<K>
  I have to tell you something before I sleep――just one thing――</I> <K>
  Such thoughts are meaningless, however, as oblivion calls me into its embrace.

<bgm src="s05" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<se id="1" src="朝" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s02" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<BACKGROUND SRC="bc04mo_b0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">
//　目が覚めたとき、まず感じたのは腐臭だった。<k>
//　鈴見さんの死体には蠅がたかりはじめ、その匂いはごく当然のように、肉が腐る匂いだった。たしかに僕にもそう嗅ぎ取れた。<k>
//　夜はすでに明けていた。差し込む夜明けの明かりの中に、沙耶の姿はもう見あたらなかった。
//
//　血まみれの床さえ見なければ、あとは幼い頃から見慣れてきた我が家の台所。それに引き替え、昨日まであれほど心安らぐ色合いに見えた居間の彩色を今になって改めて見ると、僕には今まで遠ざかっていた世界との距離が痛感できた。
  When I awoke, the first thing that greeted me was a terrible stink.<K>
  Suzumi-san's body was covered in flies, and I could smell the rotten stench that you would expect from a corpse.<K>
  The night had ended, but Saya was nowhere to be seen in the morning light.

  Aside from the blood-covered floor, the kitchen looked the same as it had in my youth. In contrast, the colors of the living room that had been so soothing to me the day before were now a stark reminder of what a distant world I'd been living in.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc05mo0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　無駄と知りつつ、僕は沙耶の姿をもとめて家中をうろつき廻った。小一時間ほどもそうやって、現実を受け入れまいと無駄な努力を続けた。
  Knowing it would be futile, I wandered the house searching for Saya. For almost an hour, I tried in vain to deny reality.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc03no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　それから警察に電話した。受話器の向こう側からの声は、思わず涙が出るほど懐かしかった。沙耶以外に聞く人間の声は本当に久しぶりだった。
  Then I called the police. When the operator answered, I couldn't stop myself from crying. It had been such a long time since I'd heard a human voice other than Saya's, after all.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="bc01no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　後で知ったことだが、鈴見さんは僕に殺される前に自分の家族を殺していたらしい。その辺の順序は解ってもらえず、僕は一家３人を惨殺した容疑で逮捕された。さらに僕の家から高畠青海の遺留品が見つかり、僕の罪状は都合４人の殺人および死体棄損という線で落ち着いた。<k>
//　
//　取り調べに対し、僕は正直に正確に、ありのままを話した。刑事さんたちはもちろん信じてくれなかったが、後から来た精神科の先生は、僕のことを信用し、僕を留置所よりもっと清潔な白い部屋に移してくれた。
  As became clear later, Suzumi-san had murdered his family before I killed him. Unable to give the police a satisfactory explanation, I was arrested for all three murders. And when they found the remains of Takahata Oumi in my house, the charge became four counts of murder and one count of mutilating a corpse.<K>
 
  During my interrogation, I told them everything exactly as it had happened, in every detail. The detectives didn't believe me, of course, but the psychiatrist who came later did. He had me moved from the jail to a much cleaner white room.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bb03no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　そう、この部屋の白さが、ごく普通に僕には真っ白く見える。<k>
//　結局、僕には罪を償うことができないという結論ですべてが片付けられてしまったらしい。<k>
//　僕が体験してきたことは確かに現実だ。が、それはこの部屋の外の世界とは折り合いのつかない現実なのだ。だから先生はこの小さな空間を切り分けて、僕だけのために与えてくれた。僕が僕の現実を生きる場所として。
//
//　哀しいが、仕方ないことだと思う。より大勢の人が信じる大多数の現実で、この世界は成り立っている。その枠からはみ出た場所に僕は踏み出してしまったのだ。<k>
//　今、たしかにこの部屋の壁は――白い。その事実だけに感謝して、僕はこれからの一生涯を送る。
  That's right -- this room looks just as stark white to me as it does to everyone else.<K>
  In the end, they declared me incapable of answering for my actions.<K>
  Everything that had happened to me was real, but was part of a reality that was incompatible with the world outside of this room - so the doctors gave me a tiny space all to myself, a place where I could live in my own reality.

  I am sad that I wasn't believed, but I know that it couldn't be helped. In this world, reality is what the vast majority of people say it is. I simply had the misfortune to step outside of that box.<K>
  The walls of my room are undeniably white. Thankful for that alone, I will live out the rest of my life.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bb03no1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　沙耶なんていう少女はいなかった。と、誰もが口をそろえてそう断言する。それならそれでいい。彼らの世界には本当に沙耶は存在しないんだろう。<k>
//　だが僕一人しかいないこの部屋でなら、僕は沙耶の声を聞いてもいいんじゃないだろうか。ここは僕だけの現実――沙耶とともに過ごした、たしかに現実だったあの日々と地続きの場所なんだから。
  Everyone said that there had never been any girl named Saya. Well, so be it. Saya was probably never part of their world.<K>
  But why shouldn't I be able to hear Saya's voice here, in my room? This is my reality, after all, a continuation of the very real time that we spent together.

<bgm src="s02" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="bb03da0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　そう思って待って、待ち続けて、どのくらい経ってからだろうか。<k>
  How long did I wait with such thoughts floating through my head?<K>

<se id="1" src="沙耶移動2" mode="normal" loop="off" vol="70">
//　ある夜、僕は廊下の床を何かが這いずる音で目を覚ました。<k>
//　普通なら眠りを妨げるような音ではないのだろうが、その夜の僕には予感があったんだろう。いつもより浅い眠りの中で、彼女の気配を待ち受けていた。だからすぐに判った。
  One night, I awoke to the sound of something crawling down the hallway.<K>
  The sound would not normally have woken me, but I must have had a premonition that night. Sleeping lighter than usual, I had waited for her arrival - and so I knew instantly that it was her.

<bgm src="s06" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\000800">//「沙耶なんだね？」<k>
"Saya, is that you?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="20\000901" vol="10">
//『……』<k>
"......"<K>
　
//　答えはない。だが扉の外からはたしかに、何かと葛藤するような彼女の気配が伝わってくる。<k>
  She did not answer, but I could feel her outside my door, struggling with some internal conflict.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001000">//「なぁ、どうして声を聞かせてくれないんだ？」<k>
"Hey, why won't you let me hear your voice?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="20\001101" vol="10">
//『……』
"......"

//　ためらうような沈黙の後、扉にある細い覗き窓から、小さな器具が差し入れられた。
  After a long silence, something small was slid through the narrow bars of my peephole.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bt03xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　携帯電話。メモ帳機能が選択され、液晶画面にはいま入力されたばかりのテキストが表示されている。
  It was a cell phone, the screen already showing a notepad with freshly-entered text.

<box type="5">
//『わたしの声、
//きっと変に聞こえるから』<k>
"My voice will sound strange to you."<K>

<box type="9">
//　僕はつい可笑しくてクスリと笑った。沙耶でも、こんな風に恥ずかしがることがあるなんて。
  I couldn't suppress a chuckle at Saya's uncharacteristic display of shyness.

<clear>
<BACKGROUND SRC="56">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001200">//「そんなこと、僕はぜんぜん気にならないよ。君の声が聞きたい。姿が見たい」<k>
"I don't care about that at all," I said, sending the phone back through the bars. "I just want to hear you - see you."<K>
　
//　そう言って、覗き窓から電話を返す。しばらく間があってから再び電話が差し込まれた。<k>
  After a short pause, the phone returned to my side.<K>
 
<box type="5">
//『あなたが憶えている姿の沙耶でいたい。お願い。許して』
"Please, let me stay the Saya you remember."

<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001300">//「……そうか」
"......I see."

//　うすうす察していたことだ。<k>
//　すべてが歪んで目に映る僕に、ただ一人まともな姿で見えた沙耶。僕は彼女だけが特別なのだと思っていた。<k>
//　だが実際は――その特別の意味合いが違っていたんだろう。彼女だけが特別に歪まなかったのではない。歪んだら逆に普通に見えるような、彼女だけがそういう特別な姿をしていたのだ。
//
//　沙耶の本当の姿は、僕が知るのとは他にある。今の僕にならそれが見えるだろう。<k>
//　だが当の沙耶が嫌がるのなら仕方ない。女の子のそういう心理は、僕だって解らないこともない。ちゃんと酌んであげるべきだろう。<k>
  I'd started to suspect that it might be so.<K>
  Everything had appeared warped to my eyes - only Saya had looked normal. I'd thought that she was somehow unique.<K>
  In truth, however, she had probably been a different kind of "unique" than I'd imagined. It wasn't that my senses hadn't distorted her appearance, but that she had been <I>so unusual</I> that she had seemed normal to my twisted mind.

  Saya's true form was something other than what I had known. Now, however, I could see her as she really was.<K>
  I couldn't blame her for not wanting to reveal herself to me. A girl's heart was not for me to understand. I just had to accept it.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001400">//「あの日、君に言おうとしてたこと――保留になってたの、憶えてる？」<k>
"I tried to say something to you that day, but couldn't――do you remember?"<K>
　
//　問いかけてから、また携帯を返す。
  I slid the phone back to her.

<box type="5">
//『もう忘れてくれてると、
//思ってた』
"I was hoping that you'd forgotten."

<box type="9">
//　戻ってきた液晶画面のテキストに、僕は苦笑した。そんなに薄情な奴だと思われていたんだろうか。<k>
  I smiled wryly at the text on the screen, wondering if she really thought me so heartless.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001500">//「忘れたりするもんか」<k>
"How could I forget?"<K>
　
<bgm src="s06" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　その先を言うのは……誰も聞いてはいないだろうが、さすがに恥ずかしい。今度は僕も携帯電話のテンキーを操作し、かな文字を入力した。
  No one was listening, but still...... it would have been embarassing to speak the rest, so this time I typed it into the phone.

<se id="1" src="携帯入力" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bt03xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<se id="1" src="携帯入力2" mode="normal" loop="off">
//　あ――<k>
//　もう一度、あ、い――<k>
//　さ、し――<k>
//　た、ち、つ、て――<k>
//　ら、り、る――<k>
//　変換、確定――僕は覗き窓の外に携帯を返した。
  G, H, I――<K>
  space――<K>
  j, k, l――<K>
  m, n, o――<K>
  t, u, v――<K>
  d, e――<K>
  space――<K>
  w, x, y――<K>
  m, n, o――<K>
  t, u――<K>
  ――I slid the phone back through the slot.

<bgm src="s11" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bb03da1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　扉の外で、何かが震えるような気配があった。<k>
//　音が聞こえたわけでもない。その様が見えたわけでもない。それでも僕には、なんとなく解った。……沙耶は泣いていた。声を殺して。
  I could sense her trembling outside my door.<K>
  I couldn't hear or see her - but still, I knew...... Saya was crying - silently.

<clear>
<BACKGROUND SRC="56">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001600">//「……僕は、構わなかったんだよ」<k>
"......I wouldn't have cared, you know."<K>
　
//　今さらそんなことを言ったって、何の慰めにもならないかもしれない。<k>
//　だが僕は――そう、構わなかった。<k>
//　もとの身体に戻りたい気持ちもあるにはあった。だがそんな願いは捨てたって良かった。どこまでも沙耶と一緒に、たとえ禁じられた領域にまで踏み込もうとも、手を取り合って進んで行けたと思う。
//
//　沙耶だって解っていたはずだ。僕の覚悟を。あの日の僕が何を言おうとしたか、判ったからこそ制止したんだ。その一言を聞いてしまえば後に戻れなくなっていたから。<k>
//　そうなる前に、彼女は全てを終わらせて、そして僕の前から去った。
  Perhaps my words offered no comfort, spoken so late.<K>
  Even so――I wouldn't have cared.<K>
  I had wanted to return to my old life, true, but I would have abandoned that wish for Saya. I know that I would have gone with her, hand-in-hand, as far as we could - even to the most forbidden of places.

  Saya, too, must have known that I'd been prepared - and <I>because</I> she knew, she stopped me from saying those words. If I had spoken that oath, there would have been no going back.<K>
  She ended it before that could happen, and vanished from my life.

<box type="5">
//『ごめんなさい。
//わたしは、意気地なしだった』
"I'm sorry. I was a coward."

<box type="9">
//　差し入れられてきた携帯の画面を見て、僕はかぶりを振る。<k>
  I look at the words on the screen and shake my head.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001700">//「君だけが悪いんじゃない。あのとき僕に迷いがなければ、君だって勇気を出せた。そうだろ？」
"It's not your fault. If I hadn't hesitated then, you would have found the courage, right?"

<box type="5">
//『あなたが、怖かった。わたしのせいで変わっていくあなたが』
"I was afraid of you - of how you were changing because of me."

<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001800">//「仕方ないさ」
"It's no one's fault."

//　仕方ない。沙耶は僕を奪い尽くすことが、僕はすべてを<R TEXT="なげう">擲</R>つことが、お互いにできなかった。僕らは二人とも、幸せになるには弱すぎた。
  Saya couldn't bring herself to take everything from me, and I couldn't bring myself to give up everything for her.
  We were too weak to find happiness.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\001900">//「沙耶は、これからどうするんだい？」
"Saya, what will you do now?"

<box type="5">
//『またパパを捜す。あの人なら、わたしを還す方法を知ってるはず。わたしの、もといた場所に』
"I'll keep searching for my dad. He'll know how to send me back to where I came from."

<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\002000">//「そうか……帰りたいんだね？　沙耶は」<k>
"I see...... You want to go home, don't you?"<K>
　
//　声と文字とで交わす会話に、少しだけ間が空いた。その間のうちに何度、頭の中で「Ｙｅｓ」と「Ｎｏ」を繰り返すだけの時間があっただろうか。
  A short time passed with no words or messages exchanged. I wonder how many times in that brief silence she considered answering "Yes" or "No."

<clear>
<BACKGROUND SRC="bt03xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="5">
//『うん』
"Yeah."

<box type="9">
//　ようやく戻ってきた携帯電話の文字は、妙に心許ないものに見えた。<k>
  When the phone finally returned, the characters on the screen seemed strangely uncertain.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\002100">//「そうか。お父さん、見つかるといいね」
"Well, I hope you find your father."

<box type="5">
//『がんばる』
"I'll do my best."

<box type="9">
//　別れの時だった。彼女は道を決め、僕はそれを祝福した。その先に言葉は必要ない。
  The time had come for our parting. She had chosen her path, and I had given her my blessing. Nothing more needed to be said.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bb03da1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\002200">//「もしも気が変わったら……僕はずっとここにいるから。いつでも来ていいからね」
"If you change your mind...... I'll always be here. You can come see me whenever you want."

<box type="5">
//『うん、ありがとう。<k>
//　　　　　さよなら、郁紀』<k>
"I will, thank you.<K>
   Goodbye, Fuminori.<K>"
 
<box type="9">
//　最後のテキストを見届けて、僕はそのまま携帯を外に戻した。<k>
  I read her final message and returned the phone to the other side.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="20\002300">//「さよなら、沙耶」<k>
"Goodbye, Saya."<K>
　
<se id="1" src="沙耶移動1" mode="normal" loop="off">
//　返事をするように、ぺたぺた、と優しく扉を叩いた後、またずるずると床を這う音が廊下を遠ざかっていった。<k>
//　
//　そして夜の静寂の中に、独り、僕は取り残された。
  She gently slapped my door in response, and then I heard the sound of her sliding off down the hallway.<K>
 
  And then I was alone in the silence of the night.

<bgm src="s11" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
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<box type="9">
//　その日以来、僕は待ち続けている。
//
//　沙耶は本当に、還るべき場所に還ったのかもしれない。<k>
//　もしかしたら父親の行方を捜し続けて、今日もまだ何処かをさまよい歩いているのかもしれない。<k>
//　辛いだろうと思う。寂しいだろうと思う。
//
//　もしも孤独に耐えきれなくなり、挫けそうになったときには、きっとまた僕のところに戻ってくるだろう。<k>
//　彼女に優しい言葉をかけて、慰めてやれるのは、この僕しかいないんだから。
  Ever since that day, I have been waiting.

  Perhaps Saya really did return to where she came from.<K>
  Perhaps she is still wandering somewhere today, looking for her father.<K>
  It must be hard. She must be lonely.

  When she can no longer stand being alone, she will surely return to me.<K>
  I am the only one who will comfort her with kind words, after all.

<clear>
<BACKGROUND SRC="24">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　だから僕は待つ。彼女の声を、面影を、夢に見ながら待ち続ける。<k>
//　
//　この白い僕だけの世界で、いつまでも。
  And so I will wait. Dreaming of her voice and her face, I will wait.<K>
 
  Forever, in my white world.
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<MARKER NAME="#三章へ">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc04me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　僕はどう答えただろうか……事故の後、はじめて目を開けて恐怖したあの日なら。<k>
//　どう答えるべきだったと思うだろう……この先、幾歳月もの時を経てから今日の日を思い出したときには。
//
//　でも、今ここで答えろというのなら、迷うまでもなく回答はひとつだ。<k>
//　僕は見る影もなくバラバラになった怪物の骸を見て、沙耶に訊いた。<k>
  On that terrifying day when I first opened my eyes after the accident, what would my answer have been?<K>
  When I think back on this day many years from now, will I wish that my answer had been different?

  It doesn't matter; here, at this moment, there is no doubt in my mind.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000100">//「あの人は、誰だったんだい？」<k>
"Who was that?" I ask Saya, looking at the unidentifiable pieces of the monster.<K> 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\000201">//「……隣の家に住んでたおじさん。名前は知らないけど」<k>
".....A man living next door. I don't know his name, though."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000300">//「ああ、鈴見さんか」<k>
"Oh, so it was Suzumi-san."<K>
　
//　もちろん見知らぬ他人ではない。何度も言葉を交わした。昔は今より付き合いもあった。<k>
//　その彼を、ついさっき、僕はこの手で殺したわけか。
//
//　――さしたる感慨はなかった。<k>
//　隣家に住む画家の鈴見さん。あの気さくな中年男の面影は、僕がどこか遠い場所に置き去りにしてきた記憶にすぎない。<k>
//　かたや僕が殺したあの死骸は、吐き気を催すような汚らわしい怪物だ。生かしておくだけでも胸が悪くなるような、殺してはじめて安堵できるような害虫だ。<k>
//　あいつ、うちの庭が汚いとか何とか言いがかりをつけてきたっけな。嫌な奴だった。沙耶が何をしたにせよ、どうせアイツには生かしておく価値なんてなかった。殺してしまえて清々した。
//
//　偽ることのない、今の僕の気持ち。<k>
//　この手を誰かの血に染めたことに、何の葛藤も感じていない。<k>
//　僕があの事故で失ったのは、つまりはそういうことだ。沙耶が言うように取り戻すことなんて、もう二度と叶わないものだ。鈴見という男の命と同様に。
  He wasn't a stranger, of course. I'd spoken with him any number of times, and had even been friendly with him before the accident.<K>
  And now I've killed him with my own two hands.

  ――I feel little.<K>
  Suzumi-san, the kindly painter who lived next door, is but a distant memory.<K>
  The pieces of meat around me, on the other hand, belonged to a loathsome creature whose mere existence was nauseating. Only by killing the vermin could I find relief.<K>
  He complained about my yard being filthy or something, didn't he? The swine. It doesn't matter what Saya did. He wasn't worth keeping alive anyway - good riddance.

  These are my honest feelings.<K>
  Even with a man's blood covering my hands, I am completely calm.<K>
  Now I know what I lost in the accident. Saya says that I can take it back, but I know that I cannot. It is gone forever, like the life of the man called Suzumi.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000400">//「なぁ沙耶。僕の異常を治すことは、医者には絶対にできないことだったんだ」<k>
"Hey, Saya...... No doctor could possibly fix my condition, you know."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\000501">//「……郁紀？」<k>
"......Fuminori?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000600">//「人間にできないことを、簡単に出来るっていう君は――人間じゃ、ないんだね？」<k>
"You can do easily what no human is capable of ―― you're not human, are you?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\000701">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　沙耶は複雑な表情で俯いた。
//
//　すべてが歪んで目に映る僕に、ただ一人まともな姿で見えた沙耶。僕は彼女だけが特別なのだと思っていた。<k>
//　だが、そうじゃない。彼女もまた他と同じように、真実の形からはかけ離れた、歪んだ姿で僕の目に映っているのだろう。<k>
//　今の僕だから、今の沙耶がいる。――そう、さっき僕自身がそう言った。僕が驚くようなことじゃない。
//
//　僕は立ち上がり、切り刻まれた鈴見の死骸に歩み寄った。<k>
  Saya looks away, her expression unreadable.

  Everything appears warped to my eyes - only Saya looks normal. I thought that she was somehow unique.<K>
  However, I was wrong. I see her just as I do everything else: as something completely different than what she really is.<K>
  Saya is who she is because of who I am ―― just like I said a few minutes ago. It's nothing to be surprised about.

  I stand and walk over to Suzumi's dismembered corpse.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000800">//「昔読んだ漫画でさ……事故から生き返ったせいで世界が当たり前に見えなくなる男の話があった。今の僕みたいにね」<k>
"I read this manga a long time ago...... It was about a man who recovered from an accident only to find that he could no longer see the world as it was. Kind of like me."<K>
　
//　いまさら気がついたことだが、こいつら、体臭は鼻が曲がりそうなのに、血や腑からはわりと良い匂いがする。僕にはもう嗅ぎ慣れた芳香だ。
  I finally realize that, even though the stench of these monsters' flesh turns my stomach, their blood and guts smell pretty good - in fact, I know this fragrance quite well.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000900">//「その男の目には人間が石くれに、機械のロボットが美女に見えるんだ。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000900_2">だから男は、人とは似ても似つかないロボットに恋をしてしまうんだ」<k>
"He saw people as rocks and robots as beautiful women.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="21\000900_2"> And so he fell in love with a robot that wasn't even remotely human."<K>
 
//　床の包丁を手に取って、肉片のひとつを拾い上げると、腱から切り離して皮を剥き取ってみた。
  I retrieve the cleaver, pick up one of the pieces of Suzumi's body, and start removing the skin and tendons.
<se id="1" src="肉剥ぎ取り" mode="normal" loop="off"><k>
　
//　ああ、やっぱり。<k>
//　いつも僕と沙耶が食べてるモノにそっくりだ。
  Ahh, just as I thought.<K>
  The stuff underneath looks exactly the same as what Saya and I have been eating.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001000">//「なぁ、コレ。美味そうだし、食べちゃおうか？」<k>
"Hey, this looks pretty good. Why don't we eat it?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\001101">//「郁紀……」<k>
"Fuminori......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001200">//「あ、ごめん。今はそんな気分になれないよね。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001200_2">でも死んじゃえば肉は肉だし、捨てるのも勿体ないと思わないか？　また冷蔵庫に仕舞っておこうよ」<k>
"Oh, sorry. You're in no mood for that now, are you?<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001200_2"> Now that it's dead, though, meat is meat. It'd be a waste to throw it away, wouldn't it? Let's get it in the fridge."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\001301">//「あなたは……いいの？」
"Is that...... alright with you?"

<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001400">//「いいよ」<k>
"Sure," I answer easily. There is no longer any room for doubt in my mind, after all.<K>　
//　気安く僕はそう答えた。どうせ迷う余地なんて欠片もない。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001500">//「あと隣の家に、奥さんと娘さんがいるはずなんだ。旦那がいなくなったら騒ぐかもしれないし……通報される前に狩っとこうと思うんだが」<k>
"Also, his wife and daughter are probably next door. They might cause trouble when he doesn't come home...... I think we'd better hunt them down before they go to the police."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\001601">//「そんな風で……あなたは、いいの？」<k>
"Is that...... really what you want?" Saya asks again, this time with a trace of fear in her voice.<K>
  I guess I still haven't convinced her of my sincerity.

//　沙耶は再びそう訊いてきた。どこか恐れている風すらあった。<k>
//　沙耶に僕のことを納得させるには、まだ言葉が足りないようだ。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001700">//「――さっきの漫画の話だとね、人でないものを愛した男は、最後に自分が人間であることを辞めて、恋を成就させるんだ。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001700_2">ハッピーエンドだよ。だろう？」<k>
"――So, at the end of this manga, the man who fell for something inhuman gave up his own humanity for the sake of their love.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001700_2"> A happy ending, don't you think?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\001801">//「郁紀……」<k>
"Fuminori......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\001900">//「沙耶と一緒にいられるのなら、僕はもう何もいらない。何もかもこのままで、いい」
"As long as we're together, I don't need anything more. Everything is fine the way it is."

<se id="1" src="包丁捨てる" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="22">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　僕は包丁と肉と放り捨てて、もういちど沙耶を抱き上げた。<k>
  Tossing the knife and meat aside, I pull Saya into my arms once more.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\002000">//「もう、言ってもいいよね？　沙耶、君のこと――愛してる」
"I can say it now, can't I? Saya――I love you."

//　沙耶がとめどない涙を手で拭う。だがその表情にはもう、さっきの怯えの色はない。<k>
  As Saya tries to wipe away the tears that keep flowing from her eyes, I can no longer see any hint of fear in her face.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\002101">//「あなたのこと、後悔させたくないのに……なのに……」<k>
"I don't want you to regret this...... I don't, but......"<K>
　
//　僕は言葉に誓い、沙耶はそれを許した。もう二人は何も恐れなくていい。沙耶はもう泣かなくていい。<k>
  I have sworn my oath, and Saya has accepted it. We have nothing to be afraid of now. Saya will never need to cry again.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\002201">//「……でも、嬉しい。――わたしって、身勝手だよね」<k>
"......Even so, I'm happy. I guess I'm pretty selfish, aren't I?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\002300">//「身勝手でいいよ。沙耶のワガママなら聞くよ、僕は」
"I don't mind. I'll always indulge your selfishness, Saya."

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc04me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　微笑みを交わし、満ち足りた気分になったまま、僕らは二人で部屋の片付けを始めた。<k>
//　人間一人分の肉となると、なかなかどうして、相当な量だ。そういえば前にも似たようなことがあった。<k>
  Filled with contentment, we exchange a smile and set to the task of cleaning the room.<K>
  A single person produces a lot more meat than I expected. Speaking of which, I seem to remember doing something similar before.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="21\002401">//「あとの二人だけど――たぶん、おじさんが殺してる。悲鳴とか、聞こえたし」<k>
"About the other two -- I think he killed them. I heard their screams."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="21\002500">//「そうか。そりゃ好都合だ」<k>
"Well, that makes things easier."<K>
　
//　ここの片付けが終わったら、そっちの肉も回収しよう。当分は食事に困らなくて済みそうだ。<k>
//　だが溜めこむにしても、そんなに冷蔵庫に入るだろうか……
//
//　そうか。隣の家の冷蔵庫も借りればいいんだ。
  After we finish here, we should go gather the meat from the Suzumi house. That should be enough to hold us for a while.<K>
  But, can we pack it all into the refrigerator......?

  Of course. We can just use the refrigerator next door.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\000101">//「この写真……知ってる」<k>
"This picture...... I recognize it."<K>
 
//　大変だった一日をようやく終えて、ベッドに就こうとしたところで、僕は奥涯邸からの収穫物を沙耶に見せた。<k>
  After we finish our labors and get into bed, I show Saya what I found in the Ougai house.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\000201">//「この一枚、見覚えがあるよ。うん、たしかに沙耶の知ってる場所」<k>
"This one looks familiar. Yeah, I've definitely been there."<K>
　
//　三枚の写真のうち、沙耶が関心を示したのは、裏に栃木県の住所が書き留められた一枚だった。
  The photograph that Saya has selected from the three is the one with a Tochigi Prefecture address written on the back.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\000300">//「これは……家だよね。それと、木と……山？」<k>
"This is...... a house, right? I see trees and...... mountains?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\000401">//「そう。郁紀すごいね。写真も見られるようになった？」<k>
"Yeah. Wow, Fuminori, you can see pictures now?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\000500">//「まぁね」<k>
"A little."<K>
　
//　知覚異常になった当初、僕はもっぱら距離感に頼って景色を把握していた。手前の家屋と彼方の山との区別、山並みとその上の雲との区別……そういうものは距離とスケールから推し量るしかなかった。<k>
//　だが最近では、山や空がどう見えて、人工の建築物とはどう違って見えるか等々、だんだんと輪郭だけでも判別できるように慣れてきた。以前なら平面に描画された写真の類は、何が写っているのやら皆目検討もつかなかったのだが。
//
//　三枚の写真のいずれも似たような情景だった。市街地ではなく、木々に囲まれた森の中の一軒家。おそらくは別荘か何かの類だろう。<k>
  At the outset of my ordeal, I had to depend entirely on my sense of distance to decipher what I saw. The houses in front of me, the mountains far behind them, the clouds high above...... Only distance and scale told me what they were.<K>
  Photographs and other flat images used to be completely incomprehensible to me. Recently, however, I've gotten better at understanding what things are by their shape; I know what the mountains and sky look like, for example, and how they are different from buildings. 

  Each of the three pictures shows a similar scene: a lone house in the middle of a forest. They must be vacation retreats or something.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\000601">//「パパはね、別荘だって言ってた。ここにいれば誰にも見つからないって」<k>
"Dad called it his cabin. He said that no one would find us there."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\000700">//「ふむ……」<k>
"Hmm......"<K>
　
//　裏の住所が、それぞれ写真の建物のものならば、たしかに人目を忍んで隠れ住むには絶好の場所かもしれない。だが三軒も？
//
//　写真の日付がかなり以前で、しかも誤差数日の同時期に重なっているのが気になった。<k>
//　もしかしたら、この三枚は購入する別荘の候補として撮影されたものなのかもしれない。隠れ家としていちばん妥当な物件がどれか検討するために。<k>
//　そして、沙耶の見知っていた家屋はひとつ。――正解は栃木県Ｓ町のこの家か。<k>
//　
//　関東のロードマップを開いて場所を確認した。東京から自動車でおおよそ三時間ほどか。
  If the addresses on the back of the photos belong to each building, then they probably are excellent places to stay hidden from prying eyes. But why three?

  The dates are pretty old, and it seems odd that they were all taken within a few days of each other.<K>
  Maybe he was taking photos of houses he was thinking of buying in order to determine which would be the best candidate for his hideaway.<K>
  And Saya only recognizes one of the houses ―― so Ougai decided on the house in Tochigi Prefecture, S Town.<K>
 
  Checking the location on a roadmap of the Kanto area, I find that it's about three hours out of Tokyo by car.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\000800">//「お父さんがここにいる可能性は？」<k>
"Do you think your father will be there?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\000901">//「電話してみたけど出なかったよ。たぶんいないと思う」<k>
"I tried calling him, but he didn't answer. I don't think he's there."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\001000">//「でも、最近に立ち寄ったことはあるかもしれないよね」<k>
"But he might have stopped by recently."<K>
　
//　僕は考え込んだ。どうせ手詰まりなら、わずかな可能性にも賭けてみるしかない。この別荘に奥涯教授の手がかりが残されている望みは……限りなく低いが、ゼロではない。
  The way I see it, the only way out of this deadlock is to take whatever chance we have, no matter how small. The probability of there being a clue to Professor Ougai's whereabouts in his villa is very low...... but it's not zero.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\001100">//「明日にでも行ってみようかな。ここ」<k>
"I think I'll check this place out tomorrow."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\001201">//「え～？」<k>
"Eh～?" Saya pouts.<K>
　
//　沙耶が少し不服そうな声で口を尖らせたのが意外だった。<k>
  I wasn't expecting Saya to object.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\001301">//「でもここ……遠いんでしょ？」<k>
"But...... isn't it far away?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\001400">//「行って調べて、帰ってきても、まぁ半日もあれば充分さ」<k>
"It'll only take about half a day to go there, check it out, and come back."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\001501">//「そのあいだ、沙耶はお留守番なの？」<k>
"I'll have to stay home by myself while you're gone?"<K>
　
//　何を言い出すかと思えば……僕は少し呆れて笑いながら、沙耶の頭をなでた。
  So that's what it is...... Slightly exasperated, I smile and rub Saya's head.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\001700">//「少しは我慢してくれよ。なぁ、沙耶だって、お父さんのこと見つけたいんだろ？」<k>
"Be a little patient, okay? You want to find your father too, don't you?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\003601">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　沙耶は複雑な面持ちで沈黙した。それから上目遣いに僕の顔を窺いながら、おずおずと切り出した。<k>
  After a brief silence, during which her expression is hard to decipher, Saya timidly looks up at me and says,<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="23\001801"> "Hey, Fuminori...... Let's forget about Dad."<K>
//<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\001801">「ねぇ、郁紀……パパのことは、もういいよ」<k>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\001900">//「――え？」<k>
"――Eh?"<K>
　
//　拍子抜けした僕は言葉を失った。
  I'm completely blindsided by this.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002000">//「いいって、でも……君のお父さんだろう？　心配じゃないのか？」<k>
"Forget about him...... But, he's your father, right? Aren't you worried about him?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\002101">//「いいの。わたしにはもう郁紀がいるし」<k>
"Not anymore," Saya says, coming closer to feel my warmth. "I have you now."<K>
//　
//　そう言って沙耶は、ぬくもりを求めるように僕の横にすり寄ってくる。<k>
//　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\002201">//「パパっていっても、本当の意味でのお父さんっていうわけじゃないの。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="23\002201_2">沙耶のこと教育してくれたし、ある意味では愛してくれてたのかもしれないけど、でも……郁紀の方が優しくて、あったかい」<k>
"I call him Dad, but he's not really my father.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="23\002201_2"> He taught me a lot, and probably loved me in his own way, but...... you're kinder and warmer."<K>
 
//　沙耶の気持ちは、たしかに嬉しくもあったが――また同時に寂しい言葉でもあった。
  Saya's words make me happy, but ―― I also feel the loneliness in them.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002300">//「本当に、僕だけでもいいのか？」<k>
"Are you really alright with just me?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\002401">//「うん。郁紀は嫌？　沙耶と二人きりじゃ」<k>
"Yeah. You don't like it just being the two of us?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002500">//「いや……でも、うん。そうだな。やっぱり奥涯教授には会ってみたい」<k>
"I do, but...... I also want to meet Professor Ougai."<K>
　
//　ようやく自分の心情を説明できる言葉を見つけて、僕は言い直した。<k>
  Having finally figured out how to explain my feelings, I continue,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002600"> "I want to get to know you better, Saya. If there's someone who knows more about you than me, I have to meet them."<K>
 
//<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002600">「沙耶のこともっと良く知りたいから。僕以外に沙耶のことを知っている人がいるなら、ぜひ会ってみたい」<k>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\002701">//「ふぅん、そうなんだ……」<k>
"Hmm, I see......"<K>
　
//　沙耶はべつに怒った風もなく、ただ僕のそういう思考が彼女にとっては珍しいのか、小首を傾げて考え込んだ。
  Saya doesn't seem angry, but she does tilt her head quizzically, as though my thoughts are strange to her.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002800">//「それに……うん。やっぱり明日、この場所に行ってみよう」<k>
"And I also want to...... Yeah, I'm going to check it out tomorrow."<K>
　
//　奥涯教授の件とは別に、僕の頭の中で、ある計画がだんだんと形になりつつあった。<k>
//　もしこの別荘で教授が見つかればそれも良し。見つからなければ――それはそれで、この場所は別のことに役立ってくれそうだ。
  Another plan has started to form in my mind, one separate from the search for Professor Ougai.<K>
  If I find the professor there, great; if I don't ―― well, I think I can find another use for his mountain retreat.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\002900">//「沙耶、寂しいかもしれないけど、ちょっと我慢して待っててくれ」<k>
"I know you'll be lonely, Saya, but try to bear it for a little while."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\003001">//「うん」
"Okay," she nods, then looks questioningly into my eyes.<K>
//　頷いてから、沙耶は問いかけるような眼差しで僕の目を覗き込んできた。<k>
//　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\003101">//「やっぱり……郁紀にはさ、家族とか、友達とか、もっともっと大勢いたほうがいいのかな？」<k>
"Fuminori...... You really want a family and friends, more people you can spend time with, don't you?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\003200">//「そりゃあ、その方が楽しいだろうね……」<k>
"Well, that would be more fun, yeah......"<K>
//　
//　そう言ってから、僕は沙耶が拗ねやしないかと思い慌てて付け足した。<k>
  Fearing that Saya will start sulking, I hurriedly add,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="23\003300"> "But don't get me wrong. Even if I could have lots of friends and family, you'll always be special to me."
//<VOICE NAME="郁紀" SRC="23\003300">「でも勘違いしないでくれよ、たとえそういう人たちに囲まれて暮らしてたとしても、沙耶だけは僕にとって特別な一人なんだからね」

<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\003401">//「うん。ウフフ、ありがと」<k>
"I know. Hehehe, thanks."<K>
　
//　くすぐったそうな笑い声を上げて、沙耶は僕に頬ずりしてきた。<k>
  Giggling, Saya rubs her cheek against mine.<K>
 　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="23\003501">//「沙耶も、郁紀が喜びそうなこと――郁紀のためだけに頑張るからね」
"I'll find something to make you happy ―― something just for you."

</PRE>
</BODY>

</HTML>
<bgm src="s03" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<bgm src="s02" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<BACKGROUND SRC="ba03no1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<se id="1" src="教室" mode="normal" loop="off">
<wait time="200">
<box type="9">

//　その日、耕司の受講する講義はすべて午前中に偏っていた。<k>
  Today, all of Kouji's classes were in the morning.<K>
 
<se id="1" src="耕司携帯音" mode="normal" loop="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="ba02no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
//　最後の科目を終えて、昼飯がてら瑶と合流しようかと廊下を歩いていたところで、携帯電話の着信音が鳴り響く。<k>
//　ついうっかり、買って間もないカメラ付きの新型の方をホルダーから取り出しかかってから、着信メロディの違いに気付いて舌打ちした。古い方の携帯だ。鞄のポケットに入っている。
//
//　世間の流行りにつられてカメラ付き携帯を買ってみたはいいものの、シンプルな旧式にも捨てがたい便利さがあり、耕司はどちらにするか決めかねたまま両方を持ち歩いていた。まだ番号を転送することもなく、新しい方の番号を教えていない知人からは旧型に着信がくる。<k>
//　ようやく鞄から引っ張り出し、着信者名を見たところで耕司は凍りついた。<k>
//　
//　郁紀だ。
//
//　なぜ今になって？　どういうつもりで？<k>
//　彼の方から電話をよこす望みなんて、もう万に一つも有り得ないと思っていただけに、こうして本当に携帯を鳴らされてみると、どうも素直に喜ぶ気になれない。
  On his way to meet Yoh for lunch after his final lecture, Kouji suddenly gets a phone call in the middle of the hallway.<K>
  Without thinking, he reaches to his belt for his new camera-phone, but curses when he realizes that the ringtone is coming from the old phone in his bag.

  He bought a camera-phone to see what all the rage was about, but couldn't bring himself to discard his simple, much easier to use old phone, so he ended up walking around with both. He hasn't transferred his contacts list yet, and calls still come to his old phone from people who don't know the new number.<K>
  When he finally fishes the phone from his bag, the name he sees on the display sends a chill up his spine.<K>
 
  Fuminori.

  Why now? What does he want?<K>
  It's hard for Kouji to be happy about a call from Fuminori now, long after he gave up on such a thing ever being possible.

<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\000102">//「――はい？」<k>
"――Yes?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\000200">//『やぁ耕司。今日はもう、講義はないよな？』<k>
"Hey, Kouji. You're done with class for today, right?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\000302">//「……ああ」<k>
"......Yeah."<K>
　
//　以前から、木曜の午後は耕司が暇を持て余してブラブラしていることを、たしかに郁紀なら知っている。
  Of course Fuminori would know that Kouji always has a lot of free time on Thursday afternoons.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\000400">//『相談がある。駐車場に来てくれないか？』<k>
"I have something to talk to you about. Can you come to the parking lot?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\000502">//「今すぐにか？」<k>
"Now?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\000600">//『ああ、待ってる』<k>
"Yeah, I'll be waiting."<K>
　
<se id="1" src="携帯切れる" mode="normal" loop="off">
//　手短に用件を伝えただけで、通話は切れた。
//
//　どういう心境の変化だろうか――携帯をジャケットのポケットに突っ込みながら、耕司は郁紀の真意を<R TEXT="いぶか">訝</R>る。<k>
//　ここ一週間ばかりの間、明らかに耕司や瑶との接触を避けていた郁紀だけに、この豹変ぶりは不気味とさえ言える。<k>
//　ようやく話をする気になった……というのなら、良い兆候として受け取れるのだろうが。<k>
  Fuminori hangs up without another word.

  <I>What's gotten into him? What does he want?</I> Kouji wonders as he sticks the phone into his jacket pocket.<K>
  This sudden change is disturbing after a week of Fuminori clearly trying to avoid both Kouji and Yoh.<K>
  Maybe he's finally ready to talk...... In which case, Kouji should probably consider this a good thing.<K>
<se id="1" src="男立ち去り1" mode="normal" loop="off">
//　そうは思っても耕司は、胸の内から一抹の不安を拭いきれなかった。
  However, he can't shake his unease completely.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="24\000702">//「――待たせたか？」<k>
"――Did I keep you waiting?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\000800">//「いいや」<k>
"Nah."<K>
　
<bgm src="s03" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
//　耕司が駐車場に停めていたアコードのフェンダーに寄りかかって、郁紀は待ち受けていた。<k>
//　会うのは、あの奇怪な空き家での夜以来――明るい場所で面と向かって話すのは、かなり久しぶりかもしれない。そのせいだろうか、耕司には親友の表情に奇妙な違和感を感じた。<k>
//　どこがとは言えないが、何かが決定的に違う。
  In the parking lot, Kouji finds Fuminori leaning against the fender of Kouji's Accord.<K>
  This is the first time he's seen Fuminori since the night at the mysterious abandoned house. It's been a long time since they've spoken face-to-face in the light - perhaps that's why Kouji senses something strange in Fuminori's expression.<K>
  He's not sure what, exactly, but something has definitely changed.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\000900">//「前にも話したと思うが、僕は今、奥涯っていう人について色々と調べなきゃならない」<k>
"I think I told you before that I'm currently looking for information on a man named Ougai."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\001002">//「――そうらしいな」<k>
"――So I've heard."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001100">//「それがな、ここにきて色々と難しくなってきたんだ。やっぱり僕一人じゃ無理かもな、って」<k>
"Well, it's starting to get more complicated. It looks like I can't handle it by myself after all."<K>
　
//　郁紀は――以前よりも余裕がある。以前の、まるで何かに脅かされ追い立てられているかのような切迫した雰囲気がない。表情が和み、照れ隠しの微笑めいたものさえ浮かべている。
  Fuminori seems――more relaxed than before. He used to be tense all the time, like he was terrified of something, but now his expression is calm, and he's even wearing what resembles a sheepish grin.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001200">//「で、お前にも手伝ってほしいんだ。耕司」<k>
"So I need your help, Kouji."<K>
　
//　――にも関わらず、この郁紀の変化が、なぜか耕司にはまったく好ましいものに思えない。なぜか、直感的に。
  ――Nevertheless, some instinct is telling Kouji that Fuminori's changes are not at all for the better.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="24\001302">//「いったいどういう風の吹き回しだ？」<k>
"Why the sudden change of heart?" Kouji asks, keeping his expression neutral to conceal his suspicion.<K>
//　
//　内心の疑念を秘め隠したまま、耕司は表情を抑えて郁紀に問うた。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001400">//「だってお前も関心あるんだろう？　耕司」<k>
"You're involved too, aren't you?" Fuminori responds coolly. His smile, unreadable as ever, offers no glimpse of his true motives.
//　
//　しれっとして巻き返す郁紀。曖昧な微笑はあいかわらず曖昧模糊としたまま、決してその裏の真意を窺わせない。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001500">//「お前も僕の後から、奥涯教授の家を色々と探し回ってたじゃないか。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001500_2">僕とお前とでバラバラに探すなんて二度手間だよ。どうせなら協力して、もっと効率的にやろう」<k>
"You searched Professor Ougai's house after me, didn't you?<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001500_2"> It's a waste of time for us to look for him separately. It'll be more efficient if we team up."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\001602">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　なぜだろう。<k>
//　ほほえむ郁紀の眼差しの奥底に、ねっとりと絡みつくような悪意の色を見いだしてしまうのは。
  Why?<K>
  Why does there seem to be malice, thick and viscous, lurking behind Fuminori's smile?

<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\001700">//「ともかく、今日は脚が必要なんだ。車を出してくれないか？」<k>
"Anyway, I need your car today. Mind driving?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\001802">//「まぁ、構わんが……」<k>
"Well, no......"<K>
　
//　郁紀の車は例の事故で廃車になっている。他人に頼るのも解らなくはない。<k>
  Fuminori's car was destroyed in the accident, so Kouji isn't surprised that he'd need a lift.<K>
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//　耕司はアコードのロックを開け、助手席に郁紀を招き入れた。自らも運転席に乗り込み、エンジンをスタートさせる。
  Kouji unlocks his Accord and gestures for Fuminori to take the passenger seat, then gets behind the wheel and starts the engine.
<se id="1" src="車エンジン" mode="normal" loop="off">

<VOICE NAME="耕司" SRC="24\001902">//「……で？　どこに行くんだ？」<k>
"......Well? Where are we going?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\002000">//「栃木の北の方。那須高原の近所だな」<k>
"North Tochigi, near the Nasu Heights."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\002102">//「栃木ぃ？」<k>
"Tochigi!?"<K>
　
//　さすがにこれには耕司も言葉を失った。<k>
  Even Kouji can't conceal his surprise at this.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\002200">//「住所はこれだ。この建物を探してほしい」<k>
"Here's the address," Fuminori says, handing Kouji a photo with an address on the back. "I want you to find this building."<K>
//　
//　そう言って、郁紀は裏に所番地のメモ書きがある写真を耕司に手渡した。
//
//　冗談でも何でもなく１００キロ余りのドライブを強要されていると知り、耕司は頭に来るのを通り越して呆れかえっていた。<k>
  Rather than be angry at Fuminori, Kouji is simply amazed that he seriously expects to be driven over a hundred kilometers.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\002300">//「今から出発すれば、夕方ごろには着くだろう？」<k>
"If we leave now, we should get there by evening, right?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\002402">//「……まぁ、そうかもしれんが」<k>
"......Yeah, maybe."<K>
　
//　深く溜息をつき、ハンドルを指で叩きながら耕司は気持ちを鎮めた。ここまで来れば乗りかかった船だ。この友人の奇行にも、とことん付き合ってやるしかない。
  Kouji sighs heavily, tapping the steering wheel as he calms himself down. Now that he's come this far, the only thing he can do is see his friend's craziness through to the end.

<VOICE NAME="耕司" SRC="24\002502">//「別荘か何かか？　これは」<k>
"Is this a vacation home or something?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\002600">//「たぶん。そこに奥涯教授もいるらしい」<k>
"Probably. Professor Ougai should be there."<K>
　
//　あの異様な家の主と対面することになるのかと思うと、耕司はまったく気乗りしなかったが、そんな場所に郁紀一人を行かせるのは余計に心配だ。<k>
//　こうなれば、覚悟を決めるしかない。
  Kouji isn't looking forward to meeting the owner of that strange house, but he's even more uneasy about letting Fuminori go alone.<K>
  It looks like he just has to grin and bear it.

<VOICE NAME="耕司" SRC="24\002702">//「東京に戻るのは夜中かもな」<k>
"We might not get back until night."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="24\002800">//「悪いな、世話をかけて」<k>
"Sorry for the trouble."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="24\002902">//「……いいさ」<k>
"......Don't mention it."<K>
　
//　それ以上の言葉を喉の奥に引っかけたまま呑み込んで、耕司はアコードを発進させた。
  Kouji drives out of the parking lot, leaving the rest of what he'd planned to say unspoken.
<se id="1" src="車発進1" mode="normal" loop="off">
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//　郁紀の微笑が気にかかる。まるで仮面のように顔に貼りついた無機質な笑みが。
  Fuminori's smile seems somehow wrong, like an emotionless mask glued to his face.
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<se id="1" src="カフェテリア" mode="normal" loop="off">
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//　昼休みのカフェテリアで、瑶はひとりテーブルに着き、冷めていく昼食をよそに、ただ見知った顔を探して視線をさまよわせ続けていた。<k>
//　耕司と申し合わせていたわけではない。何か別の用事があってカフェテリアに現れなかったとしても、べつだん何の不思議もない。以前にもそういうことはあったし、そんなときは青海や郁紀とだけで雑談に興じたものだ。<k>
//　
//　その青海も郁紀も、今はいない。
//
//　一人で食べる食事の味気なさ……よりむしろ、食欲さえ萎えさせるほどの不安感が、瑶の箸を止めていた。<k>
//　青海がいないのは病欠や用事のせいではない。<k>
//　郁紀にはなぜ嫌われたのかも解らない。<k>
//　頼りがいのある耕司が相手なら、たとえとりとめのない話題だろうと話しているだけで気が紛れた。
//
//　こうして、ただ独りだけ取り残されてみると、自分がどれだけ孤独というものに耐性がないか、瑶はまざまざと思い知らされた。<k>
//　何もかもが、瑶からすべてを奪い去るべく企まれたことなんじゃないか……そんな被害者妄想さえ湧き上がってくる。<k>
//　いったい何が起こっているのか？<k>
//　青海はどこに消えたのか？　本当に郁紀は関係がないのか？
//　それとも、耕司や丹保医師が心配しているように、郁紀が鍵を握っているのだろうか？
  Yoh finds herself sitting alone in the cafeteria, searching for a familiar face as her lunch cools on the table in front of her.<K>
  It's not as though she and Kouji planned to meet, and it wouldn't be at all unusual for him to have another engagement. When he hadn't been able to show up in the past, Oumi and Fuminori would pick up the slack.<K>
 
  But neither Oumi nor Fuminori are here anymore.

  Yoh puts down her chopsticks, her appetite ruined by the lack of company - and even more so by the anxiety eating at her.<K>
  She knows that Oumi's absence isn't because of some illness or unavoidable business.<K>
  She doesn't know why Fuminori suddenly turned against her.<K>
  If Kouji were here, she could count on him to distract her from her worries with some idle conversation.

  Now that she's all by herself, Yoh becomes keenly aware of how little tolerance she has for loneliness.<K>
  She begins to feel paranoid, like the world itself is plotting to steal everything from her.<K>
  What exactly is going on here?<K>
  Where has Oumi gone? Is Fuminori really uninvolved?
  Or is he the key to this mystery, like Kouji and Dr. Tanbo suspect?
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//　先週の木曜日……瑶にとっては忘れようもない日である。郁紀の言葉に傷つけられ、独りでは吐き出しようもない心の痛みを持て余していた瑶を、たまたま通りかかった耕司が目にとめてくれた。瑶を心配し、話を聞いて慰めてくれた。それしきのことで水に流せることでもなかったが、あのときの耕司の気遣いで、たしかに瑶は癒された。<k>
//　時刻として丁度その頃、青海は郁紀の家に向かっていた……そして、それきり姿を消した。<k>
//　昨日、耕司とともに訪れたＴ大病院ではじめて明かされた事実である。
//
//　だとしたら……<k>
//　さらにもう一つの仮定を積み重ねる。とある疑問を解くために――すなわち、一体どうして青海は郁紀の家へ行こうなどと急に思い立ったのか、という疑問。<k>
//　たとえばあの日、耕司が瑶と出会ったのが偶然じゃないとしたら？<k>
//　瑶と郁紀の間に何があったのか、耕司も青海も知っていて、それで二人ともそれぞれに行動を起こしたのだとしたら？<k>
//　青海は中庭での光景を見たのかもしれない。立ち聞きしたのかもしれない。有り得ない話ではない。
  Yoh will never forget what happened last Thursday. Alone and without an outlet for her pain after Fuminori verbally eviscerated her, Yoh had been lucky enough to catch sight of Kouji. Concerned, he had listened to her and, although he could hardly make her problem go away, his kindness had comforted her.<K>
  At the same time, Oumi had been on her way to Fuminori's house...... and she hasn't been heard from since.<K>
  Yoh has only been aware of Fuminori's connection to Oumi's disappearance since yesterday, when the truth had been revealed during their visit to the T University Hospital.

  <I>What if......</I> <K>
  Yoh considers a new possibility, trying to find the answer to the question: Why did Oumi suddenly decide to go to Fuminori's house?<K>
  What if it hadn't been a coincidence that Yoh had run into Kouji that day?<K>
  What if Kouji and Oumi both knew what had happened between her and Fuminori, and had decided to act separately?<K>
  Oumi might have seen the confrontation in the courtyard; she might have been eavesdropping. It's not unthinkable.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="25\000105">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　そこまで考えると、瑶は内側から身を切り裂かれるような感覚にとらわれる。<k>
//　あくまで仮定だ。だがもしそれが真相だとすれば――青海の身に何があったにせよ、それは瑶にも責任の一端があることになりはすまいか？
  As the idea forms in her mind, Yoh feels as though something is tearing apart her body from the inside.<K>
  It's only a possibility, but if it's true ―― then whatever happened to Oumi is Yoh's responsibility too, isn't it?

<VOICE NAME="瑶" SRC="25\000205">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　声にもならない痛ましい呻きを上げて、瑶は頭を抱えた。<k>
//　セルフサービスで持ってきたトレイの上の料理は、すでに冷め切っている。どのみち喉を通りそうにもない。
//
//　心<R TEXT="さいな">苛</R>まれて、焦らされて、なのに瑶は独りでは何の行動も起こせなかった。もとから<R TEXT="かったつ">闊達</R>なたちでも、勘が鋭いわけでもない。こんなとき何をどう判断し、どういう行動に移ればいいのか、瑶にはまるで見当もつかなかった。<k>
//　たとえばこれが青海なら、見当がつかないなりに直感で動こうと、そういう前向きな思考を持てたかもしれない。そんな親友の行動力に、これまで瑶は頼りきりだった。青海のいない今、どんなに自分が無力で役に立たない存在か、瑶は思い知らされていた。<k>
//　堂々巡りの自己嫌悪。瑶はそれを終わらせることもできず、ただ深みにはまっていくしかない。
  Yoh clutches her head, groaning in agony.<K>
  The food she brought out on her tray is now cold - not that she would have eaten it anyway.

  Despite the frustration and anxiety tormenting her, Yoh is unable to act on her own. She has never been very flexible, nor is she known for her sharp intuition. She hasn't the slightest idea how to respond to this situation.<K>
  If Oumi were here, she would probably tell Yoh to think positive and trust her instincts. Yoh has always depended on her best friend's energy - now that Oumi is gone, Yoh realizes just how weak and useless she is.<K>
  Powerless to stop herself, she can only sink deeper and deeper into a vicious cycle of self-loathing.

<se id="1" src="瑶携帯音" mode="normal" loop="off">
//　そのときポケットで鳴り響いた携帯電話の着信音は、むしろ瑶にとっては救いの手だった。<k>
//　メールの着信だ。タイトルはない。発信者は――
  The sudden sound of her phone ringing is what pulls her back from the brink of despair.<K>
  It's a text message. There's no title, and the sender is――
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<VOICE NAME="瑶" SRC="25\000305">//「青海……ちゃん！？」<k>
"Oumi-chan!?" Yoh cries out in shock.<K>
　
//　我知らず声に出していた。それほどの驚きだった。<k>
<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
//　だがメールを開いて表示された文章は、ますます瑶を困惑させるものだった。
  The message itself, however, is even more baffling.
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<wait time="200">
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//『あなたは匂坂郁紀について興味があるか？　Yesなら今から郁紀の家に来ること。一人だけで。誰にも内緒』
"Do you want to know about Sakisaka Fuminori? If so, come to his house alone. Tell no one."
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<VOICE NAME="瑶" SRC="25\000405">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　文体からして、青海の書いたものとは思えない。だが確かに発信者名は高畠青海となっている。<k>
//　深呼吸をし、はやる気持ちで入力ミスをしないよう慎重に、瑶はテンキーを操作して返信メールを作成した。
  The message bears no trace of Oumi's personality, but Yoh can't deny that it was sent from Oumi's phone.<K>
  She takes a deep breath to calm herself before typing her reply, taking care that excitement doesn't cause her fingers to slip.

<se id="1" src="携帯入力" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//『青海ちゃんなの？　今どこにいるの？』<k>
"Is that you, Oumi-chan? Where are you?"<K>
　
<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
//　送信――液晶画面は滞りなく完了を告げる。<k>
//　
//　さらに先方からの返信を待つまでの間にも、瑶には考えることがいくらでもあった。<k>
//　誰か別人が青海の携帯を手に入れて、このメールを打ったのだろうか？　だとしても、なぜ瑶宛てに？
  Yoh presses send ―― the screen shows that her message was received successfully.<K>
 
  As she waits for a reply, her mind fills with questions.<K>
  Is someone else using Oumi's phone to send text messages? If so, why to her?

<clear>
<BACKGROUND SRC="ba01no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
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//　はたと、思い当たった。<k>
//　過去に青海と交わしたメールの数々。女友達ならではの気安さで、そうとう気恥ずかしい内容のものもあった。一人だけでどうしようもなく気持ちが昴ったとき、心密かに慕っていた郁紀への気持ちを書き綴り、親友に読ませたりもした。<k>
//　
//　青海は自分の携帯にパスワードを設定していたのだろうか？　そうだとしても、このメールを送ってきた人間には通用しなかったことになる。つまり、いま瑶にメールを送ってきた人物は、過去に青海と瑶が交わしたメールの履歴をすべて読むことが可能なのだ。
  Something suddenly occurs to her.<K>
  She and Oumi have exchanged countless messages, many of which contained the sort of embarrassing confessions that close female friends share. At times when her hidden feelings for Fuminori grew too strong to contain, Yoh often put them into words for Oumi to read.<K>
 
  Did Oumi put a password on her phone? Even if she had, the person who sent the message was obviously able to unlock it - which means that whoever it is has full access to the messages that she and Oumi have sent to each other.

<box type="5">
//“匂坂郁紀に興味があるか？”
"Do you want to know about Sakisaka Fuminori?"

<box type="9">
//　もう一度、瑶は奇怪なメールの文面を読み直した。郁紀に興味を抱きそうな人物として、瑶が指名されたということか。
  Yoh reads the strange message one more time. Whoever sent it must believe that Yoh has an interest in Fuminori.

<se id="1" src="瑶携帯音" mode="normal" loop="off">
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//　唐突にまた着信音が鳴る。瑶は一瞬だけ身を<R TEXT="すく">竦</R>ませてから、液晶画面を見た。また高畠青海名義の着信。タイトルはない。<k>
  The phone suddenly rings again, startling Yoh, but she quickly recovers and looks at the screen. There's no title, and the sender is still Takahata Oumi.<K>

<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
<box type="5">
//『すべて会ったときに話す。一人だけで来ること。誰にも内緒』<k>
"I'll tell you everything when we meet. Come alone. Tell no one."<K>
 
<box type="9">
//　青海ではない。悪戯にしたって度が過ぎている。青海は瑶を怖がらせて楽しんだりはしない。<k>
//　
//　不安のあまり泣きそうになった。瑶の精神は、こういう説明のつかない不条理に立ち向かえるようには出来てない。<k>
//　誰なのか。青海の携帯を手に入れて、しかも郁紀の秘密を知っていると<R TEXT="うそぶ">嘯</R>く人物――いったい何処の誰なのか？
  It's not Oumi. She would never try to scare Yoh with such a mean-spirited prank.<K>
 
  Anxiety has brought Yoh almost to tears. Her mind isn't made to deal with such an incomprehensible situation.<K>
  Who is using Oumi's phone and promising to reveal Fuminori's secrets? <I>Who is it!?</I> 

<clear>
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//　自分一人ではどうにもできない。一も二もなく耕司か誰かに相談したい。……事実、瑶は耕司の携帯をダイヤルしようとして、すんでのところで思いとどまった。<k>
//　今こうしている間にも、このメールの送信者は間近に潜み、瑶のことを監視しているのかもしれない。そんな薄ら寒い思いに囚われて、瑶はカフェテリアの中を見渡した。<k>
//　
//“一人だけで来ること。誰にも内緒”<k>
//　
//　文字列の無機質な書体が、まるで突きつけられたナイフの切っ先のように瑶を脅かす。
//
//　だが――瑶は携帯を握りしめて、胸の動悸を抑え込んだ。<k>
//　さっきまで、食事も喉を通らないほどに自分を責めていたのは、こんな自分の臆病さが嫌だったからではないのか。<k>
//　いま自分に何ができるのか知りたいと、座して待つ以上のことがしたいと、そう望んでいたのは瑶自身ではなかったか？
//
//　携帯を握る手が震えているのが、自分でも分かった。<k>
//　どんなにか楽だろうか……このまま自分の臆病さを許して、青海も郁紀も、何もかも自分の窺い知らないことと割り切って、逃げてしまうことができたなら。<k>
//　それは嘘偽りのない瑶の本心だった。人としての義務や尊厳をすべて<R TEXT="なげう">擲</R>ってでも、瑶はこの得体の知れない状況下から逃れたかった。
//
//　だが――一方では、瑶自身にもよく解っていた。自分という人間にはそれさえも叶わないのだ。<k>
//　そうやって逃げた先で、何もかもが手遅れになった後で、どれだけの自己嫌悪が自分を<R TEXT="さいな">苛</R>むことになるか……自分がそういう後ろ向きな後悔にどれだけ囚われる性格なのか、瑶はちゃんと<R TEXT="わきま">弁</R>えていた。
//
//　結局、ひとりぼっちの瑶はあまりにも臆病すぎた。彼女には逃げようという意志も、そういう決断をくだす勇気さえも持つことができなかったのだから。
  Yoh is helpless on her own. She desperately wants advice from Kouji - from anyone. She even starts to dial Kouji's cell, but a sudden suspicion stops her.<K>
  The sender might be somewhere nearby, watching her at this very moment. A cold chill runs down her spine as she looks furtively around the cafeteria.<K>
 
  "Come alone. Tell no one."<K>
 
  The lifeless characters on the screen are like a knife against her throat.

  However ―― Yoh clutches her phone and forces her heart to stop pounding.<K>
  Isn't this cowardice exactly what she was just cursing herself so mercilessly for?<K>
  Doesn't she want to know what she's capable of? Doesn't she want to do more than just sit and wait?

  Yoh realizes that her hand holding the phone is shaking.<K>
  How easy it would be to just give in to her cowardice, to convince herself that everything - even Oumi and Fuminori - is beyond her reach.<K>
  That is what she truly wants. Even if it means abandoning all sense of dignity or loyalty, she wants to flee from the unknowable.

  However ―― she also knows that even escape is beyond her.<K>
  Yoh understands herself well. She knows that, no matter how far she runs, regret and self-loathing will consume her after everything has fallen to pieces.

  In the end, Yoh is unable to overcome her cowardice alone. She lacks both the willpower and the courage to run.
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//　昼下がりの住宅街は、どこか薄ら寒いような静寂をたたえていた。<k>
//　見えないところに回収され損なった生ゴミでも放置されているのか、そこはかとなく嫌な異臭が漂っている。<k>
//　なんのことはない、こんな日常の景色さえ、今の瑶にはどこか不吉なものに見えてしまう。まるで近隣の住人がすべて死に絶えてしまった、白日の下のゴーストタウンに立っているかのようで……
//
//　弱気の虫を追い払い、瑶は匂坂邸の門前で呼び鈴を押した。<k>
//　そういえば今日は大学でも郁紀を見なかった。もしかして、家にいるのだろうか？
//　まさかあの嫌なメールを送ってきたのが彼なのでは――考えたくない可能性だった。瑶は膨らみすぎた想像をつとめて意識の外に追いやった。
//
//　呼び鈴に返答はない。<k>
//　一週間前の夕刻に、やはり沈黙したままの呼び鈴を前にして、同じように青海が途方に暮れていたことを、もちろん瑶は知る由もない。<k>
//　
//　だが今回、瑶は青海のときのように待たされ続けることはなかった。
  The silence of the afternoon neighborhood seems somehow forbidding.<K>
  A stink is in the air, as though someone's garbage has been left out for a long time.<K>
  Even this perfectly normal residential area appears ominous to Yoh in her current state. She feels like she's standing in the middle of a ghost town, where everyone in the surrounding houses has died......

  Yoh pushes her fear aside and presses the buzzer on the Sakisaka house's front gate.<K>
  She didn't see Fuminori in class today. Is he at home?
  <I>He couldn't be the one who sent those awful messages, could he?</I> ―― she doesn't want to even consider the possibility, so she forces the unwelcome thought from her mind.

  There's no response from the intercom.<K>
  Yoh doesn't know, of course, that Oumi stood in the same place one week ago, staring at the silent intercom with the same confusion that Yoh is experiencing now.<K>
 
  Yoh, however, is not forced to wait as Oumi was.
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//　彼女の不意を衝くようにして、ポケットの中の携帯が着信音を鳴り響かせる。<k>
  The phone in her pocket suddenly rings, catching her completely off guard.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\000105">//「……！」<k>
"......!"<K>
　
<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
//　またメールだった。青海名義で、タイトルはなし。<k>
//　
//『そのまま入ってこい。鍵は開いている』<k>
//　
//　戦慄して瑶は周囲を見渡した。やはり――見られている。
  It's another untitled text message from Oumi's phone.<K>
 
  "Come in. The door is open."<K>
 
  Yoh looks around quickly, a shiver running through her as she realizes that she's being watched.
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<box type="9">
//　恐々として監視者の姿を探すうち、瑶は視界の隅で見咎めた。匂坂邸の２階……固く閉ざされたカーテンの布地が、ほんのわずかだけ揺れるのを。<k>
//　監視者は――メールの主は――この家の中に、いる。<k>
//　それ以外の窓はカーテンどころか雨戸まで閉め切られていることに、いまさらながら瑶は気がついた。<k>
//　
//　あの家の中で何が起こっても、外にいる人間はきっと誰も気付かないだろう。
//
//　今度こそ瑶は、今すぐ後も振り返らずに走って逃げ出したいという強烈な願望にとらわれた。<k>
//　だがその恐怖と同じぐらい……いや、それに数倍する恐ろしさを、いま現在、彼女を見張り続ける視線に対して感じていた。<k>
//　もう、逃げられっこない。
  Searching fearfully for her observer, Yoh spots movement out of the corner of her eye. On the second floor of the Sakisaka house, a tightly-drawn window curtain just fluttered slightly.<K>
  The watcher - the person who has been sending the messages - is inside the house.<K>
  Only now does Yoh realize that every other window has its storm shutters completely closed.<K>
 
  No matter what happens inside, no one will ever know.

  This time, she is nearly overwhelmed by the intense urge to run away and never look back.<K>
  However, the terror she feels towards the invisible eyes staring at her is many times more powerful.<K>
  She has nowhere to run.

<se id="2" NAME="瑶" SRC="26\000205" mode="normal" loop="off">
//　瑶は門の前に立ちすくんだまま、めそめそと泣き出した。<k>
  Yoh bursts into tears, unable to take one step forward or back.<K>
<se id="1" src="瑶携帯音" mode="normal" loop="off">
//　そんな彼女の手の中で、また携帯電話が着信音を鳴らす。急き立てるように、脅して催促するように。<k>
//　ふらふらと、まるで自分の脚とは思えないほどおぼつかない足取りで、瑶は匂坂邸の門をくぐった。
  The phone rings again in her hand, as though demanding that she enter the house at once.<K>
  She steps through the gate, her legs so shaky that they hardly seem connected to her.

<bgm src="s04" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="600">
<se id="1" src="臭気" mode="normal" loop="off">
<BACKGROUND SRC="bc02no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　玄関に入ると、今度こそ疑いようのない悪臭が嗅覚を打ちのめす。<k>
//　日中にもかかわらず屋内は薄暗かった。<k>
//　郁紀の靴はない。彼は留守のようだ。だが――
//
//　土間の片隅、下駄箱の裏に押し込まれて隠れている一足の靴に、瑶は目をとめた。<k>
//　見覚えのあるその靴を物陰からつまみ出し、つぶさに観察してからも、瑶はその事実を受け入れずに済むような思考の逃げ道を探していた。<k>
//　
//　たしかに青海はこれと同じ靴を持っている。彼女のお気に入りだから瑶も知っていた。だからといって青海がこの家にいるとは限らない。同じ店で同じ靴を買った別人が脱いだのかもしれない。そう、青海がここにいるわけがない――
//
//　はたと思いつき、瑶は固く手に握ったままの携帯で、登録済みの短縮ダイヤルを押した。<k>
  When she enters the house, an undeniable stench assaults her nostrils.<K>
  The house is dark, even though it is the middle of the day.<K>
  Fuminori must be out, as his shoes are not in the vestibule. However――

  Yoh catches sight of a different pair of shoes stuffed behind the shoe cupboard.<K>
  They look familiar, so she pulls them out of the shadows for a closer look. As soon as she recognizes them, her mind tries desperately to find a way to deny reality.<K>
 
  They are definitely the same as Oumi's favorite shoes. Yoh has seen her wearing them any number of times. However, that doesn't mean that Oumi is here in this house. They might belong to someone entirely different, someone who bought the same shoes from the same store. There's no way Oumi could be here――

  In a sudden flash of insight, Yoh presses the most frequently used speed-dial button on the phone still in her tightly clenched fist.<K>
<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
//　おそらくは他の誰よりも頻繁にダイヤルしてきた、青海の携帯番号。<k>
//　電波が最寄りの中継所へと<R TEXT="はし">奔</R>る一瞬の間。続いて……
  The phone dials Oumi's number.<K>
  It takes only a second for the signal to reach the nearest relay station, and then......

<se id="1" src="青梅携帯音" mode="normal" loop="off">
<se id="2" src="出現2b" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="34">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　鳴った。聞き覚えのある着信メロディ。間違いなく青海の携帯電話だ。<k>
//　２階だった。さっきカーテンが動いた部屋。やはりまだ、あそこにいる。<k>
//　青海の携帯の持ち主が、瑶の意図を理解するまでの、ごくわずかな時間の間だけその着信音は鳴り響き……そして、止まった。今はじめて、瑶は姿なき誘導者の存在を肌身に感じた。<k>
  A familiar melody echoes through the house - the unmistakable sound of Oumi's phone.<K>
  It's coming from the second floor. Someone must still be up there in the room with the moving curtains.<K>
  Oumi's phone only rings for a few moments...... and then it stops, as whoever is holding it realizes Yoh's intentions. For the first time, Yoh feels the definite presence of her formless guide.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\000305">//「……誰ですか？」<k>
"......Who's there?"<K>
　
//　意を決して呼びかける。だが、返事はない。向こうから姿を見せる意図はないらしい。
  She gathers her courage and calls out into the house, but there is no response. Whoever it is must not want to be seen.

<se id="1" src="生唾" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc03no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　生唾を呑み込んで、瑶は玄関から廊下に上がり、階段に足をかけた。<k>
  Swallowing hard, Yoh walks down the hallway to the staircase.<K>
<se id="1" src="廊下きしみ" mode="normal" loop="off">
//　青海かもしれない。郁紀かもしれない。二人で瑶をからかって楽しんでいるに違いない。もしかしたら耕司もその場にいるかもしれない。<k>
//　なんと心慰められる想像だろうか。あり得るかどうかの可能性を棚に上げてでも、瑶はその想像を信じたかった。信じずには一歩も進めなかった。
  Maybe it's Oumi. Maybe it's Fuminori. Surely it's just the two of them playing a prank on her. Kouji might even be here with them.<K>
  Yoh's mind fills with comforting images. Whether or not they are possible, she wants to believe in them. Otherwise, she would not be able to take another step.

<VOICE NAME="瑶" SRC="26\000405">//「青海ちゃん……だよね？　匂坂くんだよね？」<k>
"Oumi-chan...... is that you? Sakisaka-kun, are you there?"<K>
　
<se id="1" src="瑶足音階段" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="400">
<bgm src="郁紀光景" mode="fadein" old="fadeout" time="10" LOOP="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="27_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　一歩ずつ階段を上がりながら、瑶は涙声で呼びかけた。すでに彼女はしゃくり上げながら泣いていた。<k>
//　無様に泣き崩れた顔を見られて、きっと笑われるんだろう。からかわれるんだろう。それでいい。この上もなく幸せだ。だから一刻も早くこの仕打ちを終わらせてほしい。<k>
//　足早に階段を登り切ろうにも、膝ががくがくと震えて満足に動かず、のろい足運びは重くのしかかる静寂の時間をいたずらに引き延ばしていた。その一刻一秒に瑶は泣いて許しを請うた。
  As she climbs the stairs one at a time, Yoh calls out in a voice choked with tears.<K>
  When they see her sobbing, they'll probably laugh and make fun of her. Let them; it would be the happiest moment of her life. She just wants this torment to end as quickly as possible.<K>
  She tries to move faster, but her trembling legs force her to move at an agonizingly slow pace, dragging the crushing silence out even longer. With each second, she begs for release from this nightmare.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="400">
<clear>
<BACKGROUND SRC="27">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　そうやって、どれほどの時間を耐え抜いてからだろうか。気がつけば瑶は２階の廊下に立っていた。<k>
//　沈黙が瑶を出迎える。薄闇の中に、禍々しく悪意に満ちた静寂だけを漂わせて。<k>
  After enduring what seems like an eternity of stillness, Yoh finds herself standing in the second floor hallway.<K>
  No sound greets her. There is only the gloom, brimming with silent malice.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\000505">//「青海ちゃん……青海ちゃぁん……」<k>
"Oumi-chan...... Oumi-chaaan......"<K>
　
//　弱々しく訴えかけながら、瑶は摺り足で前に進む。
  She shuffles forward, calling out in a weak voice.

<VOICE NAME="瑶" SRC="26\000605">//「出てきてよぉ、お願いだよぉ……こんなの、もう……嫌だよぉ……」<k>
"Come out already, please...... I can't...... take this anymore......"<K>
 
<bgm src="郁紀光景" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　目の前に半開きのドアがあった。たぶんこの中の部屋から、門の前の瑶を見ていたはずだ。<k>
//　自分がドアノブに手をかけ、ゆっくりと引き開けるのを、瑶は心の奥のどうしようもない部分に追いやられた思考で、なすすべもなく意識していた。
  The door in front of her is half open. It probably leads to the room that overlooks the front gate.<K>
  Yoh watches helplessly from a corner of her mind as her body, seeming to move of its own volition, slowly opens the door.

<se id="1" src="ドアきしみ" mode="normal" loop="off">

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="600">
<clear>
<se id="2" src="暗闇a" mode="normal" loop="off">
<BACKGROUND SRC="bc06no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　部屋には、誰も、いない。<k>
//　ただ息の詰まるような悪臭と湿った空気だけが、ねっとりと瑶を包み込む。<k>
  The room is empty.<K>
  The damp, stinking air clings to Yoh's skin.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\000705">//「もう……やめて……」<k>
"Please...... stop this......"<K>
　
//　限界だった。もう一歩たりともこの場から動けはしなかった。<k>
//　そこまで瑶の意気が萎えて追いつめられるのを、相手は待ちかまえていたのかもしれない。
  She is at her limit, unable to take a single step more.<K>
  Her spirit has been completely crushed -- perhaps her tormenter was waiting for this very moment.

<se id="1" src="触手2" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s09" mode="normal" loop="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="H10">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<wait time="200">
<box type="9">
//　背後から瑶の両腕に、同時に絡みつく感触――柔らかくも強靱な、ぬめりけと弾力のある何か。<k>
  Something grabs Yoh's arms from behind ―― something flexible and strong, like slime-covered rubber.<K>
<se id="1" src="触手3" mode="normal" loop="off">
//　自由を奪われるのと同時に、さらに容赦ない<R TEXT="・・・・・・">指めいたもの</R>が瑶のブラウスを引き裂き、強引に中へと進入してくる。
  As the thing binds her limbs, fingerlike appendages tear roughly through her blouse and force their way inside.

<se id="1" NAME="瑶" SRC="26\000805" mode="normal" loop="off">
//　瑶は絶叫した。まさかこんな声を出せるだけの力が自分の中に残っていようとは思わなかった。本能の奥底から沸き上がる力が、これが瀬戸際とばかりに荒々しく瑶の身体を駆り立て、縛めを振りほどこうと<R TEXT="しゃにむに">遮二無二</R>、四肢を暴れさせた。<k>
//　だが、後ろから瑶を羽交い締めにする力は頑として揺るぎもしない。
  Yoh screams at the top of her lungs, amazed that she still has the strength to do so. Responding to her distress, primal energy surges through her body as she flails wildly, trying to free herself.<K>
  However, the grip of the thing behind her remains unbreakable.

<se id="1" src="触手4" mode="normal" loop="off">
//　代わりに、冷たくヌラヌラと湿ったものがブラジャーの隙間から押し入れられ、両方の乳房を包み込むに至って、瑶の悲鳴はさらに１オクターブ跳ね上がった。<k>
  With escape impossible, Yoh can only scream even louder as something cold and wet slips under her bra and wraps itself around her breasts.<K>
 
<se id="1" NAME="瑶" SRC="26\000905" mode="normal" loop="off">
//　成すすべもない瑶の両胸を、侵入者は容赦なく揉み上げ、搾り、おぞましい刺激に<R TEXT="すく">竦</R>み上がって凝った乳首に吸着して翻弄する。自分の肌を舐め上げられるズルズルと湿った音が、胸の谷間から瑶の耳に届く。
//
//　乳房に貪りついてくる感触のおぞましさと嫌悪感、もはや理解の範疇にないその恐怖に、瑶の精神は崩壊の一歩手前まで追いやられた。すぐにも悲鳴で喉が裏返って声が出なくなり、呼吸すらもできなくなって、瑶は窒息しかかったまま髪を振り乱して抵抗する。
  Yoh is helpless to resist as the invader mercilessly squeezes her breasts and sucks at her nipples, which have gone stiff with fear under the horrifying onslaught. Her ears are filled with the sound of something slimy sliding over her skin and between her breasts.

  As the loathsome assault on her breasts continues, the unimaginable terror threatens to drive Yoh utterly mad. Her throat is already raw from screaming, and now she can't even breathe as she struggles desperately against her attacker.

<se id="1" src="触手5" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s09_2" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bc06no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　唐突に、乳房とブラジャーの隙間に滑り込んでいたものが引き抜かれ、同時に瑶の両腕が縛めから解かれた。<k>
//　脱力しきった両足では体重を支えることもできず、瑶はそのまま床に倒れ込んだ。<k>
//　すでに身体の奥底にまで残っていた力を、今の抵抗で使い果たしてしまった。まるで自分の身体が糸の切れたマリオネットのように感じられた。
  Suddenly, the thing releases its grip on her breasts and pulls out from under her bra.<K>
  Yoh falls to the floor, unable to support herself on her unresponsive legs.<K>
  Having used up all of the strength that her body had held in reserve, she now feels like a marionette with its strings cut.

<bgm src="s01" mode="normal" loop="on">
//　たった今、瑶を背後から捕らえたモノは――今も、部屋の片隅の薄暗がりに潜んでいる。<k>
//　その気配をひしひしと感じながら、だが瑶は振り向くことさえ出来なかった。そこにいるモノを見たら最後、瑶は自分が発狂してしまうであろうことを充分に理解していた。<k>
  The creature that just grabbed her from behind is still here, lurking in a dark corner of the room.<K>
  Yoh can feel it watching her, but she can't bring herself to turn around. She knows full well that seeing it will likely destroy the last vestiges of her sanity.<K>
<se id="1" src="携帯入力" mode="normal" loop="off">
//　すぐ間近で、カチカチとテンキーを押す音が秘めやかに連続する。
  From close by comes the muffled tapping of buttons being pressed.

<se id="1" src="瑶携帯音" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bt02xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　この場にあってはならないほど軽やかな電子音とともに、瑶の手の中で光が瞬いた。液晶画面の冷たい光。新たなメールの着信だった。<k>
//　瑶は、画面に現れる文字から目をそらすことさえ出来ない。
  Yoh hears a cheerful electronic sound, terribly out of place in this room, and sees the phone in her hand blink coldly. A new text message has arrived.<K>
  She is powerless to stop herself from reading the characters on the screen.

<box type="5">
//『美人だね。柔らかくて大きくて、とっても素敵なおっぱいだね。<k>
//　　あなたの身体は、さぞかし簡単に雄を誘えるんだろうね』
"You're pretty, and your breasts are so soft and big.<K> Your body must be quite useful for tempting males."

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc06no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　こいつだ。こいつだったのだ。青海の携帯からメールをよこしてきたのは、いま瑶の胸を触っていったモノだ……<k>
  Now she has her answer. The messages from Oumi's phone were sent by the thing that just mauled Yoh's breasts......<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\001005">//「神様……」<k>
"God......"<K>
　
//　大きな声も出せず、身動きもできないまま、瑶は床に小さく丸まって啜り泣いた。<k>
  Yoh curls up into a tiny, sobbing ball, unable to raise her voice or even move.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\001105">//「ああ、神様……助けて……お願い……」<k>
"Oh God...... please save me......"<K>
　
<se id="1" NAME="沙耶" SRC="26\sys020" mode="normal" loop="off">
//　闇の中に蠢くモノが、ブクブクと泡立つような音をたてた。<k>
//　瑶には、なぜが理解できた。――それが嘲り笑うそいつの声だと。
  The creature hiding in the darkness makes a burbling sound.<K>
  Yoh somehow understands that it is laughing contemptuously at her.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bt02xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="5">
//『そうやって、郁紀を誘おうとしたんだね。<k>
//　　わたしの郁紀を奪おうとしたね。泥棒猫』
"That must be how you tried to tempt Fuminori.<K> You tried to steal him from me, didn't you? You thief."

<se id="1" src="触手4" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="H11">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　ひやりと、再び足首を掴まれる感触があった。悪寒はふくらはぎを腿を這い登り、ゆっくりと瑶の下肢を覆い尽くしていく。<k>
//　雌として生まれ持った本能の奥底で、瑶はまざまざと悟っていた。<k>
//　自分は今から、この生き物に犯されるのだ。死ぬよりなお残酷な運命を、拒むこともできず……
  Something cold seizes Yoh's ankles, then travels slowly up her legs until it has covered her entire lower body.<K>
  Some primal female instinct tells her exactly what will happen to her now.<K>
  She will be raped, powerless to resist a fate worse than death.

<VOICE NAME="瑶" SRC="26\001205">//「やめて……」<k>
"Stop......" she pleads feebly, even though she knows that there is no hope that the inhuman creature will be merciful.<K>
// 
//　声にならないほど小さな声で、瑶は懇願していた。<k>
//　人ならぬモノの慈悲にすがることの虚しさを、絶望的なほど理解しながらも。<k>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="26\001305">//「お願い……それだけは……許して……」<k>
"Please...... not that......"<K>
　
<se id="1" NAME="沙耶" SRC="26\sys021" mode="normal" loop="off">
//　ブクブクと――またそいつは、嗤った。<k>
//　そいつは瑶の悲しみを、絶望を、心の底から喜んでいた。
  She hears its bubbling laughter again.<K>
  The thing is enjoying her sorrow - her despair.

<se id="1" src="くちゃくちゃ3" mode="normal" loop="off">
//　のしかかってくる異形の体重を振り払うだけの力など、すでに瑶には残っていない。ただ、冷たく粘ついた感触にヌラヌラとくすぐられるたび、ぞわりと鳥肌の立つ肌が悪寒に震え、痙攣を返す――それが瑶の肉体にできる精一杯の反応だった。<k>
//　目の中が暗くなる。意識が泥沼のような暗い淵に、深い深い暗闇の奥底へと沈み込んでいく。
//
//　いいように左右の乳房を弄ばれ、乳首を吸われ、内股の間に割り込んできた重みに両脚を拡げられていくのを、どこか思考の遠いところで感じている。
  Yoh no longer has the strength to push away the monster on top of her. She is only able to shiver in revulsion as the cold, slimy thing covers her body.<K>
  Her sight grows dim as her consciousness sinks deeper and deeper into a black, swamp-like abyss.

  Her breasts are toyed with, her nipples are sucked on, and a weight pushes itself between her legs - but it all seems to be happening far away.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　――あなたは、殺したりしない――<k>
//　
//　瑶の、もはや人並みに稼働することのなくなった精神が、そのとき人の耳を越えた領域から囁きかける声を聞いた。優しさと邪悪さを兼ね備える少女の声。嬉々として蝶の羽をむしるような、残酷なほどに無邪気な声。<k>
//　
//　――かわりに、私たちの幸せを分けてあげる。喜びなさい、ヨウ。死ぬまで愛してあげるから――<k>
//　
//　甘い囁きとは裏腹に、拒みようのない固さと力強さが、瑶の身体の中心に押し当てられる。<k>
  ――I won't kill you――<K>
 
  Though her mind is now barely functioning, Yoh hears a voice whispering to her inside her head. It is the voice of a young girl, sweet and sinister, with the cruel innocence of a child gleefully plucking the wings off of butterflies.<K>
 
  ――Instead, I'll let you share in our happiness. Rejoice, Yoh. We'll love you to death――<K>
 
  The soft voice is a stark contrast to the unyielding strength that drives irresistably into Yoh's core.<K>
 
<se id="1" src="挿入" mode="normal" loop="off">
//　それは未だ瑶の経験したことのない、鋭く残酷な激痛だった。
  The pain is sharp and savage, greater than anything she has ever felt before.
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//　耐え難い痛みではあったのだろうが、それを痛みとして認識できるだけの精神が、すでに形を留めていなかった。<k>
//　
//　そういえば……<k>
  It should be unbearable, but there is no longer enough left of Yoh's mind to even recognize it as pain.<K>
 
  <I>Oh......</I> <K>
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//　深々と秘所を抉り、彼女の胎内でずるずると<R TEXT="ぜんどう">蠕動</R>を続けているものを、ぼんやりと見下ろしながら、瑶はどうでもいいことのように、とある感慨を<R TEXT="いだ">懐</R>いていた。
  While she stares blankly at the thing slithering deeper and deeper into her body, an idle thought floats through her fading consciouness.
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//　……まだ私……好きな人にキスしてもらったことも、なかったっけ……
  <I>......I still...... haven't been kissed, have I......</I>
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//　東北自動車道で宇都宮を過ぎたあたりから、空に粉雪が舞いはじめた。<k>
  It has begun to snow by the time they pass Utsunomiya on the Tohoku Motorway.<K>
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<VOICE NAME="耕司" SRC="27\000102">//「下が雪道になってなきゃいいがな……」<k>
"I hope the roads aren't covered in snow......"<K>
　
//　助手席の郁紀は、白くけぶった車窓の彼方に視線を飛ばしたきり黙っている。心ここにあらず、といった様子のまま、すでに小一時間ほどもそうしている。
//
//　相手が視線に気付いていないのをいいことに、耕司は横目ながらも無遠慮に郁紀の横顔を観察した。<k>
//　今の郁紀に対して自分が<R TEXT="いだ">懐</R>いている、危険信号のような直感の正体が、未だに耕司には分からない。<k>
//　
//　郁紀は耕司を避けなくなった。面と向かって話すようになった。それなのに何故か今の郁紀は、かつて耕司たちを遠ざけようとしていた頃の彼よりも、余計に遠くへ行ってしまったような気がしてならない。
//
//　助手席に座っている郁紀は、たしかにリラックスしている。だが、じっと虚空の一点に据えられたまま動かない視線は……他人の思惑などいっさい関係ない次元で、すでに決定づけられた、たったひとつの結論だけを見据えているような……<k>
//　
//　そう、今の郁紀は『完結』している。上辺だけは当たり障りなく、だが芯の部分は誰にも触れない、そんな強固な態度を予感させるのだ。
  Sitting in the passenger seat, Fuminori is gazing out of the frosted window in silence. He's been in this trancelike state for almost an hour now.

  Taking advantage of his inattention, Kouji stares unabashedly at Fuminori from the corner of his eye.<K>
  He still doesn't understand the true meaning of the danger signals that he's been getting from Fuminori.<K>
 
  Fuminori has stopped avoiding him, and he's even looking Kouji in the eye when he talks. So why does Fuminori seem even more distant now than he did when he was trying to push Kouji and the others away?

  Fuminori is noticeably relaxed as he stares off into space, but his gaze never wavers. It's as though he is focused on a single, definite future that he has chosen to bring about, one that has no place for the needs or wants of others.<K>
 
  Right now, Fuminori is <I>complete.</I> Kouji can't help but feel that beneath his bland exterior is a core of solid steel that no one can touch.

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\000202">//「――青海だけどな」<k>
"――About Oumi," Kouji says suddenly, as though trying to gauge Fuminori's reaction.<K>
//　
//　探りを入れるように、耕司は何の前振りもなく切り出した。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\000302">//「いなくなって今日で一週間になる。まだ何の連絡もない」<k>
"It's been a week since she disappeared, and we still haven't heard from her."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\000400">//「そう」<k>
"I see," Fuminori replies curtly, still staring into the distance.<K>
//　
//　どことも知れぬ彼方を見据えたままで、そっけなく郁紀は頷いた。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\000500">//「心配だね。どうしたんだろう」<k>
"I'm worried. What could've happened to her?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\000602">//「……」
"......"

//　もし耕司が、目指す山荘の近辺の天候や山道の具合などについて話題にしたのだとしても、郁紀はこれとまったく同じ口調で、同じ返事をしただろう。そう思わせるぐらい彼の語調は実がなく空虚だった。<k>
  　Fuminori's tone is completely emotionless, as though Kouji just asked him a question about the weather or the condition of the mountain roads near their destination.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\000702">//「もう一度訊くが、お前、何か思い当たる節はないか？」<k>
"I asked you this before, but...... You don't have any idea what happened to her?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\000800">//「いや、ぜんぜん」<k>
"No, not at all," Fuminori answers in exactly the same way that he did when Kouji first questioned him following Oumi's disappearance.
//　
//　これもまた、青海が失踪した直後に耕司が問い<R TEXT="ただ">質</R>したときと、まったく同じ返答だ。

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\000902">//「……まるで気にかけてないみたいだな」<k>
"......It's like you don't give a damn."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\001000">//「そんなこと、ないさ」<k>
"That's not true."<K>
　
//　ここにきて今更のように郁紀は、さも心外だ、と言いたげに残念そうな顔をしてみせる。<k>
  Finally Fuminori shows some emotion, looking as though he can't believe Kouji could think such a thing.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\001100">//「彼女、僕の家に来る途中でいなくなったんだろう？　もちろん僕だって心配だよ」
"She disappeared on the way to my house, didn't she? Of course I'm worried."
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//　やり場のない苛立ちが、唐突に耕司の内側から湧き上がる。できることなら今すぐ郁紀を殴り飛ばして、いったい頭の中で何を考えているのか、洗いざらい白状させてやりたかった。<k>
//　青海は耕司の恋人なのだ。気が気でないほどに心配なのだ。それをこんなにも薄情に受け流されて黙っていられるわけがない。赤の他人ならまだしも、郁紀は耕司の親友だった男だ。郁紀は――
//
//　そう、こんなに冷淡な男じゃなかった。断じて。<k>
//　何が彼をここまで豹変させたのか、たとえ郁紀を尋問しようとも答えは出てこないだろう。<k>
//　以前のように、ただ殻に閉じこもっていただけの頃ならば、あるいは問い詰める術もあったのかもしれない。だが、こうして賢しく<R TEXT="とうかい">韜晦</R>するようになった今では……お手上げだ。郁紀は誰であろうと欺き続け、決して本心を見せないだろう。<k>
//　なら手がかりは、自らこの手で掴むしかない。
  Sudden frustration wells up inside Kouji. If possible, he'd like to beat Fuminori until he reveals everything that's going on inside that head of his.<K>
  Kouji and Oumi were lovers, and he's worried sick about her. To have his concern brushed off so coldly would be unbearable even coming from a complete stranger; but from Fuminori, who was his best friend, it's――

  Fuminori never used to be this callous.<K>
  Even if Kouji tried to interrogate him, he'd probably never find out what changed him so completely.<K>
  If Fuminori were still just hiding inside the shell he'd erected around himself after the accident, Kouji might have been able to get some answers out of him. With this sly, evasive Fuminori, however...... there's nothing Kouji can do. Fuminori will never reveal his true intentions - not to anyone.<K>
  All that's left, then, is for Kouji to discover the truth by himself.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="27\001202">//「青海はな、津久葉のことでお前に話があったんだ」<k>
"Oumi was going to talk to you about Tsukuba, you know."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\001300">//「――ふぅん」<k>
"――Oh?"<K>
　
//　津久葉瑶の名前を聞いた郁紀は、気まずそうに苦笑した。だが耕司はその笑みの裏側に、同情よりなお冷たい、見下すような憐憫の色を見て取った。<k>
  Fuminori smiles bitterly at the mention of Tsukuba's name, perhaps feeling sympathy for her pain. To Kouji, however, it seems as though he is coldly pitying some inferior creature.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\001400">//「津久葉さんか……参ったね。まぁ、あんな事があった後だからさ。最近、声がかけづらくて」<k>
"About Tsukuba-san...... I wouldn't know what to say. To be honest, it's been hard to talk to her after what happened."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\001502">//「……」
"......"

//　有り得ない。<k>
//　瑶に対する感情がこんなにも冷ややかだったなら、告白された時点で拒絶できたはずだ。だが郁紀はそれをしなかった。事故に遭う前の郁紀は。<k>
//　耕司はあらためて痛感した。いま目の前にいる男は、匂坂郁紀としての記憶だけを持ち越した、まったく別の人格なのかもしれない、と。
  Unbelievable.<K>
  If Fuminori's feelings for Yoh were really this ice cold, then he would have rejected her when she confessed to him. But he didn't - or, at least, the Fuminori before the accident didn't.<K>
  Once again, Kouji can't help but wonder if the man who looks like his friend is really a different person who only possesses the memories of Sakisaka Fuminori.
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<box type="9">
//　西那須野塩原インターチェンジを降りる頃には、気がかりだった雪も止んでいた。だが既にこの近辺ではすでに降雪も珍しくない時期なのか、間近に見る山並みは梢の下に白く凍った雪化粧を残している。
  When they get off the West Nasu Flats Interchange, the snow that Kouji was worried about has stopped falling. This area must already be getting a lot of snow, however, as the nearby mountains are covered in white beneath the trees.
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//　国道を逸れて細く曲がりくねった山道に分け入っていく頃には、タイヤチェーンを怠ったことを後悔せずにはおれない状況になってきた。<k>
//　それでも耕司は危なっかしいハンドリングでアコードを駆りながら、ロードマップの心許ない誘導を頼りに、山道を<R TEXT="しらみつぶ">虱潰</R>しに当たっていく。<k>
//　もはや所番地で正確な位置が絞れるような土地ではない。地図にない私道だろうが何だろうが、手当たり次第に乗り入れて写真の景色を探していくしかない。
  By the time they turn off the national highway and enter the mountains, road conditions are already bad enough for Kouji to regret having forgotten tire chains.<K>
  Nevertheless, he continues to power his Accord up the precarious slopes with only a road map for a guide.<K>
  In a place like this, an address alone isn't enough to pinpoint a location. The only choice is to drive down every road, including private roads that aren't even on the map, while searching for something that matches the photograph.

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\001602">//「本当に、こんな場所に別荘なんてあるのか？」<k>
"Is there really a vacation home in a place like this?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\001700">//「人目につかない所だからこそ、奥涯教授は気に入ったはずなんだ」<k>
"It's far from prying eyes. That must be why Professor Ougai chose this place."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\001802">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　聞けば聞くほどに、耕司の中で奥涯という男の人物像には負の要素が増していった。
  The more he hears about Ougai, the less Kouji wants to meet him.
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<box type="9">
//　半ば森に呑み込まれかかっていたその私道を見つけたのは、郁紀の方だった。<k>
//　雪を被った地表からは、雪の重さに負けないだけの丈に育った雑草が生え揃い、その荒れ具合はほとんど獣道に近い有様だった。<k>
  Fuminori is the one who spots the narrow road half-hidden in the trees.<K>
  It's practically an animal trail, overgrown with weeds that are tall and strong enough to withstand the weight of the snow.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\001902">//「これ……本当に道か？」<k>
"Is this...... really a road?"<K>
　
//　アコードを停車させ、耕司は窓から顔を出して暗い森の奥を見透かそうとする。視界は梢の重なりに阻まれて、荒れた私道がどこに続いているのかも判然としない。
  Kouji stops the car and sticks his head out of the window to stare into the dark forest, but he can't see where the path leads through the tightly-packed trees.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\002000">//「写真だと、どう見える」<k>
"How does it look to you?"<K>
　
//　郁紀に促されて、耕司は渡されていた写真の情景と、森の彼方にそびえる山の稜線とを見比べる。<k>
  Fuminori hands Kouji the photo, which he compares to the mountain ridges visible beyond the trees.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\002102">//「……なるほどな。アングルは間違いない」<k>
"......Yeah, it's definitely the right angle."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\002200">//「行ってみよう」<k>
"Let's check it out."<K>
　
//　郁紀の口調は相変わらず平坦だったが、そこには耕司に有無を言わさないほどの静かな気迫があった。
//
//　愛車のサスペンションが乗り越えられる道なのかどうか、はなはだ不安ではあったが、どのみち引き返せるわけもない。耕司はギアを二速にホールドし、凍った雪を踏みつぶしながらアコードを私道へと分け入らせていった。
  Fuminori's tone is as flat as always, but there is a quiet intensity in his voice that leaves no room for argument.

  Kouji is worried that his car's suspension won't be able to handle the terrain, but there's no turning back now. Shifting into second gear, he drives down the frozen road.
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//　高地での日暮れは早い。<k>
//　のろのろと車が森の中を進む間にも、梢の隙間から垣間見える空はどんどん明るさを失っていく。<k>
//　アコードの排気音と、雪や下生えがタイヤに踏みつぶされていく軋みの他には、何の音もしない静寂の森。郁紀もまた黙したままじっとフロントガラスの彼方を睨んでいる。<k>
//　不吉なまでの静けさの中で、耕司はかつて、郊外の住宅街で奥涯邸の前に立ったときと同じ、薄ら寒くなってくるような違和感に――一歩ずつ異界へと踏み込んでいくことを、原始の本能が<R TEXT="きひ">忌避</R>する声に――囚われていた。
  The sun sets early at high altitudes.<K>
  As the car creeps up the mountain path, Kouji catches glimpses through the trees of the gradually darkening sky.<K>
  The forest is completely still, with no sound save for the rumble of the Accord's engine and the crackle of snow and brush being crushed beneath its tires. Fuminori is once again staring silently through the front window.<K>
  In the ominous silence, Kouji feels the same faint chill that he felt when standing before Ougai's suburban home. It feels <I>wrong,</I> as though some primal instinct is warning him that he is travelling deeper and deeper into another world.
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//　やがて、暮れなずむ空を<R TEXT="くけい">矩形</R>に切り取るその影は、唐突に森の中に現れた。
  After some time, a blocky shape suddenly appears amid the trees, standing out against the twilight sky.

<se id="2" src="暗闇c" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bf01no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\002302">//「……」<k>
"......"<K>
　
<se id="1" src="車停止" mode="normal" loop="off">
//　車を止めて、耕司は改めて手元の写真と目の前の建築物とを見比べる。たしかに、間違いない。<k>
//　隣の郁紀に声をかけようとすると、すでに親友は無言のまま助手席のドアから降りるところだった。<k>
  Kouji turns off the car and compares the structure in front of him to the picture in his hand - a perfect match.<K>
  Before he can tell Fuminori, however, his silent friend is already out of the car.

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\002402">//「おい……」
"Hey......"
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//　声をかけようとしたが無駄と悟り、耕司はかぶりを振ってからその後を追った。アコードのダッシュボードを開け、フラッシュライトを取り出して、雪の積もる別荘の前庭へと踏み込んでいく。
//
//　写真が撮影されたのは、どうやら相当昔らしい。実際の山荘は見るからに風雪に痛み、廃屋然とした状態だった。老朽化もさることながら、手入れされていないのも大きいだろう。<k>
  Realizing that it's pointless to call out to him, Kouji shakes his head, grabs the flashlight from the glove compartment, and follows Fuminori across the snow-covered front yard to the cabin.

  The photo must not have been taken recently, as the old, run-down cabin before them has clearly been left to the mercy of the elements for some time.<K>
 
<se id="1" src="別荘ドア蹴破り1" mode="normal" loop="off">
//　玄関は施錠されていたらしい。だがそれを郁紀は何の躊躇もなく蹴り破る。いまさら何をか言わんやといった気分で、耕司は黙って見守った。
  The front door appears to be locked, but Fuminori kicks it down without a second thought. Kouji just watches, knowing that nothing he could say now would matter.
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//　屋内は窓という窓が分厚いカーテンに閉ざされて、ことのほか暗い。<k>
//　郁紀は自前のライトを点灯し、ずかずかと上がり込んで家捜しを開始した。<k>
//　耕司としては気が進まなかったが、この別荘も東京の本宅と同様、住人が去ってかなり立つのは見るからに明らかだ。遠慮するのはやめて、郁紀とは別の部屋から物色を始める。
  All of the windows are shut with heavy curtains, throwing the inside of the cabin into thick gloom.<K>
  Fuminori turns on his own flashlight and starts rummaging through the cabin without regard for its owner's privacy.<K>
  Kouji is reluctant to do the same, but it's obvious that this mountain retreat has been abandoned for a long time, just like the house in Tokyo. Seeing no point in being considerate now, he goes to search a different room.
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//　が……屋内に入って間もないうちに、耕司は捜索がほとんど無意味であることを知った。<k>
//　何もない。家具調度品は必要最低限――いや、部屋によってはまったく何もない。がらんどうの空間に分厚く埃が積もっているだけの空き部屋さえある。<k>
//　数少ない家具類も、その半数以上は、まるで運び込まれてから一度も使ったことがないような新品だった。空のままの<R TEXT="ひきだし">抽斗</R>、傷も手垢もひとつもないまま、黴と湿気に傷んで埃を被っている。
//
//　本宅の汚れ具合とは、また別の意味で不気味な家屋だった。人が住まないモデルルームを放置して寂れるがままに任せた――そんな印象がある。<k>
//　辛うじて生活の痕跡があったのは、トイレ、浴槽、台所……それと寝室のベッドひとつだけ。<k>
//　かつてこの家で過ごした人間は、食って寝る以外の活動を何一つしなかったのだろうか。
//
//　<R TEXT="いぶか">訝</R>りながらも、耕司は窓のカーテンを<R TEXT="めく">捲</R>って外を見た。暮色はますます濃くなり、庭は闇の中に沈みつつある。<k>
//　庭も調べようと思うなら、完全に暗くなる前の方が賢明かもしれない。<k>
//　さしたる収穫も期待できない屋内の捜索は打ち切って、玄関から外に出た。
  Soon after entering the cabin, however, he realizes that their search is meaningless.<K>
  There's nothing inside but the bare necessities of life. Some rooms are even completely empty, save for a thick layer of dust covering the floor.<K>
  Of what few pieces of furniture are present, more than half appear to have never been used. There's an empty chest of drawers without a single scratch or handprint, but bearing the telltale signs of mold and moisture damage.

  The condition of the cabin is eerie, though in a different way than the filthiness of the house in the city. It's like someone put together a mockup of a home and then left it to decay.<K>
  The only signs that anyone lived here are found in the toilet, the bath, the kitchen...... and in the bedroom.<K>
  It appears that the cabin was never used for anything but eating and sleeping.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="600">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bf01tw0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　あらかた光を失った空の下では、地を覆う残雪の、骨のように冷たい白さの方が、むしろ燐光を放っているかに見える。その輝きは幻想的でありながら、今の耕司には現世と隔たった感覚をことさらに意識させられるようで不快だった。<k>
//　玄関ポーチの横に、半地下にめり込む形で粗末なドアがあった。むろん施錠されていたが、正面玄関で郁紀がやらかした狼藉を考えれば、いまさら遠慮したところで仕方ない。<k>
  Beneath the darkened sky, the snow-covered land itself seems to be glowing with a cold, white light. The scene is like something out of a fairytale, but to Kouji it only serves as an unpleasant reminder that he has stepped outside of the reality that he knows.<K>
  Next to the front porch is a plain wooden door half buried in the ground. It's locked, of course, but Kouji sees no reason for restraint after what Fuminori did to the front door.<K>
<se id="1" src="別荘ドア蹴破り2" mode="normal" loop="off">
//　思い切って蹴りつけると、拍子抜けするような脆さで扉は内側に開いた。打ちはなしのコンクリートの階段が闇の底へと下っていく。地下室があるらしい。
  The door offers surprisingly little resistance to Kouji's heavy kick, breaking open easily to reveal a set of concrete stairs leading down into a pitch-black basement.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="27\002502">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　こういう<R TEXT="うろん">胡乱</R>な場所は、できることなら自分ではなく郁紀に探してもらいたいところだが、そうも言ってはいられない。<k>
//　耕司はライトの明かりを頼りに、冷たい闇の中へと踏み降りていった。
  Kouji would prefer to leave searching such a suspicious place to Fuminori, but it's not like he can just ask him to do so.<K>
  With the beam of his flashlight leading the way, Kouji descends into the chilly darkness.

<se id="1" src="男地下階段" mode="normal" loop="off">
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//　……行ってみれば何のことはない、そこは小さな貯蔵庫とボイラー室だった。こんな山奥に孤立した一軒家では当然の設備だろう。<k>
//　申し訳程度に棚に積まれた保存食は賞味期限をとうに過ぎ、ボイラーもここ数年は稼働した形跡がない。<k>
//　耕司が思うに、奥涯氏の別荘は東京の本宅よりも久しく人が出入りしていないように見える。
  ......There turns out to be nothing in the basement but a storage room and a boiler, exactly what one would expect to find in an isolated mountain cabin.<K>
  The few packages of preserved food sitting on the shelves have long since passed their expiration dates, and the boiler doesn't appear to have been used in years.<K>
  To Kouji, Ougai's mountain home seems to have been abandoned longer than the house in Tokyo.
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//　ここに奥涯氏がいるかもしれないという郁紀の情報は、まったくの誤りか……それとも、最初から嘘なのか。<k>
//　
//　途方に暮れたまま耕司は地上に戻り、別荘の壁に沿って周囲をぐるりと巡ってみようと歩き出して……そして裏庭の存在に気がついた。
  Was Fuminori simply mistaken when he said that Ougai might be here? Or...... was he lying from the beginning?<K>
 
  Not sure what to do next, Kouji goes back up the stairs and walks around the outside of the cabin - and there he finds the backyard.
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//　荒れようは前庭より酷い。すでに庭というよりも森の空閑地というべき有様である。ここは、まだ別荘に人が出入りしていた時分からすでに放置されていたのだろう。<k>
//　かつては薪割り小屋か何かだったらしい丸太小屋の残骸は、倒壊してからどれほど経つのか、朽ち果てて茸の培地になり果てている。その脇で、まだ形を留めている石積みの円筒があった。
//
//　井戸だ。<k>
//
//　滑車も<R TEXT="つるべなわ">釣瓶縄</R>も当然ない。おそるおそる近寄り、覗き込んでみると、水はすでに枯れていた。深さは１０メートルとないだろうが、泥がどれだけ堆積しているかにもよる。<k>
//　結局、別荘の外にも屋内と同様、気を引くようなものは何もない。<k>
//
//　井戸の縁に寄りかかり、耕司はしばし思案した。奥涯という人物は何を思って、こんな<R TEXT="へんぴ">辺鄙</R>な山奥に別荘を購入し、訪れていたのだろうか。<k>
//　家捜しした限りでは、複数の人間が逗留していたとはとても思えない。
  It's in much worse condition than the front yard, having already been mostly reclaimed by the forest. It must have been abandoned even when the cabin was still in use.<K>
  The remnants of a woodshed lie in the yard, the mushrooms growing on it speaking to how much time has passed since its collapse. Next to the rotten logs, however, stands a circle of stone that has not yet succumbed to the elements.

  A well.<K>
 
  It has no bucket or pulley, of course, and when Kouji carefully approaches and looks into it, he sees that the water is no longer flowing. It's probably less than ten meters deep, depending on how much mud is piled up inside of it.<K>
  Kouji's search of the cabin has revealed nothing of interest, inside or out.<K> 
  Leaning against the edge of the well, Kouji wonders why Ougai bought this remote home deep in the mountains, and what he was doing here.<K>
  As far as Kouji can tell, there's no sign that more than one person stayed here for any length of time.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\002600">//“人目につかない所だからこそ――”<k>
"It's far from prying eyes――"<K>
　
//　さっき郁紀が口にした言葉が脳裏に蘇る。ここは隠れ家か何かなのだろうか。あるいは隠れて住むのが目的ではなく、何か人目に晒したくない物品を隠しておくための場所なのか？<k>
//　だとすれば、ただ寝泊まりした以上の痕跡がないのにも説明はつく。
//
//　はたと、耕司は昨日会ったＴ大病院の女医を思い出した。彼女なら何か知っているかもしれない。<k>
//　ポケットから携帯電話を取り出し、登録したばかりの番号を呼び出す。<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">電波状況は――危ういところだが、通じそうだ。<k>
  Fuminori's words play back in Kouji's head. Could this have been some sort of secret refuge? Or could it have been used as a place to keep things hidden from the world?<K>
  If so, that would explain why there's nothing to suggest that whoever lived here did anything more than eat and sleep.

  Kouji suddenly remembers the doctor he met yesterday at T University. Maybe she'd know something.<K>
  He takes out his phone and calls up the newly-stored number.<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off"> There's barely a signal, but it manages to get through.<K>
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//　期待はしかし、すぐさま落胆に変わった。丹保医師の番号は定型メッセージとともに留守番電話サービスに接続される。<k>
//　かけ直そうかとも思ったが、よくよく考えれば郁紀と一緒のときに彼女と連絡を取るのは問題だろう。耕司と瑶が主治医のところまで押しかけていったと知れば、郁紀はまた機嫌を損ねるに違いない。<k>
//　単独でいる今のうちに、知らせられるだけの情報は伝えておこう。
  Kouji's hopes are soon dashed, however, when his call goes straight to Dr. Tanbo's voice mail.<K>
  He considers calling back later, but realizes that it would be hard to talk to her with Fuminori around. Fuminori would not be at all pleased to find out that Kouji and Yoh went to see his doctor.<K>
  Kouji decides that he'd better tell the doctor what he can while he's still alone.

<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\002702">//「どうも、戸尾耕司です。昨日はお世話になりました……」<k>
"Hello, this is Tonoh Kouji. Thank you for your help the other day......"<K>
　
//　なるべく要点だけを簡潔に、耕司は現状をメッセージに記録した。郁紀に奥涯教授の別荘だという場所まで連れてこられたこと。所番地を説明し、ここが本当に奥涯という人物の所有物件なのか確かめたい旨……<k>
  Kouji leaves a clear and concise message, explaining that he was brought by Fuminori to Professor Ougai's mountain retreat, giving the address, and asking for confirmation that the property actually belongs to Ougai.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\002802">//「……東京に戻ったらまたこちらから連絡します。では」
"......I'll call again when I get back to Tokyo. Goodbye."

<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
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//　通話を切り、耕司は昨日の会見のことを思い返す。丹保医師は言葉の通り、調査を進めてくれるのだろうか。彼女が最後まで頑として口を割らなかった奥涯教授についての秘密が、いまだに気にかかる。<k>
//　彼女を信用していいのかどうか、帰り道に瑶とも話し合ったが、けっきょく結論は出なかった。
  After hanging up, Kouji thinks back to their visit to the hospital. Is Dr. Tanbo actually investigating like she said she would? The secret about Professor Ougai that she adamantly refused to reveal is still weighing on his mind.<K>
  He talked to Yoh about it on the way home, but they were unable to decide whether the doctor could really be trusted.

<bgm src="郁紀光景" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　――そうだ、瑶は今どうしているだろう？　今日はまだ顔も会わせていない。<k>
//　行き先も告げずに栃木にまで来てしまったが、青海のことがあって間もないだけに、ひょっとしたら今ごろは心配しているかもしれない。
  ――Speaking of which, how is Yoh doing? Kouji hasn't seen her today.<K>
  He didn't say a word to her about his trip to Tochigi. She might be worried, especially so soon after Oumi's disappearance.

<se id="1" src="携帯かける" mode="normal" loop="off">
//　軽い気持ちで、耕司は瑶の番号を呼び出し……そしていつもより長く続く呼び出し音に少しだけ戸惑った。<k>
//　どこかに携帯を置き忘れているんだろうか？<k>
  Thinking to check up on her, Kouji dials Yoh's number...... and is surprised when it keeps ringing longer than it usually does.<K>
  Did she forget her phone somewhere?<K>
<se id="1" src="携帯出る" mode="normal" loop="off">
//　諦めて切ろうとしたその直前、ふいに回線が繋がる。
  Just as he's about to give up, the call connects.
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<se id="1" src="瑶啜り泣き1" mode="normal" loop="off">
//　最初に耕司の耳に届いたのは、奇妙なノイズだった。電子的なものではない。もっと生々しく湿った雑音――そう、たとえば誰かが遠くで呻くような、啜り泣くような、そんな声にならない肉声に似た――<k>
  The first thing Kouji hears is a strange sound. It's not signal interference, but some kind of wet, distorted noise ―― like the voiceless groans, or perhaps sobs, of someone far away.<K>
<bgm src="s09" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<se id="2" NAME="瑶" SRC="27\002905" mode="normal" loop="off">
//　違う。これは本当に泣き声だ。誰かが電話口の向こうで泣いている。苦しみに悶えている。<k>
  No, these really are sobs. Whoever is on the other side is crying in misery.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\003002">//「つ、津久葉？　津久葉なのか！？」<k>
"T-Tsukuba? Is that you!?"
<se id="2" src="" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="瑶" SRC="27\003105">//『……だ、れ……？』<k>
"......Who......?"<K>
　
//　返答があった。たしかに津久葉瑶の声――だろうか？　<R TEXT="しんぎん">呻吟</R>に掠れ潰れて、声音の質はよく解らない。
//
//　只事ではない状況を察知して、耕司はとてつもない不安に駆られた。<k>
  There's a response, but is that really Tsukuba's voice? It's too twisted with agony for Kouji to tell.

  Panic surges through Kouji as he realizes that something is terribly wrong.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\003202">//「耕司だ、戸尾耕司だよ！　津久葉なのか？　今どこなんだ！？」<k>
"It's Kouji, Tonoh Kouji! Tsukuba, is that you? Where are you!?"<K>
　
<se id="2" NAME="瑶" SRC="27\002905" mode="normal" loop="off">
//　痛ましく地を這うような鳴き声がしばらく続き、その後から、絞り出すような声がぽつりぽつりと漏れてきた。<k>
  After a short period of nothing but pained moans, words start coming through the speaker one by one, as though each takes an act of will.<K>
 
<se id="2" src="" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="瑶" SRC="27\003305">//『……わた、し……怪物に……襲われて……そしたら……<k><VOICE NAME="瑶" SRC="27\003305_2">身体が、ね……何か、ヘン……なの……』
"......I was...... attacked...... by a monster...... and now......<K><VOICE NAME="瑶" SRC="27\003305_2"> there's...... something wrong...... with my...... body......"

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\003402">//「な……何があった？　おい津久葉、大丈夫か！」<k>
"Wha...... What happened!? Hey, you alright!?"<K>
　
<se id="1" src="瑶啜り泣き1" mode="normal" loop="off">
//　瑶は錯乱しているのか、何を言っているのかまるで要領を得ない。だが言葉と言葉の間を阻む苦しげな息づかいからは、今まさに瑶が途方もない傷みに<R TEXT="さいな">苛</R>まれているのが判る。<k>
  Yoh must be delirious or something, because Kouji can't understand a thing that she's saying. Her gasps and wheezes, however, are enough to tell him that she's in unimaginable pain.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="27\003505">//『どんどん……腐って、いくの……肌が、崩れて……<k><VOICE NAME="瑶" SRC="27\003505_2">さっき……耳が、取れ、ちゃった……』<k>
"I'm...... rotting away...... my skin...... is melting......<K><VOICE NAME="瑶" SRC="27\003505_2"> My...... ear just...... came off......"<K>
　
//　わけもわからないまま、抗いようのない絶望が耕司を呑み込んでいく。
//
//　１００キロ余り離れた東京で、瑶の身に今、いったい何が起こっているのか？<k>
//　声に聞こえる以上のことは想像に任せるしかない。しかも――耕司には何も打つ手がない。<k>
  Unable to make any sense of this, Kouji feels despair seizing his heart in an iron grip.

  What the hell is happening to Yoh now, over a hundred kilometers away?<K>
  Only her voice gives Kouji any hint of what she's going through, and――there's nothing he can do for her.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="27\003605">//『……助けて……戸尾、くん……こんなの……<k><VOICE NAME="瑶" SRC="27\003605_2">こんな形の、指……私の、手じゃ……ない……』<k>
"......Help me...... Tonoh-kun...... This.....<K><VOICE NAME="瑶" SRC="27\003605_2"> This isn't...... how my...... fingers...... are supposed...... to look......"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\003702">//「津久葉！　警察を呼べ！　助けを呼ぶんだ！」
"Tsukuba, call the cops! Call for help!"

<se id="1" NAME="瑶" SRC="27\003805" mode="normal" loop="off">//『……嫌……こんな、姿……人に、見せ……られない……』<k>
"......No...... I can't...... let anyone...... see me...... like this......"<K>
　
//　言葉の途中で瑶が咳き込む。ただの咳ではない。ゴボゴボと激しく咽せ返り、気道に詰まった何かを吐きだしている。<k>
  Yoh suddenly breaks off into a violent hacking cough, as though she's trying to expel something filling her throat.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\003902">//「津久葉！！」
"Tsukuba!!"
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//　携帯電話にむけて怒鳴る耕司の声は悲鳴に近かった。いま瑶が直面している状況への、想像を絶した恐怖に、耕司の理性もまた蝕まれていた。<k>
//　
//　そのせいで――
  Kouji screams into the phone, his reason overwhelmed by the unimaginable horror that is befalling Yoh.<K>
 
  ――<se id="1" src="携帯叩き落し" mode="normal" loop="off"><FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">Which is why he is unable to react quickly when the phone is suddenly knocked out of his hand, and also why he didn't notice Fuminori sneaking up on him until it was too late.

//<se id="1" src="携帯叩き落し" mode="normal" loop="off">
//<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　横合いからの不意打ちで手から携帯電話を叩き落とされたのにも、耕司は咄嗟の反応ができなかったし、その瞬間まで、すぐ傍に忍び寄っていた郁紀の存在には気付きもしなかった。

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\004002">//「な――」<k>
"Wha――"<K>
　
//　罵声を浴びせようとした耕司の顎に、郁紀の右手が掴みかかる。耕司より小柄な郁紀の体格からは予期できない強さだった。<k>
//　井戸に寄りかかる姿勢で背を向けていたのも災いした。井戸の縁を支点にして仰け反る形に体勢を崩された耕司は、力をかける当てがなく、ただ闇雲に手足を振り回して暴れるぐらいしか抵抗の術がなかった。
  Fuminori seizes Kouji's lower jaw with his right hand, cutting off Kouji's angry shout. Kouji can hardly believe the strength of the smaller man's grip.<K>
  Kouji's biggest mistake was leaning back against the well. With Fuminori forcing him backwards over the edge, there is nothing Kouji can grab onto. He can only flail his arms vainly against the air.

<bgm src="s09" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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//　均衡はすぐに崩れた。<k>
  Kouji soon loses his balance completely.<K>
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　ぞっとするような浮遊感と、暗転する視界。<k>
//　井戸の中に落とされた――そう理解する前に、猛烈な衝撃が耕司の背中に叩きつけられる。<k>
  He feels a terrifying weightlessness as the world spins before his eyes.<K>
  Before he can realize that he's been pushed into the well, his back strikes something with tremendous force.<K>
<se id="1" src="井戸落下" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　凍てつくような冷気。さらに口の中に流れ込んでくる汚水。溺れかかった耕司は<R TEXT="しゃにむに">遮二無二</R>両腕を振り回し、井戸の側壁に指がかかったところで、ようやく上下の感覚を取り戻して姿勢を立て直した。
  He thrashes wildly as cold, dirty water fills his mouth and freezes him to the core. Only when his fingers find the wall of the well is he able to regain his sense of direction and right himself.
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//　泥の中で四つん這いになったまま、飲みかかった泥水を何度も咽せて吐き出す。<k>
  On his hands and knees in the mud, Kouji vomits the filthy water out of his lungs.<K>
<se id="1" src="耕司井戸水音1" mode="normal" loop="off">
//　この泥のおかげで落下の衝撃から守られたことを思えば、井戸の底の有様は耕司にとって<R TEXT="ぎょうこう">僥倖</R>だったのだが、今の彼にはそんなことを感謝するだけの余裕などあるわけもなかった。
  Although the mud cushioned his fall, he has more important things to worry about than being properly thankful for his good luck.

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\004102">//「ふ、郁紀――」<k>
"F-Fuminori――" he tries to shout, but it comes out as a hoarse groan made even harder to understand by the echoes bouncing off of the walls.<K>
　
//　怒鳴ろうにも、掠れた呻き声しか出てこない。それが狭い井戸の底で反響し、なおいっそう意味不明な声に変換される。<k>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\004200">//　かたや、井戸の外で甲高く笑い転げる郁紀の声は、耕司の耳にも明瞭に届いた。<k>
  Fuminori's maniacal laughter on the other hand, is clearly audible even at the bottom of the well.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\004300">//「電話中に邪魔して悪かったね。――ほら、返すよ」
"Sorry for interrupting your phone call," he says scornfully. "Here, I'll return this."

//　嘲り声とともに、郁紀が井戸の中に耕司の携帯を投げよこす。あわや顔に当たりかかったところで耕司は受け止めたが、掴み取ったそれはバッテリーを抜き取られ、何の用も成さなくなっていた。
  Fuminori tosses Kouji's phone into the well. Kouji catches it just before it hits him in the face, but he finds that the battery pack has been removed, rendering it useless.

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\004402">//「何のつもりだ、貴様――」<k>
"What the hell are you doing!?"<K>
　
//　冗談事では済まされない。いま耕司が何の怪我もしていないのは奇跡に等しかった。打ち所が悪ければ命を落としていただろう。<k>
//　いや、打ち所がどうあろうと、この状況は――<k>
  This is no joke. It's a miracle that Kouji is uninjured. If he'd landed the wrong way, he could easily have died.<K>
  <I>Wait, just because I'm not hurt doesn't mean that――</I> <K>
 
<se id="1" src="耕司井戸水音2" mode="normal" loop="off">
//　手がかりを探して、耕司は井戸の側壁を手で探った。だが泥にぬめる石壁には指をかけられる場所などひとつもない。独力でここから出る術がないのは、明白だった。
  Kouji feels around the inside of the well, searching for something to hold on to, but the mud-covered stone offers no purchase. It's obvious that he won't be able to get out without help.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\004500">//「落ちた拍子に死んでれば、まだ苦しまずに済んだだろうに。耕司、君って本当に運がないんだね」<k>
"If you'd died on impact, you wouldn't have had to suffer. You really have no luck, Kouji."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\004602">//「お前、おい……まさか」<k>
"Hey...... are you――"<K>
　
//　本気なのか？　そう問いかけようとして、耕司はいまさらのように何もかも合点がいった。<k>
//　今日になっていきなり豹変した郁紀。どうしても悪意の印象を拭いきれなかった笑顔。あの笑顔は耕司に向けたものでなく、親友の死相を思い描いてのものだったのだ。
  <I>Are you serious?</I> Kouji was about to ask, but the pieces have finally come together in his head.<K>
  Today's sudden change in Fuminori's attitude - that smile that had always seemed somehow malevolent. Fuminori hadn't been smiling at Kouji, but at the thought of his friend's death.

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\004702">//「……どうして……」<k>
"......Why......?"<K>
　
//　理屈だけは思考の中で繋がっても、それでも耕司は納得できなかった。<k>
//　なぜ郁紀に殺されなきゃならない？　親友だったはずの男に？
//　たしかに彼は余計な詮索を望んでいなかった。だがそれは、命を奪うほどの動機になるのか？<k>
  Even though he recognizes what has happened, he can't understand it.<K>
  Why would Fuminori, who was supposed to be his friend, try to kill him?
  True, Fuminori had wanted Kouji to stay out of his business - but is that really a motive for murder?<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\004800">//「べつだん、今すぐ殺す必要なんてなかったんだけどね。もしかしたら、お前は僕の邪魔をするようになる奴かもしれないし。<k>
"It's not that I needed you dead right now, exactly, but you could have become trouble later on.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="27\004900"> So I figured that I might as well take advantage of this secluded place to, well......"
//<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\004900">　せっかく人目につかない所まで出かけるんなら、ついでに……と、思ってさ」
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\005002">//「ついでに、って、お前……そんな理由で、俺を……！？」<k>
"'Might as well'...... You're doing this on a whim!?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\005100">//「お前、死ぬのに理由がほしいのか？」<k>
"Do you really need a reason to die?" Fuminori replies coldly, as though he's truly amazed that Kouji would ask such a thing.<K>
//　
//　冷ややかに郁紀が混ぜかえす。さも呆れたと言わんばかりに。<k>
//　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\005200">//「何様のつもりだ？　耕司。人は何の理由もなく死ぬんだよ。僕の両親がそうだったし、僕も危うくそうなりかけた」<k>
"Do you think you're special, Kouji? People die for no reason at all, you know. My parents did, and I almost followed them."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\005302">//「む――無茶苦茶だ！」<k>
"Y-you're crazy!"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="27\005400">//「そんなに理由が欲しいなら、一人でじっくり考えなよ。そこでなら、時間はたっぷりあるだろう？」
"If you want a reason so badly, come up with one yourself. You'll have plenty of time down there, won't you?"
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<BACKGROUND SRC="bf07no1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　井戸を覗き込んでいた郁紀の顔が――消えた。闇の中の耕司と外界とを結ぶ、ただひとつの接点が。<k>
  Fuminori disappears from view, leaving Kouji alone in the darkness with nothing to connect him to the outside world.<K>

<VOICE NAME="耕司" SRC="27\005502">//「郁紀ッ！　おい！　郁紀ッ！！」<k>
"Fuminori! Hey! Fuminori!!"<K>
　
//　声の限りに耕司は叫んだ。いま郁紀が立ち去れば助かる望みなどないのは火を見るより明らかだ。こんな山中の井戸の底に取り残されたら最後、いくら助けを呼んだところで誰の耳にも届かない。<k>
  Kouji shouts at the top of his lungs, knowing beyond a doubt that, if Fuminori leaves, all hope of rescue will vanish with him. No one will ever hear him calling for help from the bottom of a mountain well.<K>
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<BACKGROUND SRC="30">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<VOICE NAME="耕司" SRC="27\005602">//「津久葉が！　津久葉が大変なんだ！　おい郁紀！　聞いてくれ！　ここから出してくれぇ！！」
"It's Tsukuba! She's in trouble! Hey, Fuminori! Listen! Let me out of here!!"

//　今の郁紀に慈悲を乞うことの空しさを悟る思考力さえ、耕司には残されていなかった。<k>
//　ただ必死だった。祈る相手は神でも悪魔でもなく、郁紀ただ一人だけだった。奇跡を願うのと同じ気持ちで、ただ郁紀の変心に<R TEXT="いちる">一縷</R>の望みを託して叫んだ。
  In his desperation, Kouji no longer comprehends the futility of begging Fuminori for mercy.<K>
  No god or devil will answer him - his only hope is that Fuminori will have a change of heart. As though praying for a miracle, he keeps calling Fuminori's name.
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//　やがて空の闇色が井戸の底と同じ深さになると、耕司は頭上にあった井戸の縁を見分けられなくなった。もう何時間叫び続けているのか、耕司にも解らなくなってきた。<k>
//　
//　それでも耕司は叫び続けた。沈黙とともに絶望が自分を殺すだろうことを、彼ははっきりと理解していた。
  Eventually, the sky becomes as dark as the bottom of the well, making it impossible for Kouji to make out the edge of the opening. He has long since lost track of how many hours he has been screaming.<K>
 
  Nevertheless, he continues to scream, for he knows that the despair silence will bring will kill him.
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//　気分はたまらなく爽快だった。<k>
//　難問に思えた課題を、完璧に、これ以上ないほど抜かりなく、やり遂げたという達成感。パズルの最後の１ピースが、緩くもなくきつくもなく、吸い込まれるようにぴったりと定位置に収まった……そういう類の快感があった。<k>
//　
//　僕は人を殺した。誰にも見つからない場所で、誰に知られることもなく。
  I feel great.<K>
  This is the satisfaction of having found the perfect solution to a difficult problem - the feeling that you get when the last piece of the puzzle slides smoothly into place.<K>
 
  I have killed a man, and no one will ever know.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
//　浅く雪の積もった山道を一人、徒歩で市中まで降りる道程は、はてしなく遠く感じられたが、寒さも疲労もまったく苦にならなかった。<k>
//　耕司の車に乗って帰る誘惑にも駆られはしたが、それでは画龍点睛を欠く。耕司の死体もろとも、あいつの自動車まで隠匿できる場所として、この別荘は完璧だったのだ。
//
//　所番地から<R TEXT="へんぴ">辺鄙</R>さが想像できた時点で、頭の中にあった計画だった。<k>
//　もし別荘で奥涯教授の足取りが見つからなかったとしても、それならそれでこの物件は、もう誰が訪れることもない忘却の地だということになる。邪魔者を始末するには絶好の場所ではないか。わざわざ栃木まで出向いた手間を無駄足にすることはない。
  The path back to civilization seems awfully long, but neither the cold nor the exhaustion can ruin my good mood as I walk by myself down the snow-covered mountain road.<K>
  I was tempted to use Kouji's car, but that would have introduced a flaw into the plan. That cabin is the perfect place to hide both Kouji's corpse and his car, after all.

  The plan had formed in my mind the moment that I'd looked at the address and realized how remote the location was.<K>
  Even if I couldn't find anything to lead me to Professor Ougai, his absence would at least prove that the cabin had been utterly abandoned - in which case, it would be the perfect spot to take care of a problem. I knew that coming all the way out to Tochigi wouldn't be a waste of time.
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<BACKGROUND SRC="bs01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　得物のつもりで肉切り包丁を隠し持って行ったのだが、そんな手間をかける必要さえなかった。涸れ井戸とは――何とまた好都合な舞台装置があったものか。運命が僕に味方しているとしか思えない。<k>
//　しかもあの馬鹿は立ち位置の危険さを気にもせず電話に夢中になっていた。回り込んで近づく僕には最後まで気付きもしなかった。
//
//　ともかく、僕と沙耶との生活に余計な詮索を入れてきそうな人間が、これで一人、完璧に地上から姿を消した。あと一人始末すれば、今度こそ完成だ。<k>
//　津久葉瑶。耕司ほど積極的に行動を起こしそうな人間ではないが、だからといって油断はできない。戸尾耕司と高畠青海が消えたことを結びつけて考える程度の知恵は、あの女にもあるだろう。
//
//　井戸の横で耕司が電話していた相手が瑶だというのも、考えようによっては好都合だった。<k>
//　あそこでもし別の第三者に居場所を報告されたりしていたら、その人物も探し出して始末する羽目になっていただろう。<k>
//　会話の内容がよく解らなかったのが気がかりではあるが、何やら意味の分からないことを怒鳴りつけていた様子からして、さほど密な情報の交換があったとは思えない。まぁ、いずれにせよ瑶の始末は急ぐに越したことはないだろうが。
  I didn't even need to use the meat cleaver that's hidden in my clothes. A dry well - it's like Fate itself provided me with the perfect setting.<K>
  That idiot didn't even realize how dangerous it was to be leaning against the well like that, and his phone call distracted him enough that I was able to sneak up on him unseen.

  Anyway, one of the people whose questions might have caused trouble for Saya and me has vanished completely from the face of the Earth. All that's left is to eliminate the other one.<K>
  Tsukuba Yoh - I mustn't underestimate her just because she's not as aggressive as Kouji. Even she should be able to see a connection between the disappearances of Tonoh Kouji and Takahata Oumi.

  In a way, I should be thankful that it was Yoh whom Kouji was talking to next to the well.<K>
  If he'd reported our location to a third party, I'd have to track down and eliminate that person too.<K>
  I'm a little worried about what they were discussing, but, judging by how Kouji was yelling unintelligibly into the phone, they probably weren't exchanging detailed information. Well, either way, I'd better get rid of Yoh as soon as possible.
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//　日暮れからほぼ夜通し歩き続けて、ようやく那須塩原の駅に着く頃にはもう始発電車が動き始めていた。<k>
  After walking all night long, I finally reach the Nasu Flats train station just as the trains start running.<K>
　
<se id="1" src="電車" mode="normal" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="bn01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　特急電車に乗って東京までわずか１時間。疲れを癒す暇もなかったが、それも苦にならないぐらい僕の神経は昴っていたし、瑶を殺す算段を考える時間は寸刻だって惜しいところだった。
  It only takes an hour to get back to Tokyo on the Limited Express. It's not enough time to rest, but I'm feeling too wound up for that to matter. Besides, I don't want to waste any time in thinking up a way to kill Yoh.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//　耕司と同じようにあの別荘を使うのは危険だし、そもそもどうやって誘い出すかが問題だ。<k>
//　瑶に対しては先日、つい我慢しきれなくなって癇癪を爆発させてしまったばかりだ。彼女は耕司のようにあっさり僕を信じることはないだろうし、そうなると、二人きりになれる状況を作るのも難しい。<k>
//　いっそ僕一人で悩むより、沙耶の知恵を借りるのも手かもしれない。<k>
//　とはいえ、僕にだってそれなりにプライドというものがある。できることなら彼女には、男として頼りがいのあるところを見せてやりたいのだが――
  Using the cabin again would be too dangerous, and I'm not sure how I'd get her out there in the first place.<K>
  I just lost my temper and exploded in her face the other day. I doubt that she'll be as quick to trust me as Kouji was, which means that it'll be difficult to get her alone.<K>
  Rather than dwell on it by myself, I could just ask Saya for her opinion.<K>
  Even I have some pride, however. I want to show her that I'm a man who can take care of business.
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//　さしたる妙案も浮かばないまま家の前まで来てしまい、けっきょく僕は降参した。<k>
//　まぁ、当面の懸念だった耕司を一人で始末できただけでも、胸を張っていい成果だ。<k>
//　奥涯教授があの別荘に行った痕跡はなく、捜索そのものは空振りに終わったが、どのみち沙耶はもうさほど教授の行方を気にかけてはいない。まだ捜索を続けているのは僕の満足のためだ。べつだん焦る必要はない。
  Unfortunately, I'm unable to come up with anything before I get home.<K>
  Well, I suppose that I should just be proud of having dealt with Kouji, who was the imminent threat.<K>
  The search of Professor Ougai's cabin was a bust, with no trace of his having been there, but I see no reason to get frustrated. Saya isn't all that concerned about the professor's whereabouts, so looking for him is just something I'm doing to satisfy my own curiosity.

<se id="1" src="郁紀家ドア開け1" mode="normal" loop="off">
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\000100">//「ただいま」<k>
"I'm home."<K>
　
<se id="1" src="沙耶足音階段" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s05" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
//　いつもとは半日、時間のずれた朝帰り。小走りに階段を下りてくる音が廊下の奥から聞こえる。沙耶はそんなに僕の帰りが待ち遠しかったのだろうか。そう思うと何だかこそばゆい。
  It's morning, half a day later than I normally get home, and the sound of Saya running down the stairs tells me just how impatient she was for my return. It makes me feel all warm and tingly inside.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\000201">//「おかえり、郁紀！」<k>
"Welcome home, Fuminori!"<K>
　
//　いつもより二割増の明るい笑顔とはしゃぎようで、沙耶は僕の首根に抱きついた。<k>
  She enthusiastically throws her arms around my neck, her smile at least twenty percent brighter than usual.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\000300">//「遅くなってごめんな。色々、予定が変わったもんで……」<k>
"Sorry I'm late. There was a change of plans......"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\000401">//「ううん。わたしの方も、もうちょっとで準備が終わるとこ」<k>
"It's okay. I'm just about done with my preparations too."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\000500">//「準備？」
"Preparations?"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげ1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　何のことか怪訝に思って僕が聞き返すと、沙耶は悪戯っぽく含みのある笑顔を浮かべる。<k>
  Saya responds to my confusion with a mischievous smile.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\000601">//「郁紀をね、びっくりさせる準備」<k>
"I'm getting a surprise ready for you."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\000700">//「……どういうこと？」<k>
"......What kind of surprise?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\000801">//「まだナイショ。それより、郁紀、疲れてるでしょ？　お腹空いてる？　それとも、お風呂？」
"That's a secret. Anyway, aren't you tired? Do you want to eat, or take a bath first?"

//　沙耶に言われるまで僕は、自分の空腹をろくに意識もしなかった。<k>
//　まる一晩、何も口に入れないで歩き続けたことを思い出した途端、胃袋が痛いほどに主張を始める。だが雪道の泥と汗で汚れきった身体のまま、くつろいで食事する気にもなれない。<k>
  I don't realize how hungry I am until Saya mentions it.<K>
  When I think about how I've been walking around all night without eating anything, my stomach's emptiness becomes painfully clear. However, I can't sit down to a leisurely meal while covered in the dirt and sweat of the road.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\000900">//「――軽く何か口に入れて、それから風呂に入りたいな。暖まるまでゆっくり」<k>
"――I'd like to grab a quick snack and get in a long, hot bath first."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\001001">//「そう言うと思って沸かしてあるよ、お風呂。一晩中外にいたんだもんね。寒かったでしょ？」<k>
"I thought you'd say that, so I got the bath ready. You must be cold after being outside all night."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001100">//「ああ、そりゃあもう」<k>
"Yeah, I sure am."<K>
　
//　沙耶は本当に手回しがいい。僕の望むことをすべて先回りして叶えてくれる。
  I'm amazed by Saya's foresight. She's always ready to give me what I want before I want it.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\001201">//「ふぅん、大変だったんだぁ……」<k>
"Hmm, sounds like you had a hard time......"<K>
　
//　二人揃って湯船に浸りながら、僕は昨日の冒険を沙耶に語り聞かせた。<k>
  While soaking in the bath together, I tell Saya about yesterday's adventure.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001300">//「殺すのは思った以上に楽だったんだよ。ただ、帰り道がね」<k>
"Killing him was easier than I thought. The hard part was getting home."<K>
　
//　ほどよい湯の温度ももちろん、僕の腹に乗った沙耶の背中の感触も心地よい。沙耶は僕に寄りかかった姿勢で、夜通し歩いて強張った僕の脚の筋肉を揉みほぐしてくれていた。<k>
//　彼女が力を込めるたび、可愛らしい鎖骨が浮き上がり、そこから浅く柔らかい曲線を描く乳房が湯の中を泳ぐのが見える。
//
//　ああ、我が家に帰ってきたんだな――と、しみじみ満ち足りた気分を満喫する時間。積もり積もった疲労感が、ベッドで眠るまでもなく癒されていく。<k>
//　居間や寝室と同様に、この風呂場も僕と沙耶の色に塗り込めた安らぎの空間だ。玄関や廊下は万が一のとき人目に触れても問題ないよう、元の色彩のまま残してある。自分の家でありながら、僕が心底リラックスできる場所は三部屋しかない。
  The heat of the bath is soothing, as is the sensation of Saya leaning back against my chest as she massages the fatigue of the night's walking out of my stiff leg muscles.<K>
  Her cute little collarbone rises each time she squeezes my legs, and I can see the soft curves of her breasts floating in the water.

  <I>Ahh, I'm home,</I> I think, as contentment fills my body. I don't even need to sleep to relieve my exhaustion.<K>
  Just like the living room and bedroom, the bathroom is painted in the colors that Saya and I find pleasing. We've left the entrance and hallway untouched, just in case someone should see inside the house, so these three rooms are the only places I can relax in my own home.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001400">//「この季節でも、山の寒さは尋常じゃないね。薄着で行ったのはつくづく失敗だった。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001400_2">夜中あたりは凍死するんじゃないかってヒヤヒヤしたよ」<k>
"It was very cold in the mountains, even for winter. I should've worn heavier clothing.<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001400_2"> I was afraid I'd freeze to death when it got dark."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\001501">//「その耕司って人の服も取り上げて、重ね着してくれば良かったのに」<k>
"Why didn't you just take that Kouji person's clothes and wear them over what you had on?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001600">//「おいおい、耕司は井戸に落としたんだってば。着てた服も井戸の底だよ」<k>
"Aren't you forgetting that I pushed him into a well? His clothes were with him at the bottom."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\001701">//「あ、そうか」<k>
"Oh yeah."<K>
　
//　照れ隠しに舌を出してから、笑い転げる沙耶。
  Saya laughs and sticks her tongue out bashfully.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\001801">//「――で、あと心配なのが、津久葉瑶って女の人？」<k>
"――So now there's just that Tsukuba Yoh woman to worry about?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\001900">//「耕司が消えたのと僕のことを結びつけて考えそうなのは、そいつ一人だけだからね。彼女の始末が終わったら、やっと安心できるんだが」<k>
"She's the only person I can think of who can connect me to Kouji's disappearance. After I take care of her, we can finally relax."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002001">//「ふぅん」<k>
"Hmm......"<K>
　
//　沙耶は、何やらいわくありげな目つきで肩越しに僕を一瞥する。
  Saya glances at me over her shoulder like she knows something that I don't.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002101">//「その人の殺し方、もう郁紀は考えてあるの？」<k>
"Have you already thought of a way to kill her?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\002200">//「それが……まだなんだ。色々と考えたんだけどね。だから沙耶の知恵も借りようかと思ってさ」<k>
"Well...... I've been thinking about it, but I haven't come up with anything yet. I was hoping that you might have some ideas."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002301">//「まっかせといて」<k>
"Leave it to me," she says, grinning with unusual confidence.<K>
//　
//　いつになく自信ありげな様子で、沙耶はニッコリと頷いた。<k>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002401">//「沙耶はね、郁紀が想像もつかないような方法を知ってるよ。もう解決したも同然なんだから」<k>
"I have a way of dealing with this that you'd never dream of. It's as good as done."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\002500">//「そ、そうか」
"R-really?"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002601">//「さぁてと、もういい加減、仕上がってる頃だし――」<k>
"Okay, it should be about ready by now――" Saya says, her voice full of anticipation.<K>
 
<se id="1" src="風呂2" mode="normal" loop="off">
//　何かを期待しているかのように、うきうきと声を弾ませながら、沙耶は湯船から立ち上がって湯気の中に裸身を晒す。<k>
  She rises from the bath, her naked body glistening through the steam.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002701">//「出よ、郁紀。見てほしいものがあるんだ」
"Come on, Fuminori. I have something to show you."
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<BACKGROUND SRC="bc02me0" shade="4">
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\002801">//「目を瞑って、わたしがいいって言うまで開いちゃ駄目。わかった？」<k>
"Close your eyes, and don't open them until I say so. Okay?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\002900">//「あ、ああ……」<k>
"Okay......"<K>
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
//　何やら訳のわからない約定を言い含めてから、沙耶は目を閉じた僕の手を引いて二階への階段を上がっていく。<k>
//　つまり僕を驚かせるような秘密が、二階に用意してあるということなんだろうが……<R TEXT="いぶか">訝</R>っていた僕は、<se id="2" NAME="瑶" SRC="28\002905a" mode="normal" loop="off" vol="50">そのとき上階から聞こえてくる呻き声のようなものを聞き咎め、驚くのを通り越して警戒に身を固くした。
  I have no idea what's going on, but I do as Saya says and close my eyes. She takes my hand and leads me up the stairs.<K>
  So this surprise she has for me must be up on the second floor...... As I wonder what it could be,<se id="2" NAME="瑶" SRC="28\002905a" mode="normal" loop="off" vol="50"> the sound of something crying upstairs reaches my ears, putting me on guard instantly.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc02me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\003000">//「さ、沙耶、上に何かいるんじゃ――」<k>
"S-Saya, is there something――"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003101">//「目を開けちゃ駄目！」<k>
"No peeking!" she admonishes me, then strokes my arm soothingly.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　ぴしりと言い放ってから、沙耶は僕を落ち着かせようとしてか、そっと腕を撫でる。<k>
  
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003201">//「危ないものじゃないから、安心して。大丈夫」<k>
"Don't worry. It's nothing dangerous."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\003300">//「あ、ああ……」<k>
"A-alright......"<K>
　
<se id="1" src="郁紀足音階段" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　沙耶に先導されて階段を上るうち、その声はだんだんとヴォリュームを増していく。<se id="2" NAME="瑶" SRC="28\002905a" mode="normal" loop="off">寝室だ。もう聞き間違えようのないほど明らかな、苦しげな啜り泣き。沙耶は誰かを僕らの家に上げたのだ。
//
//　　一昨日あんな危険な目に遭ったばかりだというのに、何とまた不用心な――そう苛立ち呆れながらも、ふと僕は気がついた。<k>
//　
//　啜り泣き、だって？
//　そんな風に感情の表現として僕にも伝わる音声を出せるのは、沙耶一人だけではなかったのか？
//
//　僕は盲目のまま沙耶に導かれ、寝室に踏み込んだ。いまや隔てるものもなく、僕の目の前で<R TEXT="しんぎん">呻吟</R>に身を震わせている誰かがいる。だが奇妙なことに、今の僕には耐え難い臭気となって感じられるはずの人間の体臭が、ない。<k>
  The voice gets louder and louder as Saya leads me up the stairs.<se id="2" NAME="瑶" SRC="28\002905a" mode="normal" loop="off"> The unmistakable sound of a person sobbing miserably is coming from the bedroom, telling me that Saya has let someone else into our home.

  At first, I'm amazed that she can be so careless after what happened to her two days ago, but then I realize that something is strange.<K>
 
  I hear someone sobbing in misery?
  Isn't Saya the only one whose voice can carry such clear emotion to me?

  Although I still have my eyes closed when Saya leads me into the bedroom, I know that there is someone moaning and trembling right in front of me. However, I smell none of the human body odor that normally turns my stomach.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003401">//「さぁ、ご対面！　郁紀、目を開けて」<k>
"Okay, time to meet face-to-face! Open your eyes, Fuminori."<K>
 
//　促されて瞼を上げた僕は――しばし呆然と言葉を失った。
  I obey and open my eyes――and am struck dumb by what I see.
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//　津久葉瑶。一糸まとわぬ裸体の彼女が、胎児の姿勢で床に<R TEXT="うずくま">蹲</R>り、小さく身をわななかせている。<k>
//　初めて見るその露わな肢体は、思っていたよりもはるかに豊満で蠱惑的だった。あどけなく純潔そうな風貌からは想像できなかった成熟したプロポーションに、僕は目を奪われる。<k>
//　いや、そんなことよりも、なぜ彼女がここにいる？　こんな格好で何をしている？<k>
//　いや、そんなことよりも――
  Tsukuba Yoh is lying on the floor in the fetal position, without a scrap of clothing to cover her shivering body.<K>
  When I first lay eyes upon her naked flesh, I am entranced by the sensuality of her generous proportions, far more mature than I would have expected from her usual pure and innocent appearance.<K>
  Wait, forget about that. Why is she in my bedroom, naked?<K>
  Moreover, why is she――

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003501">//「どう？　郁紀。この子の躯、どんな風に見える？」<k>
"Well, Fuminori? How does she look to you?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\003600">//「……綺麗だ。でも、なんで僕にもちゃんと……」<k>
"......She's beautiful, but why can I......"<K>
　
//　そうだ。<k>
//　いま僕の目の前で肌を晒している女性は、間違いなく、僕の記憶の中にあるがままの津久葉瑶……<k>
//　事故の後の僕に付きまとって閉口させられた、あの腐肉の化け物ではない。僕の知覚にも正しく人間の姿として捉えられる容姿をしている。
  It doesn't make sense.<K>
  There's no question that the naked woman in front of me is the Tsukuba Yoh whom I remember.<K>
  She isn't the putrid creature whose attentions I found so unbearable after the accident. My senses recognize her as the human that she is.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003701">//「この子ね、郁紀のことが好きだったんだって」<k>
"This girl likes you, you know."<K>
　
//　知っている。だが沙耶に話したことはない。<k>
//　どうしてそれを沙耶が知っているんだ？<k>
  I do know. I've never told Saya, however.<K>
  How did she find out?<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003801">//「だからわたし、この子の躯を造り替えてあげたの。ちゃんと郁紀にも可愛がってもらえるような姿に」<k>
"So I decided to change her body into one that can be loved by you."<K>
 
//　そこで沙耶は言葉を切って、沙耶は僕の反応を窺い、満足げに頷いてから続けた。<k>
  Saya pauses to gauge my reaction, then continues with a satisfied nod.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\003901">//「わたしの同類にしてあげたの」
"I made her like me."

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\004000">//「どうして……どうやって？」<k>
"What...... How?"<K>
　
//　沙耶が瑶を選んだ経緯も不可解だったが、それ以上に不可解なのは、沙耶の言葉――彼女が瑶に対して行ったという内容だった。<k>
//　躯を――造り替える、だと？<k>
  I still don't understand what led Saya to choose Yoh, but even more incomprehensible is what she just said.<K>
  She――changed Yoh's body?<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004101">//「ねぇ郁紀、おとといも言ったでしょ？　わたしには他の生き物の身体に細工ができるんだって」
"Don't you remember what I said the other day? I have the ability to mold the bodies of other living things."

//　たしかに彼女はそう言っていた。そうやって隣家の鈴見の脳を弄ったと。<k>
//　べつに彼女を疑っていたわけではないが、鈴見については実のところ、沙耶がいったい何をしたのか僕がこの目で確かめたわけではない。やはり今の今まで僕は沙耶の主張を言葉半分に聞いていたのだろう。<k>
//　だが、この瑶は――
  Yeah, I remember. She said that she'd done something to my neighbor Suzumi's brain.<K>
  I hadn't doubted her sincerity, but I hadn't seen what she'd done to Suzumi with my own eyes either. I guess that, until now, I'd thought that she'd been half-exaggerating.<K>
  But now, with Yoh like this――

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004201">//「隣のおじさんにしたような小細工じゃなくて、今回のは大がかりな変換だったけど、でもこれがわたしの能力の本当の使い方なんだよ。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004201_2">実際にやってみたのは、これが初めてなんだけど」<k>
"It was a big change this time, not like the little tweak I made to the man next door. But, this is how my abilities are really meant to be used.<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004201_2"> This was my first time doing it, though."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\004300">//「これが……本当に、瑶？」<k>
"Is this...... really Yoh?"<K>
　
//　他ならぬ瑶にしか見えない僕自身の質問としては奇妙なものだったかもしれないが、僕だって、津久葉瑶という人間の本来の容姿が、僕の目に瑶として見えない姿形であるはずだということは理解している。
//
//　ようやく僕の存在に気がついたのか、瑶は顔を上げてこちらを向いた。<k>
//　どんよりと曇った目の中に、何かを理解したらしき輝きがほのかに点る。僕を見つめる瑶の眼差し。忘れられるはずもない。<k>
//　これは――整形手術なんていう次元のものじゃない。どう見ても人間とは思えないほど歪みねじくれた生物が、まさに人間そのものの姿に変身したのだ。<k>
//　僕の中で両者を統合で結ぶことは不可能だった。この瑶は、つまり――人間だった頃の瑶とはまったく別の生き物なのだ。<k>
//　沙耶は言っていた……自分の同類、と。
  It might be a strange question, considering that she looks exactly like Yoh, but I know better than anyone that she's not supposed to look like herself to me.

  Yoh finally notices my presence and turns her head to face me.<K>
  I can see a faint glimmer of recognition in her glassy, unfocused eyes. It's the way Yoh used to look at me; how could I forget it?<K>
  This is far beyond mere cosmetic surgery. Once a twisted creature unrecognizable as human, Yoh is now the very image of human femininity.<K>
  There is no similarity between what she was and what she is ―― which means that Yoh has become something utterly inhuman.<K>
  According to Saya...... she has become what Saya is.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004401">//「ヒト科ヒト目の生体構造についてはね、沙耶はもう、この星でいちばんのエキスパートなの。いっぱい勉強したからね」<k>
"No one on this planet knows more about the anatomy of <I>Homo sapiens</I> than I do," Saya declares, her voice filled with pride at her first creation. "I've studied a lot, after all."<K>
// 
//　瑶という初めての作品を前にして語る沙耶の口調は、いかにも誇らしげだった。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\004500">//「勉強って……何を、誰から学んだんだ？　いつ、どうやって？」<k>
"Studied? How did you learn this? Who taught you? When? Where?"<K>
　
//　奥涯教授であるわけがない。こんな芸当をしでかし、その方法を沙耶に伝授できるような教師などいる筈がない。これは人智を越えた所行だ。
  She couldn't have learned it from Professor Ougai. No teacher on Earth would be able to impart such knowledge or skill to Saya. This is far beyond human capabilities.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004601">//「だって……毎日、郁紀のを注ぎ込んでもらったじゃない。わたしの中に」<k>
"Come on...... Don't you remember what you've been filling me with every night?"<K>

//　言ってから、沙耶はちょっと照れたように頬を赤らめる。<k>
  Saya blushes in embarassment.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004701">//「あれ、要は人間っていう生き物の設計図みたいなものだから。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004701_2">わたしにはそれを読み解くことができるの。好きなように弄ることもね」<k>
"That's like a blueprint for the human body.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004701_2"> I can decipher it, and then I can bend it to my will."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\004800">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　本当に、この子は――いったい何者なんだろう？
//　人間じゃないことは納得していた。だがそれだけではない。沙耶は、人間を超越した何かなのだ。
  What is she, really?
  I've accepted that she isn't human, but there's more to her than that. Saya is something that far transcends my species.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\004901">//「でもねー、やっぱり最初だったもんだから、手際よくできなくって」<k>
"It was my first time, though, so it didn't go as well as it should."<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　沙耶が近づくと、瑶は恐れおののくように身震いして、逃れようと床を這う。だが手足の動かし方がまるで出鱈目で、思ったように動けないらしい。まるで――新しい身体の動かし方が分かっていないかのようだ。<k>
  When Saya approaches, Yoh trembles in terror and tries to crawl away, but she is only able to flail her arms and legs wildly. It's――like she doesn't know how to move her new body.<K>
 <VOICE NAME="瑶" SRC="28\005005">//　怯えたような呻り声も、まるで言葉になってない。
  And the only sounds coming out of her mouth are frightened moans.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\005100">//「――喋れないのか？」<k>
"――She can't talk?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\005201">//「うん。あいにく<R TEXT="こころ">精神</R>の方は壊れちゃったみたい」<k>
"Yeah," Saya sighs, shaking her head regretfully. "Unfortunately, her mind seems to have broken."<K>
// 
//　溜息をついて、沙耶はちょっと悔しげに首を捻る。<k>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\005301">//「何だかんだで変身が終わるまでに二〇時間もかかっちゃったから。ちょっと可哀想なことしちゃったかな。かなり苦しかっただろうし」<k>
"It did take a whole twenty hours for the change to finish, after all. I feel a little bad for her. She must have suffered a lot."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\005400">//「……」
"......"

<clear>
<BACKGROUND SRC="H12">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　瑶が床から、<R TEXT="すが">縋</R>りつくような眼差しで僕を見る。助けを求めているのかもしれない。だが今の彼女はそれを声に出して求めることも、いや、僕の名を呼ぶことさえもできない。<k>
  Yoh looks up at me pleadingly, as though begging me to save her. She is no longer able to ask me for help, though, nor even to call my name.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\005501">//「で、どう？　気に入ってくれた？」<k>
"Well?" Saya asks, her eyes shining with anticipation. "Do you like her?"<K>
　
//　目を輝かせてそう訊いてくる沙耶に、僕は途方にくれた。<k>
  I'm at a loss for how to respond.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\005600">//「どう……って？」<k>
"What do you mean......?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\005701">//「だって郁紀、友達や家族が欲しいって言ってたでしょ？　だからこれは、沙耶からのプレゼント」<k>
"You said you wanted family and friends, didn't you? That's why I got this present for you."<K>
　
//　何の邪気もなくそう言われて、僕はますます返答に詰まる。
  Her innocent explanation only confuses me further.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\005800">//「プレゼントって、おいおい……子犬か何かじゃあるまいし」<k>
"A present......? Come on, it's not like she's a puppy."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\005901">//「似たようなもんだよ。どうせ頭の中なんて真っ白なんだから」<k>
"There's not much difference. Her head is totally empty, after all."<K>
　
//　僕を喜ばせようという気持ちは嬉しいが、どうにも沙耶は根本的なところで常識に欠けるきらいがある。<k>
  I'm happy that Saya wants to please me, but she could use a little more common sense.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\006000">//「いや……人間一人を監禁し続けるっていうのは、多分かなり厄介なもんだと思うよ？」
"It's not that...... Holding a person captive is probably a lot harder than you think."

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006101">//「大丈夫だよぉ。ほら、こうやって鎖で繋いであるし」<k>
"Don't worry about it. Look, I have her chained up."<K>
　
//　一糸まとわぬという表現に唯一の語弊があるとすれば、それは瑶の首に巻かれた革製の首輪だった。いったい何処で手に入れてきたものか、ペットショップで売っているような飼い犬用のそれだ。その首輪に嵌められたクロームメタルの鎖が、ベッドの支柱に繋がれている。
  The only thing preventing Yoh from being totally naked is the leather collar around her neck. I have no idea where Saya got it from, but it's the kind of dog collar that would be sold in any pet store, and attached to it is a chrome chain that's fastened to one of the bedposts.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc06me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<se id="1" src="鎖" mode="normal" loop="off">
//　沙耶はやおら鎖を引っ張り、まだ逃げようとする瑶を転ばせた。<k>
  Yoh tries to get away again, but Saya sends her sprawling with a tug of the chain.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\006205">//　しゃくり上げるような悲鳴を上げて、瑶は無様に床に転がる。その様は沙耶の言うとおり、まるっきり知性の欠けた動物のようだった。<k>
  Yoh falls clumsily to the floor, squealing in pain. Her actions are those of an unintelligent animal, just as Saya said.<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006301">//「それにこの子、どっちみち逃げ出して何かしようとか、そういう難しいことはもう出来ないから。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006301_2">ね？　これでもう郁紀が心配することなんてないでしょ？」<k>
"And besides, it's not like she can do anything complicated like escape and get help anymore.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006301_2"> See? There's nothing for you to worry about, is there?"<K>
 
//　それは――たしかに、そうだ。
//
//　津久葉瑶を殺すつもりで、さっきまで知恵を絞っていた僕だが、その難題は思わぬ形で解決がついた。<k>
//　おそらく健常な人間が今の彼女を見ても、在りし日の津久葉瑶とは似ても似つかない姿に見えるだろう。しかも記憶もない、言葉も喋れない、となれば……完璧ではないか。沙耶は命を奪うことなく瑶の社会生命を抹殺したのだ。<k>
//　だが、沙耶が提案しているように、僕がこの瑶を『所有』するというのは――
  ――Saya has a point.

  I was wracking my brain trying to come up with a plan to kill Tsukuba Yoh, but now my problem has been solved in a way that I'd never imagined.<K>
  If a normal person looks upon her now, they'll probably see no trace whatsoever of the old Yoh. And if she has no memories and can't even speak...... it's perfect. Saya has killed Yoh without taking her life.<K>
  There's still the problem of what Saya means by <I>giving</I> Yoh to me, however――

<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげB思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006401">//「……嬉しくない？」<k>
"......You're not happy?" Saya asks dejectedly, her confidence suddenly gone as though it was never there.<K>
//　
//　ふと気がつけば、沙耶はさっきまでの自信が嘘のように意気消沈していた。<k>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006501">//「わたし、また何か勘違いしてた？　郁紀のこと困らせちゃった？」<k>
"Did I misunderstand again? Is this a problem for you?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\006600">//「いや――」<k>
"No――"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\006701">//「この子の世話はちゃんとわたしが一人でやるよ？　郁紀に面倒くさい思いなんてさせないよ？　それでも……駄目？」
"I can take good care of her all by myself. I won't let her make things difficult for you. So...... can she stay?"

//　違うのだ。僕は沙耶の好意を<R TEXT="むげ">無碍</R>にしようなんて、これっぽっちも思っていない。<k>
//　それでも僕が、いま床に転がって悶えている裸身を正視できずにいる理由を、どう沙耶に説明したものか。
  That's not it. The last thing I want is to reject this symbol of Saya's affection.<K>
  But how can I explain to Saya the reason that I can't look at the naked woman writhing on the floor?

<clear>
<BACKGROUND SRC="H12">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\006800">//「そういうことじゃない……違うんだ」<k>
"It's not that......"<K>
　
//　あの事故以来、３ヶ月ぶりに見る沙耶以外の人の姿。それも、女、それも――こんなにも豊満に雌の色香を備えた、美しい女。<k>
//　嬉しくないわけがない。そう思う一方で、ここで喜んでいいわけがないという理性の声もまた、無視できない。<k>
  Yoh is the first human figure besides Saya that I've seen in the three months since the accident, and she's a woman ― a woman positively glowing with voluptuous feminine beauty.<K>
  Of course I'm happy, but I also can't ignore the voice of reason that's telling me not to be.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\006900">//「嬉しいよ。嬉しいんだけど――素直に喜んでいいのかどうか、沙耶のこと思うと、さ……」<k>
"I'm happy, really, but...... If I show how pleased I am, I'm worried that you'll......"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007001">//「？」<k>
"Eh?"<K>
　
//　きょとんと、狐につままれたような面持ちで沙耶は小首を傾げる。
  Saya looks puzzled, as though she has absolutely no idea what I'm getting at.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007100">//「いやだって、ほら……この子だって女の子だからさ。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007100_2">僕が沙耶の他に、別の女の子と一緒に暮らすっていうのは……嫌じゃ、ないのか？」
"I mean, look...... She's still a girl, right?<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007100_2"> Don't you...... balk at the thought of me living with another girl?"

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc06me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//　しばらく考えて、沙耶はようやく僕の言わんとするところを理解したようだった。<k>
  After considering this briefly, Saya finally seems to understand what I'm trying to say.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007201">//「アハハッ！　そんなぁ。郁紀って考えすぎだよぉ」<k>
"Ahaha, of course not! You're thinking too much!"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007300">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　僕の心配は杞憂なんだろうか。仮にも一人の女性を愛することを誓った男である以上は、当然の心遣いだと思うのだが。<k>
//　それとも沙耶は、女の裸体を前にした男が感情とは別の次元で反応せざるを得なくなるということを、理解してくれていないんだろうか。
  Maybe I'm worrying too much, although I'm pretty sure that I'm just showing the consideration that any man who's sworn his love to a woman would show.<K>
  Or maybe Saya doesn't understand that a man faced with a woman's naked body can't help but react regardless of his feelings.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007401">//「あぁ可笑しい。――ほんとに優しいんだね、郁紀って」<k>
"Aha, how funny! You really are kind, Fuminori."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007500">//「……そうか？」<k>
"......Yeah?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007601">//「この子はね、郁紀のこと喜ばすためだけに沙耶が用意したの。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007601_2">郁紀がこの子のこと好きになって、この子と過ごすのを楽しいって思うようになってくれたら、それだけ沙耶も嬉しいんだよ。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007601_3">それ、遠慮するようなことじゃないよ」
"I only did this so that she would be able to please you.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007601_2"> If you like her and enjoy spending time with her, then I'll be happy too.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007601_3"> You have nothing to be shy about."

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007700">//「こう言っちゃ何だが……」<k>
"I hate to say this, but......"<K>
　
//　僕は自分の嘘偽りない心境をどうやって言い表したものか、途方に暮れながらも切り出した。<k>
  I struggle to find the right words to express my true feelings.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007800">//「男って――その、ものすごく下劣な生き物だから――<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007800_2">ほら、瑶の躯って、沙耶のハダカとはまたぜんぜん違う特徴があるだろ？　<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007800_3">これって――沙耶のこと好きだって思う気持ちとは全然別のところで――その、かなり気をそそられる、ってのが――」
"Men are, well――really depraved creatures, and......<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007800_2"> I mean, Yoh's body has features that are totally different than yours, right?<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\007800_3"> So――even though it's totally different from my love for you――I can't help but, um, get aroused――"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　しどろもどろに言葉を繋げていくうちに、沙耶はますます面白がり、ついには腹を抱えて笑い転げていた。<k>
  With each word that I squeeze from my lips, Saya seems more and more amused, until finally she starts shaking with laughter.<K>

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\007901">//「うんうん、分かる分かる。郁紀は男の子だからそれでいいの。正常な本能だよ？」<k>
"I know, I know!" Saya exclaims jovially, patting my shoulder with one hand and wiping tears of mirth from her eyes with the other. "There's no reason to be ashamed of your natural male instincts, is there?"<K>
// 
//　おどけた口調で僕の肩を叩きながら、沙耶はもう一方の手で目尻を拭う。どうやら涙が出るほどに可笑しかったらしい。

<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008001">//「じゃあさ、この子を可愛がるときは、沙耶も一緒にまぜてよ。沙耶の躯だけじゃできないような遊び方、みんなで楽しもうよ。ね？」<k>
"If you're really that worried, let me join in when you play with her. We can enjoy ourselves in ways that we couldn't when it was just the two of us. Okay?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\008100">//「……いいのか？」
"......Are you sure?" I ask again, as though trying to force her to say no.

<clear>
<BACKGROUND SRC="50">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　繰り返し念を押すように聞き直す僕に、そのとき沙耶は、今まで見たこともないような微笑を見せた。落ち着いた、ぞっとするほどに落ち着いた静かな笑み。いつもの明るい微笑とは決定的に何かが違う、どこかひどく妖艶で大人びた微笑。<k>
  Saya answers me with a smile that I've never seen before. It is calm - so terribly calm - and there is something bewitching about the soft set of her lips that makes it wholly unlike her usual bright, childish smile.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008201">//「郁紀と沙耶は恋人どうし。で、津久葉瑶はそんな二人のペット。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008201_2">この子はわたしと郁紀に可愛がられるたびに、そのことを思い出すの。これから毎日、ずっとね」
"You and I are lovers, and Tsukuba Yoh is our pet.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008201_2"> She will be reminded of that when we play with her - every day, from now on."

//　その笑みと言葉が孕んだ毒を、僕は聞き逃さなかった。そしてようやく、沙耶が瑶を狙った動機に合点がいった。<k>
//　今となってはもう無理だが、もし瑶の末路について彼女自身の見解を問うことができるなら、間違いなく彼女は僕に殺される方を望んだだろう。今の瑶の境遇は、ただ殺される以上に惨い有様に違いない。そうと<R TEXT="わきま">弁</R>えた上で沙耶は、こんなことをしたのだ。
//
//　なんと<R TEXT="よこしま">邪</R>な、おぞましい沙耶。<k>
//　人は彼女を恐怖するだろう。忌み嫌うことだろう。そんな沙耶の邪悪さが、いま僕は愛おしくてたまらない。<k>
//　沙耶が瑶にした仕打ちの残酷さ。その邪悪さのなんと人間的なことか。<k>
//　姿形がどうあろうと、その魂の形がなんと僕らの間近にあることか。<k>
//　彼女は僕を想う心とまったく同じ熱量で、瑶という女を火刑に処したのだ。瑶の悲惨さを見れば解る。沙耶がどれほどに激しく熱く、僕のことを愛しているのかが。
  I finally know why Saya chose Yoh, for the venom in her voice and smile does not escape me.<K>
  Although she can no longer answer, if asked, Yoh would surely have chosen to be killed rather than to meet this end. I have no doubt that what she is experiencing now is a fate worse than death - which is the very reason that Saya did this to her.

  How wicked and terrible Saya is.<K>
  Perhaps others would fear and loathe her; to me, however, her malevolence is irresistably charming.<K>
  The horrifying cruelty of what she has done to Yoh is so very human.<K>
  Though her shape may be different, her soul is the same as ours.<K>
  When I look upon Yoh's wretched form, I see the intensity and passion of Saya's love for me - for the flames that have consumed Yoh are fueled by that very love.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bc06me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　いつしか僕は、沙耶からの贈り物を諸手をあげて歓迎する気持ちになっていた。<k>
  I find myself enthusiastically accepting Saya's present.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\008300">//「沙耶は、気に入ってるのかい？　このペットのこと」<k>
"Saya, do you like this pet too?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008401">//「うん。とっても綺麗で、触り心地もいいんだよ」<k>
"Yeah. She's very pretty, and feels good to touch."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\008500">//「そうか。じゃあ二人でこいつと遊ぶときも、沙耶は沙耶で楽しめるんだね？　僕が遠慮することはないね？」<k>
"So you'll be able to enjoy playing with her too, right? I don't have to hold back, do I?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008601">//「もちろん！」
"Of course I will!"

<se id="1" src="鎖" mode="normal" loop="off">
//　満面の笑みで頷いてから、沙耶は再度鎖を引っ張り、倒れていた瑶を床から引き起こす。<k>
  Grinning happily, Saya grabs the chain and pulls Yoh to her feet.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\008705">//「ぁぅ……」<k>
"Ah......"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\008801">//「ねぇ郁紀、触ってごらんよ。柔らかくて気持ちいいよ？」<k>
"Try touching her, Fuminori. She's really nice and soft."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\008900">//「ああ」<k>
"Okay."<K>
　
//　哀れを催す潤んだ眼差しで見つめてくる瑶。その瑞々しい肢体を、たわわに実った乳房を、僕は今度こそ何の遠慮もなく視線で嘗めるように鑑賞しながら、詰め寄った。
//
//　まず指先で髪に触れる。沙耶のそれと同じ、さらさらと流れるような滑らかな手触り。その感触を堪能しながら、僕は慰撫するように瑶の頭をそっと撫でてやる。<k>
  As Yoh looks up at me with teary, pleading eyes, I approach and let my gaze roam freely over her lush body and ripe breasts.

  I run my fingers through her hair, finding it as smooth as Saya's. Enjoying the feel, I continue to gently caress Yoh's head.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\009005">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　追いつめられたような瑶の表情が、ほんのわずかに安堵で和む。僕が誰なのか、心のどこかではまだ記憶しているのかもしれない。こんな風に優しく彼女に接してくれる相手だと、今なお思いこんでいるのかもしれない。――愚かにも。
  Her fearful expression softens a little. Perhaps she remembers me in some part of her mind, and still thinks that I am someone who will be kind to her ―― how foolish.

<clear>
<BACKGROUND SRC="H17_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//　僕は髪を撫でる手を止めると、おもむろに両手で左右の乳房を鷲掴みにした。<k>
  I stop stroking her hair and calmly seize both of her breasts.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\009105">//「ぅッ……！」<k>
"......!"

//　いきなりの乱暴な扱いにうろたえて、瑶が痛々しく顔を歪める。だが僕は容赦なく、優しさとは正反対の欲望の赴くままに、指先と掌でその大きさを貪りつくす。<k>
//　柔らかい。本当に柔らかい。力を込めて掴めば掴むだけ、まるで指が内側に吸い込まれていくかのようだ。
//
//　そう、こういう感触は、沙耶の細く引き締まった躯では味わうことができない。そもそも、沙耶の繊細な躯をこんな乱暴に扱おうなんて思ったこともない。だが……<k>
  She flinches in pain at the sudden rough treatment, but I ignore her and continue to mercilessly knead her breasts as my lust demands.<K>
  They're really, really soft. When I squeeze them, it's like my fingers are being sucked inside.

  I can't get this feeling from Saya's tight, slender body - and, besides, I would never think of treating her delicate frame so harshly. Yoh, however......<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\009205">//「ひぐッ、ううぅぅッ！」<k>
　
//　たっぷりと手に余る乳房を下から掬い上げ、絞るように揉みながら、指先で乳首にも触れてやるようにすると、瑶はとうとう痛みに耐えかねて細い悲鳴をあげ始めた。
//
//　過敏な場所への刺激は、ほんの少し優しさを欠いただけでも充分な苦痛になるようだ。<k>
//　むろん今の僕の指使いは、『ほんの少し』なんていう程度のものではない。左右とも両手の人差し指と親指の二本で乳首をつまみ上げ、捻り潰すようにして転がしてやると、瑶の悲鳴はますます甲高く、息づかいも激しくなっていく。<k>
//　
//　これはこれで――いいものだ。力に蹂躙される女の反応というやつは。
  I grab her full breasts from underneath and squeeze them like tubes of toothpaste, then give her nipples a little tweak.<K><VOICE NAME="瑶" SRC="28\009205"> Yoh squeals, unable to handle the pain.

  Even a little force can be painful when applied to a sensitive area.<K>
  Of course, I'm being more than "a little" forceful. I pinch her nipples between my thumbs and index fingers then twist hard, listening as Yoh's screams get louder and she gasps for air.<K>
 
  Having my way with a woman is――more fun than I thought.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\009301">//「郁紀ぃ、もう凄く元気になってるよ？」<k>
"Fuminori," Saya says from the sidelines, "it looks like you're all ready to go."<K>

//　横から沙耶に指摘されるまでもなく、自覚していた。部屋着のスラックスの下では僕の欲望が、すでに有り余る硬度で屹立している。<k>
  She's right; my lust is already straining against my slacks, trying to burst free.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\009401">//「こういう立派な女の躯と、沙耶みたいなのと、郁紀はどっちが興奮するの？」<k>
"Which do you prefer? A full-grown body like hers, or one like mine?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\009500">//「そうだな……ただ躯だけが目当てなら、こっちかも」<k>
"Hmm...... As far as bodies go, probably this one."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\009601">//「うー、なんだか妬けるぅ」<k>
"That makes me a little jealous......" Saya complains, pouting adorably.<K>
//
//　不満げに唇を尖らせる沙耶。そんな表情がまた愛らしい。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\009700">//「それでもいいって言ったのは、沙耶だろ？　ほら、沙耶も一緒に」<k>
"You're the one who said you didn't mind. Come on, join in."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\009801">//「うん。やらせてやらせて」<k>
"Yeah, let me play with her!"<K>
　
//　沙耶は瑶の上体を背中から抱きかかえると、後ろから廻した両手で瑶の乳房を掴み上げた。<k>
//　僕の指使いを真似するように五指を次々と蠢かし、存分に弾力を堪能する。<k>
  Saya presses up against Yoh's back and grabs her breasts from behind.<K>
  Following my lead, she wriggles her fingers against Yoh's breasts, taking full advantage of their softness.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\009901">//「あはっ、何度やっても面白い！」<k>
"Aha, this never gets old!"<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\010005">//「くぅ……うううぅ……」
"Kuh......uhhh......"

//　啜り泣く瑶の顔と、沙耶の手の上で万華鏡のように形を変えていく二つの乳房を眺めているうちに、また別の嗜虐のアイデアが僕の中に湧いてきた。
  The tears in Yoh's eyes and the sight of her breasts changing shape under Saya's hands causes a new sadistic desire to well up within me.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\010100">//「じゃあ、僕はこっちで」<k>
"Alright, let's try this."<K>
　
//　スラックスを脱いで、いきり立った竿の切っ先を瑶の乳房に圧し当てると、掻き回すようにして左右の胸の谷間に割り込ませていく。<k>
  I pull off my slacks and put the tip of my hard manhood against Yoh's breasts, then begin sliding it into the space between them.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\010200">//「沙耶、もっと真ん中に寄せてくれ」<k>
"Saya, bring them closer to the center."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\010301">//「うん、こう？」<k>
"Okay, like this?"<K>
　
//　僕の意図を察した沙耶が、たっぷりとした左右の脂肪で僕の竿を挟み、圧迫する。たまらない感触だった。<k>
//　沙耶の両手が外側から瑶の乳房を押し上げ、押し潰すのにあわせて、僕もまたその中央で腰を暴れさせ、竿を<R TEXT="ぜんどう">蠕動</R>させて瑶の胸を<R TEXT="さいな">苛</R>む。
  Understanding what I want, Saya squeezes Yoh's breasts around my shaft. The sensation is astounding.<K>
  As Saya uses Yoh's breasts to press on me from the outside, I plow through the center with my penis.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="28\010405">//「うううぅぅ……」<k>
"Uhhhhhhh......"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\010501">//「ねぇ郁紀、それ気持ちいい？」<k>
"Does it feel good, Fuminori?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\010600">//「ああ、これはこれで……」<k>
"Yeah, it sure does......"<K>
　
//　沙耶の膣を貪るのとはまた違う、柔らかく暖かい質量の感触。まだ味わったことのなかった快楽に、早くも射精感がこみ上げてくる。
//
//　僕はさらに腰を密着させ、ペニスの切っ先を瑶の顔に突きつけた。<k>
//　前後に往復するたびに、泣き声を漏らす瑶の唇や鼻を、赤黒く張りつめた僕の亀頭が威嚇するようにつつきちらす。<k>
//　そのたびに瑶は怯え、声にならない呻きで慈悲を乞うように抗議する。<k>
  The softness and warmth of Yoh's breasts is different from that of Saya's vagina, a heretofore unknown pleasure that is swiftly driving me to climax.

  I thrust even deeper, bringing the tip of my penis up against the crying Yoh's face.<K>
  With each stroke, the stiff head of my penis pokes her in the mouth or nose like a dark red weapon, bringing new cries of fear and pleas of mercy from her throat.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\010700">//「沙耶……もっと強く」<k>
"Saya...... harder."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\010801">//「こう？　こう？」<k>
"Um, like this?"<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\010905">//「あぐうぅッ！」
"Aghh!"

//　さらに容赦なく乳房を掴み寄せられ、瑶が苦悶に身震いする。<k>
//　その痙攣と、乳房の圧力を通して伝わる沙耶の手の感触と――僕は二人分の奉仕を一身に受けて、一気に快楽の絶頂まで押し上げられる。<k>
//　限界――次の瞬間に、僕の欲望がたっぷりと瑶の顔面にぶちまけられた。
  Yoh jerks in agony as Saya squeezes her breasts ruthlessly.<K>
  Her convulsions combine with the sensation of Saya's hands coming through the softness of her breasts, and the feeling of being serviced by both of them at once brings my pleasure to the breaking point.<K>
  My lust erupts right in Yoh's face.
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<VOICE NAME="瑶" SRC="28\011005">//「ひぅッ！？」<k>
"Hii!?"<K>
　
//　何の前触れもなく眼前で炸裂したものが、瞼や鼻筋にべったりとこびりつき、僕の体温の熱気で瑶の顔を覆い尽くす。<k>
//　その突然の襲撃に狼狽した瑶が、顔にへばりついた異物から逃れようと、必死になって首を振り、空しい抵抗をする。<k>
  The sudden explosion covers her entire face with my hot seed.<K>
  Yoh shakes her head violently, trying in vain to escape from the sticky goo dripping from her eyelids and nose.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\011101">//「うわぁ、いっぱい出た……」<k>
"Wow, that's a lot......" Saya says, staring at Yoh's face with a mixture of awe and envy.<K>
//　
//　瑶の肩越しに、彼女の顔を覗き込んだ沙耶が、<R TEXT="とうぜん">陶然</R>と羨むように呟いた。
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//　それから瑶の頭を掴んで無理矢理に横を向かせ、そうやって汚された彼女の顔と直面すると、たった今僕が吐き出したものを、<R TEXT="いら">弄</R>うような舌使いで愛おしげに舐め取っていく。<k>
  Then Saya grabs Yoh's head, pulls it to her, and starts lapping my seed off of Yoh's face like it's the most wonderful thing in the world.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\011201">//「これはね、ぜんぶ沙耶のだからね……」<k>
"All of this belongs to me......"<K>
　
//　沙耶が舐めとっている間にも、顔を伝い落ちる白濁は瑶の口へと流れ込み、<se id="1" NAME="瑶" SRC="28\011305" mode="normal" loop="off">
//それを飲みかかった瑶が苦しげに<R TEXT="む">噎</R>せ返る。
  Even as Saya tries to lick it all off, some of it drips into Yoh's mouth,<se id="1" NAME="瑶" SRC="28\011305" mode="normal" loop="off"> causing her to choke as it runs down her throat.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\011401">//「あ、駄目駄目！　飲んじゃ駄目！」<k>
"Hey, stop that! You can't have any!"<K>
　
//　慌てた沙耶が、有無を言わさず瑶の唇を奪う。強引に舌を割り込ませ、瑶の口内を蹂躙してから、流れ込んだ僕の精液を周到に吸い上げる。<k>
//　湿った音を立てて、唇が離れた。あとには唾液とそれ以外の粘液が淫らな糸を引いて残る。
  Saya desperately presses her lips against Yoh's and thrusts her tongue into Yoh's mouth, sucking up all of the semen inside.<K>
  When she pulls away with a wet sound, a sensual strand of saliva and other fluids connects them briefly.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\011501">//「瑶になんて、あげない。……ぜーんぶ、沙耶がもらうの」<k>
"You don't get to have any," Saya says with satisfaction as she swallows my sperm. "It's aaaall mine."<K>
  Yoh looks on Saya's bewitching smile with fear-clouded eyes, as though she has no idea what's going on.
　
//　満足げに呟いてから、沙耶は舌でかき集めた僕の精液を、喉を鳴らして嚥下した。<k>
//　そうやって嫣然と笑う沙耶を、瑶は何が起こっているのか理解できていない、怯えに曇った眼差しで見つめている。
//
//　そんな、女二人の激しいペッティングを眺めているうちに、僕は早くも二度目の欲望で身体の芯が熱くなっていくのを感じた。<k>
//　胸だけでは飽き足りない。せっかくの沙耶からの贈り物だ。もっと存分に堪能しなきゃ罰が当たる。
  The sight of these two women passionately exchanging fluids fills my loins with hot lust once again.<K>
  Just using Yoh's breasts isn't enough. Saya went to the trouble of giving me this present, so I'd better take full advantage of it.
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//　沙耶の指責めと僕の摩擦で赤く腫れた瑶の乳房。そこから臍へ、下腹へと掌を這わせ、僕は瑶の股間の茂みの中へと指を差し入れてみた。<k>
  Abandoning Yoh's breasts, which are red and inflamed from the friction of Saya's fingers and my penis, I run my hand down her stomach and slide my fingers between her legs.

<VOICE NAME="瑶" SRC="28\011605">//「ひゃっ！」<k>
"Hya!"<K>
　
//　またしても過敏に、まるで電撃でも浴びせられたように総身を硬直させる瑶。だが僕の指先は、そのときはっきりと探り当てていた。瑶の花芯が、疑う余地もないほどの量で蜜を漏らしていたことを。<k>
//　この女――濡れてる。あんなことをされたのに。<k>
//　そのとき、僕の中で津久葉瑶という女性の尊厳は完全に意味を失った。<k>
//　それで心底『可愛い』と思えるようになった。
  As I touch her most sensitive place, her entire body stiffens as though hit with an electric shock. However, my fingers clearly feel the unmistakable honey seeping from her inner folds.<K>
  Despite what has been done to her, this woman is wet.<K>
  This realization purges my mind of any remaining respect for Tsukuba Yoh, replacing it with the affection one feels for a pet.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\011700">//「ははっ」<k>
"Haha!"<K>
　
//　僕は瑶の上体を手荒く突き倒し、彼女が悲鳴を上げるのも構わずに、左の足首を掴んで高々と頭上まで吊り上げた。<k>
  Ignoring her cries of pain, I roughly push Yoh down to the floor and lift her left leg into the air.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\011805">//「あうぅ、あううぅ……ッ！」<k>
"Auuuuuuuuu!"<K>
　
//　片足を床からほぼ直角になるまで拡げられ、大きく晒し出された瑶の秘部。<k>
//　今の瑶には羞恥心なんてものを感じる情動はないんだろうが、それでも自分の体勢がいかに無防備なものかは理解できるのだろう。まるで狩り立てられる小動物のように呼吸を荒げて身もだえし、僕から逃れようとする。
  I raise her leg until it's almost perpendicular to the floor, giving me a good view of her vagina.<K>
  Yoh probably can't feel shame anymore, but she does seem to understand how vulnerable she is in this position. She tries to get away from me, panting like a hunted animal.

<clear>
<BACKGROUND SRC="H16">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　そんな瑶の抵抗をがっちりと腕力で封じたまま、僕は床に投げ出された右脚の腿を跨いで膝立ちになり、股間の屹立の先端を、じくじくと蜜を染み出させる瑶の秘裂へとあてがった。<k>
  While holding her firmly in place, I get on my knees and straddle her right thigh, then poke my manhood against the dripping entrance to her womb.<K>

<VOICE NAME="瑶" SRC="28\011905">//「ひっ」<k>
"Hiii!"<K>
　
//　過敏な粘膜が触れ合った途端、瑶の息遣いは悲鳴の域にまで高くなる。<k>
//　僕を抵抗なく受け入れるにはまだ濡れ具合が足りないだろうが、大丈夫だ。強引に押し入るのに充分なだけ僕の欲望は硬く凝っている。<k>
//　痛みの予感にパニックを起こしかけている瑶の反応を充分に鑑賞し愉しんでから、僕は思いきり腰で彼女を刺し貫いた。
  When I make contact with her sensitive mucous membrane, her gasps start to become screams.<K>
  She's still not wet enough to accept me without difficulty, but that doesn't matter. My shaft is more than hard enough to force its way in.<K>
  After enjoying Yoh's panicked reaction to the impending threat of pain, I thrust myself in to the hilt.

<VOICE NAME="瑶" SRC="28\012005">//「あぐぁぅぅッ！！」<k>
"Agwah!!"<K>
　
//　身構えていただけでは事足りなかったらしく、瑶の押し殺した悲鳴には断末魔の痛ましさがあった。何となく僕は、包丁で鈴見を刺し殺した夜のことを思い出す。<k>
  She must not have been sufficiently prepared, as her choked scream is like that of a dying animal. In fact, it reminds me of how Suzumi screamed when I stabbed him with my knife.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\012105">//「うううっ！　あううううッ！！」<k>
"Uhhhhh! Ahhhhhhh!"<K>
　
//　挿入物の責め苦から逃れたい一心でのたうつ瑶。<k>
//　だが右足は僕に跨られ、左足は僕の両手に抱えられ、がっちりと横位の姿勢で固められた瑶の下肢は、大きく拡げられたまま動かすこともできない。いくら上体だけを<R TEXT="よじ">捩</R>っても、彼女が僕の腰から解放されることはない。
  Yoh struggles to escape from the painful thing invading her.<K>
  But with me sitting on her right leg and holding her left leg in the air, she can't move her lower body at all. No matter how hard she flails her arms and twists her torso, she can't escape from me.

<VOICE NAME="瑶" SRC="28\012205">//「ふぅッ！　くふぅぅぅッ！！」<k>
"Hau! Kuhhhh!"<K>
　
//　今の瑶にできることは、ただ為す術もなく僕の腰使いの蹂躙に身を任せることだけ。<k>
  Powerless to resist, she can only ride out each brutal thrust of my hips.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\012301">//「辛そうだね～」<k>
"Looks painful," Saya says, peering curiously at Yoh's tear-streaked face.<K>
　
//　涙を滲ませて喘ぐ瑶の顔を、沙耶が興味津々の態で覗き込む。
//
//　瑶の内側の感触は、沙耶のそれとはまるきり違っていた。<k>
//　未熟な容姿とは裏腹に、驚くほど柔靭でしなやかに僕を吸い、包み込むのが沙耶だが、それに比べて瑶の身体は、明らかに未開発だ。侵入に慣れていない膣はまだまだ硬く狭く、蜜のぬめりも僕の<R TEXT="ぜんどう">蠕動</R>に追いつくほどの量を出せずにいる。とはいえ、攻める側からすればこういう抵抗の強さも快感の刺激なのだが。
  The sensation of Yoh's inner walls is completely different from Saya's.<K>
  Despite her immature appearance, Saya's vagina is surprisingly soft and flexible, always sucking me in like a hungry serpent. Yoh's, on the other hand, is clearly untouched. Unaccustomed to intrusion, it's still hard and tight, and isn't producing enough lubricant to match the speed of my thrusts. That said, such strong resistance can be a source of pleasure for the one exploring the undiscovered territory.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\012401">//「気持ちいい？　この子」<k>
"Is she pleasing you?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\012500">//「うん、まぁ」<k>
"You could say that."<K>
　
//　股間だけで味わう満足度で言えば沙耶が上だが、瑶の恵まれた体躯には、そこだけではない蹂躙の快楽を与えてくれる。<k>
//　彼女の痙攣にあわせて<R TEXT="さざなみ">漣</R>のように震える腿の肉。荒波に揉まれるように上下に翻弄され振り乱されるふたつの乳房。それらを眺め、肌に感じているだけでも、充分に僕の劣情を刺激する。<k>
  Her vagina alone isn't as satisfying as Saya's, but the rest of her voluptuous body offers different riches to plunder.<K>
  The hypnotic quivering of her thighs as she trembles beneath me - the sight of her breasts heaving like storm-tossed ships - these sights and sensations alone are enough to stimulate my basest lusts.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\012601">//「ウフッ、じゃあ沙耶も」
"Hehe, I'll join in too."
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//　横倒しにされた瑶の脇腹に沙耶は馬乗りになると、瑶の腰骨のあたりに花芯の蕾を押し当てた。<k>
  　Saya straddles the side of Yoh that isn't on the floor, pressing her clitoris against Yoh's hipbone.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\012701">//「あ……」<k>
"Ah......"<K>
　
//　瑶を<R TEXT="さいな">苛</R>む僕の振動が、沙耶の過敏な部分にも伝播して、甘く湿った吐息を漏らさせる。<k>
  Saya gasps in pleasure as the tremors caused by my ravaging of Yoh's insides are transmitted into her body.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\012801">//「可愛い……ほんとに可愛い。この子……」<k>
"How cute......" Saya mutters dreamily, rubbing Yoh's breasts with her left hand. "She's so adorable......"<K>
//　
//　うっとりと夢見るように呟きながら、沙耶は空いている左手で瑶の乳房を揉みしだく。

<VOICE NAME="瑶" SRC="28\012905">//「んううう……うぅ……うぅ……うぅ……」<k>
"Uhhhhh.......uh......uh......uh......"<K>
　
//　瑶の喘ぎは次第にリズミカルに、とろけるように熱くなっていく。<k>
//　愛液の滑りが充分間に合うようになって、ようやく僕の動きを快楽として受け止められるようになってきたらしい。
  Yoh's moans start to become more rhythmical and passionate.<K>
  She must be beginning to find my movements pleasurable, as her insides are now wet enough for me to slide through easily.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\013001">//「ねぇ――郁紀――イキそうに、なったら――」<k>
"Hey――Fuminori――" Saya calls to me in a breathless voice as she pleasures herself on Yoh's body. "When you're about to come――"<K>
  She doesn't need to finish to make her desire clear to me.<K>
//　瑶の腰骨で自らを慰め、切なく吐息を上気させながら、沙耶は肩越しに振り向いて僕に訴えかけてきた。皆まで言わせずとも彼女の望みは理解できた。<k>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\013100">//「ああ、分かってる。大丈夫……」<k>
"Yeah, I know. Don't worry......"<K>
　
//　僕と瑶の間で、淫猥に細い腰を擦り上げる沙耶。その秘裂の、しとどに濡れた輝きを確かめて、僕は沙耶の準備もまた充分に整っているのを見届ける。
//
//　絶頂の瞬間に向けて、僕は腰の動きを加速させる。それに応じて瑶の息遣いもまた焼き切れそうなほどに切迫していく。<k>
  Saya shamelessly slides her slender waist between me and Yoh, the glistening dew dripping from her groin speaking to her readiness.

  Racing to the finish, I pick up the pace of my thrusts. Once again, Yoh is forced to gasp for breath.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="28\013205">//「あああ、ああああっ……」<k>
"Ahhhhhhhhh......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\013300">//「沙耶、もう――」<k>
"Saya, I'm――"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\013401">//「うん――いいよ、郁紀――」<k>
"Okay――Come, Fuminori――"<K>
　
//　頭の芯から、背骨を駆け下りていく灼熱の射精感。
//
//　いよいよという瞬間になって、僕はそれまで固く抱きかかえていた瑶の下肢を突き放し、沙耶の尻を両手で掴んだ。<k>
  The blazing hot orgasmic fire races down my spine.

  Having reached the moment of truth, I release my grip on Yoh and push her away, then seize Saya's buttocks with both hands.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\013501">//「郁紀ィ――ッ！」<k>
"Fuminori――!"<K>
　
//　期待に叫ぶ沙耶の尻を手で拡げ、精一杯の形まで押し開かれた沙耶の濡れ光る中心に、僕は爆発寸前の亀頭を突き入れた。
  Responding to her cry of anticipation, I pull her to me and drive my exploding penis into her soaking hot core.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\013601">//「あああああッ！」<k>
"Ahhhhhhhhh!"<K>
　
//　歓喜と苦痛のないまぜになった絶叫とともに、沙耶は僕の衝撃を受け止める。<k>
//　そんな仕打ちを受けてでもなお沙耶が求め欲する喜びを、僕の欲望のすべてを――僕は慣れ親しんだ熱く柔らかい緊縛の中で、存分に解き放す。
  Saya accepts my raging manhood, screaming in both pain and ecstasy.<K>
  Surrounded by the familiar hot and soft embrace of Saya's body, I fill her with the seed of my lust that she so desperately desires.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\013701">//「はぁ、あ、熱……い……」<k>
"Haaaa......hot......"<K>
　
//　ぶるぶると、胎内にほとばしる飛沫の熱さに忘我の境地で打ち震えながら、満ち足りた表情で僕の体温に浸る沙耶。<k>
//　瑶はつい寸前まで胎内で荒れ狂っていた暴虐の余韻に荒い息をつきながらも、やおら断ち切られたその感触に呆然となり、霞んだ目で僕と沙耶とを見比べている。<k>
//　３人ともに脱力し、折り重なって床に身を投げ出したまま、僕らは嵐の後の静けさの中で、情交の後の生ぬるい空気を嗅いでいた。
  Saya convulses and collapses into my chest, smiling contentedly as she surrenders herself to the fire filling her womb.<K>
  Still breathing hard after my ravaging of her body, Yoh gazes at us with dazed, uncomprehending eyes.<K>
  Sprawled on top of each other, the three of us bask in the warm glow that comes in the quiet aftermath of a storm.
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//　まるで抜け殻になったような空っぽの疲労感にくるまれて、ベッドに仰向けになったまま、僕は今日から始まる新しい暮らしに思いを馳せた。<k>
//　腕の中には添い寝する沙耶。床には丸く縮こまって眠る瑶。つい昨日までは想像もつかなかった形の三人家族。<k>
//　いつだって変化をもたらすのは沙耶だ。新しい部屋、新しい食事、新しい家族。すべて僕の絶望を癒すためだけに――死にかかっていた僕の運命にふたたび喜びをもたらすためだけに、沙耶が示してくれた道。
//
//　そしてまた、僕も変わった。<k>
//　目障りだった者たちのうち、僕は二人を殺し、さらに廃人になったもう一人を奴隷にした。それだけのことをした後で、こうして心安らかに眠りに落ちようとしている僕は……間違いなく、かつての匂坂郁紀ではない。<k>
  As I lie on my bed, completely drained of energy, I consider what my life will be like from now on.<K>
  Saya is sleeping in my arms; Yoh is sleeping curled up on the floor. Yesterday, I could not have imagined that the three of us would be a family.<K>
  A new home, new food, new family - all granted to me by Saya. To soothe my despair, she has selflessly led me from the brink of death to find new joy.

  And I, too, have changed.<K>
  I have killed two people who were nuisances to me, and have made a third my mindless slave. Yet despite all that I have done, I am still able to sleep peacefully...... Without a doubt, I am no longer the Sakisaka Fuminori I once was.<K>
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//　これから先、沙耶はどこまで行くのだろうか。<k>
//　僕はどんな風に変わっていくのか。
//
//　未知なる世界への漠然とした不安。決して不快ではないその宙吊りの感覚の中で、僕は沙耶の髪を指先で弄りながら、問う。<k>
  How far will Saya go?<K>
  What will I become?<K>
　
  I feel somewhat unsure, though not discouraged, about the unknown world into which we are heading; and so, while playing with Saya's hair, I ask,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="28\013800"> "Saya――just what are you?"<K>
//<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\013800">//「君は――いったい、何者なんだい？」<k>
　
//　眠っているなら、答えたくないなら、それでいい。僕は答えを期待するでもなく、虚空へと問いかけた。
  I don't expect an answer. If Saya is asleep or doesn't want to respond, I won't mind.
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//　だが沙耶は、身じろぎして僕の方を向いてから、深い瞳の奥底を僕に覗き込ませる。<k>
  Saya turns to me, however, and draws my gaze into the deep pools of her eyes.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\013901">//「うまく、言葉では説明しにくいんだけどね――」<k>
"It's...... kind of hard to explain......"<K>
　
//　しばらく考え込んだ後、沙耶は自らの内側に探りを入れるかのように、淡々と言葉を探して紡ぎはじめた。
  She thinks for a while, as though searching for the right words, then says simply, <K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014001">"You know the dandelion flower? The one that scatters its seeds on the wind?"<K>
//<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014001">//「タンポポって花があるよね。種を風に乗せて飛ばすやつ」<k>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\014100">//「うん？」<k>
"Yeah?"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201">//「綿毛の種は風に運ばれて、故郷から遠く遠く離れて、<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201_2">もしかしたら草木なんか一本も生えてない砂漠に落ちちゃうかもしれない。<k>
"The wind carries those fluffy seeds far, far from where they were born.<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201_2"> What if one of them ends up in a desert where not even a single blade of grass is growing?<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201a"> If you can imagine how that lone seed will feel......<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201a_2"> then you might be able to understand me."<K>
//<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201a">//　そんなとき、たった一粒のその種が何を思うか……<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014201a_2">それを想像してくれれば、解ってもらえるかもしれない。わたしのこと」<k>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\014300">//「……」
"......"

//　僕はしばらく自分の中で、沙耶の答えを吟味した。その間にも沙耶は、例え話の先を続ける。<k>
  As I consider Saya's answer, she continues her story.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401">//「種は、もちろん草の種だからね。その気になって頑張れば、砂漠を砂漠じゃなくしてしまえる。<k>
"The seed is a baby plant, after all. If it does its best, it can turn even a desert into a garden.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401a"> Maybe that little seed will decide to try its hardest.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401a_2"> Maybe it will decide to grow and multiply, so that it can turn the whole desert into a field of dandelions.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401a_3"> What do you think can give that dandelion seed the strength to do so?"<K>
//<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401a">//　ただ一粒だけの種でも、もしかしたら、頑張ろうって思うようになるかもしれない。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401a_2">頑張って育って増えて、いつかこの土地が一面のタンポポ畑になるまで頑張ろうって、そう思うかもしれない。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014401a_3">そんな風にタンポポの種が心を決めるとしたら、どんなときだと思う？」<k>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\014500">//「……それは？」
"......What?"

//　沙耶は優しく微笑んで、僕の頬に手を差し伸べた。<k>
  Saya smiles softly and caresses my cheek.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014601">//「それはね、その砂漠に――たった一人だけでも――花を愛してくれる人がいるって知ったとき。<k>
"All it needs――is to be loved by just one person in the whole desert.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014601a"> All it needs is to be told how pretty dandelions are."<K>
//<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014601a">//　タンポポの花は綺麗だね、って、種に話しかけてくれたとき」<k>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\014700">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　沙耶の細い指が、慈しむように僕の頬をまさぐるのを、僕は安らかな至福の中で感じる。
  The loving touch of her slender fingers fills me with peace and joy.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014801">//「あなたのこと、大好き」<k>
"I....... love you."

//　囁く沙耶を、僕は胸の中で抱きくるんで、無言のまま頷いた。<k>
  I pull her into my chest, nodding silently.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="28\014901">//「ずっと傍にいて。いつまでも、わたしの隣に」<k>
"Stay with me forever. Never leave my side."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="28\015000">//「ああ、もちろん」
"Of course."
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//　睦言の優しい甘さをお互いに確かめ合いながら、僕らは眠りの底へと沈んでいった。
  Basking in the soft warmth of our love for each other, we sink into the oblivion of sleep.
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//　それは生きながらの埋葬だった。<k>
//　死のような静寂と、死のような冷気だけが、世界の全て。<k>
//　声が枯れ、叫び続けるだけの力もなくなってからは、耕司の思考能力は完全に麻痺していた。<k>
//　ある意味でそれは慈悲深い、本能の麻酔だったのかもしれない。彼は自分が誰なのかを忘れ、どうしてこんな闇の底に囚われているのかも忘れ、そうやって徐々に命を蝕んでいく冷気の感覚から逃避していた。
  He has been buried alive.<K>
  His whole world is the silence and cold of the grave.<K>
  Ever since his voice gave out and he lost the strength to scream, no coherent thought has run through Kouji's mind.<K>
  Perhaps his brain was being merciful by shutting down. By forgetting who he is and why he is trapped in this dark well, he is able to ignore the freezing cold that is gradually draining his life.
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//　代わりに彼は夢を見ていた。<k>
//　２０年余りの人生の中身を脈絡なくランダムに拾い上げたラッシュフィルムの上映会。幸せで楽しい場面だけでなく、辛く悲しい場面もあったが、それらでさえも彼がいま死のうとしている場所よりは暖かく快適だった。ただそれだけで夢は充分に慈悲深かった。
//
//　たとえば、山の夢。<k>
//　幼い頃に兄と連れだって行った昆虫採集。虫籠に入りきらない蝶をビニール袋に詰めていくうち、気がつけば窒息した蝶の翼が袋いっぱいに詰まっていた――<k>
//　
//　たとえば、恋人と過ごした日々。<k>
//　馴れ初めは合コンだった。青海が<R TEXT="げこ">下戸</R>だと見破ったのは彼だけだった。無理して飲んだ酒を裏路地で吐いている彼女を介抱し、それから二人は缶ジュースで乾杯をやり直し、それから――
  Instead, he dreams.<K>
  Images flash before his eyes. Random, unconnected scenes from his twenty-odd years of life. Not all are of happy times; there are sad, painful memories as well, but even these are merciful, for they are pleasantly warm compared to the death that is encroaching upon him.

  He dreams of mountains.<K>
  His older brother had taken him hunting for insects when he was a child. They'd sealed the butterflies that wouldn't fit in their cage in a plastic bag, and later found the bag filled with the wings of suffocated butterflies――<K>
 
  He dreams of his lover.<K>
  They'd met at a mixer, where he'd been the only one to realize that she couldn't hold her liquor. After she'd had too much to drink, he'd looked after her while she vomited in the back alley. They'd toasted each other with canned juice, and then――
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//　たとえば、深い海の夢。<k>
//　真っ暗な夜の海。<k>
//　彼は水底まで潜ってから頭上を見上げ、水面越しに月を眺めていた。どこか遠くで自動車が走っている。その音をぼんやりと聞きながら、彼は海の底から、丸い、明るい、月の輪の光を――
//
//　彼の中に残っていた何かが、その夢に異を唱えた。<k>
//　
//　海になんて……夜の海で素潜りなんて……したこと、あったか？<k>
//　
//　点のような違和感が連鎖して線になる。夢と<R TEXT="うつつ">現</R>とを隔てる境界線。<k>
  He dreams that he is diving into the black depths of the night sea.<K>
  When he reaches the bottom, he looks up to see the moon shining through the surface of the water. As he gazes up at the circle of light, entranced by its roundness and brilliance, he listens absently to the distant sound of a car――

  Something still conscious within him tells him that this dream is wrong.<K>
 
  <I>Have I ever gone diving...... in the ocean...... at night before?</I> <K>
 
  The dots begin to connect in his mind, forming a barrier to separate his dreams from reality.<K>
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//　何が、頭に引っかかったのか……そう、自動車だ。自動車の排気音。どこか遠くから聞こえてくる……<k>
//　音がやおら変化する。アイドリングの低音へ、そして空吹かしの後に、断ち切ったような静寂。そして――ドアが開き、閉まる音。
  What is bothering him......? Of course, the car. He can hear the sound of an engine coming from far away......<K>
  The engine noise gradually changes to a low idling, then abruptly gives way to silence ―― followed by the sound of a door opening and closing.
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//　誰かが車でやってきて、いま車外に降り立った、らしい。これは夢じゃない。たしかに耳で捉えた本当の音――
  It sounds like...... someone drove up and got out of a car. This isn't a dream. These sounds are real――
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//　その途端に理解した。<k>
//　ここは海の底じゃない。丸く光っているのは月じゃない。<k>
//　あれは――井戸の外。もうとっくに夜は明けているのだ。そして車でやってきた誰かが、すぐ近くにいる……<k>
  Understanding comes like a sudden blow.<K>
  This isn't the bottom of the sea, and that circle of light isn't the moon.<K>
  It's――the mouth of the well. The sun has already risen, and someone is right outside with a car......<K>
 
<bgm src="s07" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
//　そこまで思考が繋がったところで、彼の中に戸尾耕司が還ってきた。
  The last piece of the puzzle falls into place, and he becomes Tonoh Kouji once more.

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\000102">//「助けてくれ！」<k>
"Help me!" Kouji shouts, surprised by how easily his voice emerges. Perhaps he is desperate enough to subconsciously block out the pain of his raw throat.<K>
//　
//　いざ叫んでみれば、思いの外すんなりと声は出た。あるいは喉の痛みなど無意識が遮断してしまうほど、耕司の本能は必死だったのだろう。

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\000202">//「誰か！　ここだ！　井戸の底にいるんだ！　助けてくれぇ！！」<k>
"Hey! I'm down here in the well! Help me!!"<K>
　
//　ただひたすら叫びまくった。声は狭い井戸の中で、彼自身の耳を<R TEXT="ろう">聾</R>するほどに反響し、すぐにも耕司は自分が何を叫んでいるのか、はたして意味のある言葉になっているのかさえ分からなくなった。<k>
//　だがそんなことは問題ではない。ただ聞き届けてもらえれば――誰であれ外にいる人物に、井戸の底で死にかかっている自分のことを伝えられさえすれば、いい。
  He keeps screaming with all of his might. Soon, the echoes in the cramped well become deafening, and he is no longer sure if his screams have meaning or if he is just howling wordlessly.<K>
  Nevertheless, he continues. His only desire is to be heard, so that whoever is out there will know that he is dying at the bottom of this well.
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//　それはほんのわずかな時間だったのかもしれないが、希望と絶望の<R TEXT="はざかい">端境</R>に立たされた耕司にとっては、無限とも思える時間だった。<k>
//　やがて頭上で真円を描いていた外光に、虫に食われたような欠損が生じる。――井戸の中を覗き込む人物のシルエットが。
  Kouji's wait is not long, but it feels like an eternity when spent at the boundary of hope and despair.<K>
  Soon, the circle of light above him is partially eclipsed by the silhouette of a person staring down into the well.

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\000306">//「戸尾くん？　生きてるのか？」<k>
"Tonoh-kun? Are you alive?"<K>
　
//　女性だ。慣れ親しんだ声ではないが、聞き覚えのある声ではあった。誰だろうか――なぜか容易には思い出せない。<k>
  It's a woman. Although her voice is not familiar, Kouji has heard it somewhere before - for some reason, however, he can't remember who it belongs to.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\000406">//「ちょっと待ってろ。すぐに助ける」<k>
"Just hold on. I'll get you out of there."<K>
　
//　影が消え、ふたたび外光が真円に戻る。ふたたび取り残されたのかという不安が膨れあがってパニックになりかかるのを、耕司は取り戻した理性の力で押さえ込んだ。――たしかに言った。助けると。見捨てられたわけじゃない。
//
//　待つ間に、耕司はそこに置き忘れていたかのように失念していた自分自身の身体を思い出し、おそるおそる動かしてみた。<k>
//　節々は痛むし、末端はかじかんで感覚が失せている。だがまったく動かせないような場所はない。憔悴してはいるものの、たしかに自分は五体満足で生きている。<k>
//　
//　だいぶ時間がたってから、再びさっきと同じ人影が井戸の縁に現れた。<k>
  The silhouette vanishes, restoring the light to a perfect circle. Fear of being left alone again threatens to send Kouji into a panic, but his reason has recovered enough for him to resist the urge. ――<I>She said she's going to get me out,</I> he reminds himself. <I>I haven't been abandoned.</I> 
 
  While waiting, he gingerly tests out his body, which he had forgotten all about until now.<K>
  His joints ache, and his fingers and toes are numb, but nothing is completely immovable. Though exhausted, he's definitely still in one piece.<K>
 
  After some time, the silhouette reappears at the top of the well.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\000506">//「君、怪我はないか？　自力でロープを登れるか？」
"Are you hurt? Can you climb a rope on your own?"

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\000602">//「いや、ちょっとそれは……」<k>
"No, I don't think so......"<K>
　
//　指先を動かすのがやっとという程度の有様で、そんな芸当を演じる自信は耕司にはない。<k>
  Kouji lacks the confidence to attempt such a feat with his fingers barely moving.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\000706">//「ふむ――まぁ仕方あるまい。いったん私もそっちに降りる」<k>
"Hmm...... Oh well. I'm coming down!"<K>
　
//　声の後、結び目の瘤を作った一条のザイルが井戸の中に投げ入れられる。
//
//　すぐ手元にまで届いたザイルの確かな手触りに、耕司は今度こそ本当に安堵を感じながら、ようやく心にできた余裕で疑問を<R TEXT="いだ">懐</R>くことができるようになった。――いったい誰なんだろうか？　この救いの主は。<k>
  After a brief pause, the owner of the voice tosses a knotted climbing rope into the well.

  He grabs the rope as soon as it reaches him, its definite presence filling him with true relief. Finally free from his despair, he is able to start asking questions - specifically, who is his savior?<K>
 
<se id="1" src="ザイル" mode="normal" loop="off">
//　ザイルが揺れ、光が遮られる。点灯したままの大型ライトをベルトで肩に吊った人物が、慎重にザイルを伝い降りてきた。<k>
//　やがて耕司と同じ泥の中に立ち、狭い井戸の中で対面した相手は――<k>
  The rope shakes as the woman climbs carefully down the ladder, the beam from the floodlight slung over her shoulder pushing back the shadow cast by her body.<K>
  She is soon standing in the same mud as Kouji, and he finds himself face to face with――<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\000802">//「せ、先生？」
"D-Doctor!?"

<clear>
<BACKGROUND SRC="38">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\000906">//「外の誰かを期待したかい？」<k>
"Were you expecting someone else?"<K>
　
//　Ｔ大付属病院の脳神経外科医、丹保凉子医師。それは耕司が予想だにしなかった人物だった。<k>
//　病院で見た白衣とタイトスカートからは一変し、厚手の皮コートとデニムジーンズに、踵のない編み上げブーツという選択は、最初から山歩きを覚悟していたとしか思えない実用一辺倒な出で立ちだった。<k>
//　ライトも携帯用ではなく、大径レンズの電球と、側面の小型蛍光灯とを切り替えられる大型の万能タイプだ。非常用の備えではない、明らかなサバイバル用品である。
  Kouji couldn't have imagined that his savior would turn out to be Dr. Tanbo Ryouko, neurosurgeon at the Tokyo University Medical Center.<K>
  Instead of a white gown and tight skirt, she's wearing a heavy leather coat, denim jeans, and boots with no heel. Her practical clothes make it clear that she expected to end up hiking through the mountains.<K>
  She's carrying not a flashlight, but an all-purpose lamp that can be toggled between a large electric floodlight and smaller side-mounted flourescent lights. It's obviously survival gear, rather than the sort of thing you'd find in an emergency kit.

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\001006">//「……ひどい有様だな。ほら、これ」<k>
"......You look awful," Dr. Tanbo says wryly as she looks Kouji up and down. "Here, drink this."<K>
  She pulls a flask out of her pocket and hands it to him.
//
//　丹保医師は耕司のなりを頭から爪先まで眺めて苦笑すると、ポケットからフラスクを取り出し、渡した。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\001106">//「飲み込まず、ゆっくり一口ずつ舐めるようしろ。少しはマシになるだろう」<k>
"Don't chug it. Go slow, taking small sips. It should help a little."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\001202">//「あ――ありがとう、ございます」<k>
"T-thank you."<K>
　
//　フラスクで酒を持ち歩くなんて、アル中の中年男のような……そう感じる耕司の価値観は半ば偏見かもしれないが、若い女医の持ち物としてあまりに不釣り合いな印象は否めない。
  <I>Walking around with a flask is like something a middle-aged alcoholic man would do......</I>
  Maybe Kouji's just old-fashioned, but he can't help but think that it's not the sort of item that a young female doctor should be carrying.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bf07no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　何はともあれフラスクの蓋を開けて一口含み――その途端、舌を焼く液体のあまりの強烈さに、耕司はあやうく<R TEXT="む">噎</R>せかかった。<k>
  Nevertheless, he unscrews the cap and takes a swig ― and struggles to keep from coughing as the potent liquid sears his tongue.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\001302">//「な、何ですか、これ？」<k>
"W-what is this!?"<K>
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常にや" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\001406">//「スピリタスウォッカ。気付け薬に良し、消毒に良し、浴びせてから火を点ければ、効くような相手にはかなり効く」<k>
"Spirytus vodka. It's good as an analeptic or disinfectant, and also does a fine job of setting certain things on fire."<K>
 
//　淡々と、まるで冗談とも思えない口調で<R TEXT="うそぶ">嘯</R>いてから、丹保女医は暗い笑みを浮かべた。そんな彼女をまじまじと眺めて、あらためて耕司は当惑する。
//
//　これが――あの丹保凉子という女医と同一人物なのか？<k>
//　
//　病院の診察室で見せた、理知的で物腰柔らかな若手医師の面影は欠片もない。まるで能面のような硬い表情と、射るように鋭い、突き放すような眼光は……<k>
//　たしかに暗い井戸の底で、一燈のライトが作り出す不気味な陰影に彩られた顔を見ているのだから、表情の違いはそのせいだと無理に納得することもできる。だとしても、この口調の豹変ぶりは何なのか？
  Her straightforward, no-nonsense tone makes it clear that she's quite serious. Kouji can only gape at the doctor, the dark smile on her face doing little to ease his confusion.

  Is she...... really Dr. Tanbo Ryouko?<K>
 
  There's no trace of the bookish, mild-mannered doctor Kouji met at the hospital. Her expression is now set in a hard mask, and her eyes are sharp and wary......<K>
  In the darkness at the bottom of the well, it is possible - however unlikely - that the change in her features is caused by the ominous shadows cast by her lamp. It's not so easy, however, to explain the change in her demeanor.

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\001502">//「あの……先生はどうしてここに？」<k>
"Um...... Why are you here?"<K>
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\001606">//「電話をよこしたのは君だろうが」<k>
"You're the one who called me, aren't you?" Ryouko replies brusquely, glaring at Kouji like she would at a student who'd just said something foolish.<K>
//　
//　ぎろりと、まるで出来の悪い生徒の失言を咎めるように凉子は耕司を一瞥する。

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\001706">//「行方不明者を捜してる二人組が、妙な留守電のあとに揃いも揃って音信不通になったりしたら、何かあったと思うのが普通だろ？」<k>
"I get a strange message from someone who's off looking for a missing person, but neither he nor his friend answers when I try to call back. Am I supposed to think everything's fine?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\001802">//「は、はぁ……」<k>
"N-no......"<K>
　
//　それでも凉子の素早い行動がいまひとつ納得できない耕司だったが、その一方で、彼女の言葉が意味するもう一つの事実に慄然となった。<k>
  Although Kouji still doesn't understand why she acted so quickly, it's a different part of what she just said that seizes his attention.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\001902">//「――じゃあ、津久葉は？　津久葉瑶にも連絡を？」<k>
"――Wait, what about Tsukuba!? You called Tsukuba Yoh too?"<K>
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="目逸らし通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\002006">//「したよ。君と一緒で繋がらない。正直なところ、私はてっきり君も死体になってるもんだと思ってたんだがね」
"I did, but she didn't pick up either. To be honest, I figured you were both corpses already."
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\002102">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　そう、耕司は殺されかけたのだ。それも最後まで親友と信じていた男に。<k>
//　怒りと悔しさがどっと胸の中に蘇る。許せない裏切りだった。裏切られた自分の愚かしさにも我慢がならなかった。<k>
//　おまけに津久葉瑶の安否も不明だという。まさか彼女もまた耕司のように、郁紀の手によって――
  That's right, he was almost killed - and at the hands of the man whom he'd believed was his best friend all along.<K>
  Anger and frustration well up inside him. He can't forgive Fuminori's betrayal, nor can he forgive himself for his foolishness.<K>
  And now he has no idea if Tsukuba Yoh is safe. Fuminori tried to kill Kouji; could he have done the same to――

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\002206">//「まぁ落ち着け。ここで君がいくら殺気立ってみたところで始まらん」<k>
"Calm down, why don't you?" Ryouko says irritably, without even looking at him. "Getting all pissed off here won't solve anything."<K>
 
//　さも鬱陶しそうな語調で凉子が<R TEXT="うそぶ">嘯</R>く。耕司の方を見ようともしていない。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\002302">//「何かあったと思ったのなら、警察には届けてくれたんですか？」<k>
"If you thought something was wrong," Kouji says to her back, "then you must have called the police, right?"<K>
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="困惑にや" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\002406">//「警察だと？」<k>
"The police?"<K>
　
//　相変わらず耕司に背を向けて井戸の側壁ばかりを眺めながら、凉子は冷ややかに失笑する。
  Still engrossed in her examination of the walls, Ryouko laughs scornfully at the idea.

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\002506">//「――そうか、君はまだ、そういう形でケリがつけられるものだと思っているわけか」<k>
"――So you still think this mess can be cleaned up like that, do you?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\002602">//「どういう意味です？」<k>
"What's that supposed to mean?"<K>
 
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="目逸らし通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　人もなげな凉子の態度に、半ば喧嘩腰で食ってかかろうとする耕司。そんな彼を凉子は手で制し、ライトの光輪で側壁の一角に注意を促す。
  Starting to get annoyed by her overbearing attitude, Kouji is about to demand answers when she cuts him off with a gesture and shines her light at a corner of the well.

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\002706">//「戸尾くん、こいつには気づかなかったのか？」<k>
"You didn't notice this, Tonoh-kun?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\002802">//「は？」<k>
"Huh?"<K>
　
//　――見れば、明らかに石の質が違う部分があった。凉子がさっきから耕司を差し置いて調べていたのはこれらしい。<k>
  ――In the light of the lamp, Kouji sees that some of the stones are clearly different than the rest of the wall. This must be what Ryouko was looking for while ignoring him.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\002902">//「……？……気づきませんでした。ずっと真っ暗だったんで」<k>
"......Huh? .......No, there wasn't enough light to see."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\003006">//「ふぅん」<k>
"Hmm......"<K>
　
//　凉子はさらに視線をじりじりと動かし、その横にある石積みの隙間を凝視した。手を平たく伸ばせば、大人が手首を差し込むこともできなくはない……そんな程度の間隙がある。
  Ryouko's gaze moves slowly along the wall, finally coming to rest on a gap between two of the stones. The hole is just wide enough for an adult to reach into open-handed.

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2にや" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\003106">//「君、いいところに落ちてくれたよ。<R TEXT="ひょうたん">瓢箪</R>から駒ってやつか？」<k>
"You sure picked the right well to fall down," Ryouko says with a grim smile. "Like they say, expect the unexpected."<K>
 
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常にや" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　陰惨な笑みとともに呟いてから、凉子はためらいもなく片手を石の隙間に押し入れた。<k>
//　まさぐり、手をひねる数秒の間。<se id="1" src="石壁1" mode="normal" loop="off">それから何か硬いものが噛み合うようなガリ、という音が石の奥で響く。<k>
  She wastes no time in thrusting her hand into the opening.<K>
  After she feels around for a few seconds, <se id="1" src="石壁1" mode="normal" loop="off">Kouji hears the thunk of something solid coming together behind the wall.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\003202">//「……先生？」<k>
"......Doctor?"<K>
　
//　凉子は間隙から手を抜くと、色の違う石壁を押した。<se id="1" src="石壁2" mode="normal" loop="off">さして力を込めないうちに、石はゴロゴロと滑車の転がるような音とともに、奥へと滑り込んでいく。
  Ryouko pulls her hand out and gives the different-colored stones a gentle push. <se id="1" src="石壁2" mode="normal" loop="off">With the rumble of weights shifting, the stones slide smoothly back into the wall.

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2にや" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\003306">//「――こういう仕掛けか。やられたよ。前に来たときは気づきもしなかった」<k>
"――So that's how he fooled me. I had no idea this was here the last time I came."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\003402">//「前にも……来た？」<k>
"You've...... been here before?"<K>
 
//　聞き捨てならない言葉だったが、凉子は答えずに開口部を覗き込む。ライトの光が照らし出すコンクリートの通路が、耕司の位置からも見えた。
  Kouji wants answers, but Ryouko ignores him and peers into the opening. In the beam of her floodlight, Kouji can see a concrete tunnel leading into the mountain.

<clear>
<BACKGROUND SRC="38">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\003506">//「私は先に進むが、戸尾くん。君はここに残ることを勧める」<k>
"I'm going on ahead, Tonoh-kun. You'd better stay here." Her warning is simple and utterly devoid of warmth. <K>
　
//　何の温情もなく簡潔に凉子が告げる。耕司は、たったいま彼女が見つけた地下道と、井戸の外から吊られたザイルを見比べた。<k>
//　ほとんど精製アルコールに等しいウォッカの作用で、身体はもう汗ばむほどに暖まっている。指の感覚も戻ってきた。が、まだロープ登りができるほどの握力は出せそうにない。<k>
//　かといって。またこの井戸の底で一人になるなど――考えただけで身震いがした。
  Considering his options, Kouji looks from the tunnel to the rope and back again.<K>
  He's practically sweating now, thanks to the nearly 200 proof vodka he just drank, but although feeling has returned to his fingers, he still doesn't have the strength to climb the rope.<K>
  That said, the mere thought of being left alone again in the well makes him shiver.

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\003602">//「一緒に行きます。連れてってくさだい」<k>
"I'll go too. Please take me with you."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\003706">//「……フン、まぁ好きにしろ」<k>
"......Heh, have it your way."<K>
　
//　振り向きもせずに、凉子は開口部へと身を滑り込ませる。耕司も躊躇することなく後を追った。<se id="1" src="男立ち去り3" mode="normal" loop="off">
  Ryouko steps into the tunnel without looking back, and Kouji doesn't hesitate to follow her.<se id="1" src="男立ち去り3" mode="normal" loop="off">

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="bf09li0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\003802">//「前にお会いしたときと、ずいぶん雰囲気が違いますね」<k>
"You were pretty different the last time we met," Kouji says sarcastically, following Ryouko as she moves cautiously down the tunnel with her light leading the way.<K>
//　
//　ライトの光を頼りに慎重に歩を進める凉子。その背中に耕司は皮肉をこめて言葉を投げる。<k>
　
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\003906">//「ここは病院じゃない。君は患者じゃない。営業スマイルが必要か？」<k>
"This isn't the hospital, and you're not my patient. This service doesn't come with a smile."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\004002">//「じゃあ、こっちが先生の地ですか？」<k>
"So this is who you really are?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\004106">//「さあ、どうだかな。どうだっていいことだろう」
"I wonder. Does it matter?"

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2にや" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　ふいに凉子が足を止め、床に注目する。耕司も後ろから覗き込んだ。埃をかぶったロープの束が丸めてうち捨てられている。<k>
  Ryouko suddenly stops and stares at the floor. When Kouji looks over her shoulder, he sees a dust-covered rope lying coiled up in the middle of the path.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\004202">//「……何です？」<k>
"......What is it?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\004306">//「あの井戸から降りてきたやつの小細工さ」<k>
"Something left behind by the last guy who came down that well."<K>
　
//　凉子はロープを拾い上げ、観察してから耕司にも渡した。<k>
  Ryouko picks up the rope, examines it, and hands it to Kouji.<K>
　
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="目逸らし通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\004406">//「長さは私が使ったロープのほぼ２倍。途中に結び目があって、端は両方とも切断されてる。この両端が繋がって輪になってたのさ」<k>
"It's about twice as long as my rope. It has a knot in it, and both ends have been severed. They were connected before, making it a circle."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\004502">//「……え？」
"......Huh?"

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\004606">//「外のどこかにこの輪を引っかけて、井戸の底まで伝って降りる。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\004606_2">その後、ナイフで輪を切って井戸の中に引っ張り込めば――井戸の底に降りた痕跡は残らない」<k>
"You loop one end of the circle around something topside, then use the rest to climb down into the well.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="30\004606_2"> When you're at the bottom, you cut the circle open and pull the whole rope in with you――leaving behind no trace of your descent."<K>
 
<clear>
<BACKGROUND SRC="bf09li0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　凉子はライトで行く手を照らす。１０メートルほど先に終点があった。閉ざされた木製の扉。<k>
  Ryouko shines her light down the tunnel, revealing that it ends in a closed wooden door about ten meters ahead.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\004706">//「こうやって、ここに逃げ込んだ奴は追っ手の目をくらませたのさ。やられたよ。まんまと騙された」<k>
"That's how he avoided detection after hiding here. He really got me good."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\004802">//「先生、さっき、前にも来たっていうのは……」<k>
"Doctor, you said you've been here before......"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\004906">//「ああ。君や匂坂くんだけじゃない。私も以前、奥涯を追ってこの別荘に来た」
"Yeah, you and Sakisaka-kun aren't the only ones," Ryouko says dryly. "I checked out Ougai's cabin a while back."

<se id="1" src="ショットガン構え2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="39">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　乾いた口調で語りながら、凉子はコートの前を開き、その裏地に吊ってあったものを引っ張り出す。<k>
  　As Ryouko speaks, she opens her coat and pulls out something that she had hanging underneath it.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005006">//「ほかに出口がないとしたら――ヤツはまだ、あの扉の向こう側にいるわけだ」<k>
"If there aren't any other exits...... then he's still behind that door."<K>
　
//　はじめ、耕司はそれが棍棒か何かに見えた。まさか凶器を持ち出すとは思わずに唖然とし、それからより子細に眺めて正体が解ってからは、今度こそ愕然となった。
//
//　銃だ。<k>
//　それも映画で見るようなスマートな拳銃ではない。水平二連銃身の猟銃を、銃床を切り落とし、銃身もぎりぎりの長さまで切りつめて隠し持てるサイズに縮小した、おそろしく暴力的な代物だった。<k>
  At first, Kouji thinks that she is holding a steel pipe. Amazed that she would be carrying a weapon, Kouji looks closer ― and is appalled when he realizes what it really is.<K>

  It's a gun.<K>
  And not one of those sleek handguns that he's seen in the movies, but a double-barreled shotgun. The stock and most of the barrels have been sawed off for easier concealment, making it appear even more terrifyingly brutal.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\005102">//「な――何ですかそれ！」
"Wha――what is that!?"

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005206">//「ショットガン。一二番口径」<k>
"A 12-gauge shotgun," Ryouko replies blandly, as though naming a brand of cigarettes.<K>
//
//　まるで煙草の銘柄でも問われたかのように平然と、凉子は返答する。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005306">//「私にはこいつを持ち歩く資格なんてないし、こんな風に改造するのも銃刀法違反だ。他に質問は？」<k>
"I don't have a permit for it, and cutting it down like this is also illegal. Any other questions?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\005402">//「……そんなもの持ち出して、いったいどうするつもりです？」
"......What are you planning to do with that?"

<clear>
<BACKGROUND SRC="bf09li0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
//　凉子は肩越しに耕司を一瞥し、今まで以上に陰惨な微笑を見せた。<k>
  Ryouko looks over her shoulder and shows Kouji her most chilling smile yet.<K>
 
<BUSTUP NAME="怖凉子" face="通常無表情" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005506">//「奥涯の正体を初めて知ったとき、私はただの善良な一般市民だった。交通違反すら無縁の、ね」<k>
"When I first learned what Ougai was doing, I was a model citizen. I'd never even gotten a ticket."<K>
　
//　改造猟銃の銃口をゆらりと剣呑に揺らしながら、耕司がただの女医だとばかり思っていた女は、刺々しくも自嘲的な口調で先を続ける。<k>
  The woman whom Kouji had thought was just a normal doctor waves her sawed-off shotgun menacingly as she continues, her tone sharp, yet self-deprecating.<K>

<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005606">//「あのときにコイツがあったなら、私はたぶん奥涯をきっちり殺せていただろう。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\005606_2">そうなってれば、もしかしたら、君たちがこんな災難に巻き込まれることもなかったかもしれない。その点は申し訳ないと思ってるよ」
"If I'd had this back then, I probably would've been able to kill Ougai then and there.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\005606_2"> If I had, you kids might not have been dragged into this disaster. I feel bad about that, really."

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\005702">//「……」
"......"

//　耕司はただ黙って聞いているしかない。事態がどんどん自分の手を離れた場所へと転がっていくのを、ただ何もせずに眺めているしかない。<k>
  Kouji listens in silence, helpless to do anything but watch as understanding moves farther and farther out of his grasp.<K>
 
<BUSTUP NAME="怖凉子" face="通常狂笑1" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005806">//「だから、これから私がやることは一切合切、君とその友達が足を突っ込んでる泥沼な有様を終わらせてやるための手続きだ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\005806_2">その辺をよく理解して、余計な口は突っ込まないこと。いいね？」<k>
"In other words, everything I do from now on is to clean up this mess that you and your friends have stepped into.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="30\005806_2"> Remember that, and don't ask any unnecessary questions. Got it?"<K>
 
//　耕司は黙したまま力無く頷いた。それ以外の返答などできるわけもなかった。
  Kouji's only choice is to nod weakly in response.

<se id="1" src="女足音地下" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bf09li0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//　左手でライトを、右手でショットガンを構えたまま、凉子は突き当たりの扉に歩み寄り、大きく深呼吸をする。<k>
//　それから存分に体重を乗せて勢いをつけた踵の一撃で、そのドアを蹴り開けた。
  With the light in her left hand and the shotgun in her right, Ryouko walks up to the door and takes a deep breath.<K>
  Then she kicks the door open, putting her full weight behind the blow.

<se id="1" src="別荘ドア蹴破り3" mode="normal" loop="off">
<bgm src="" mode="normal" time="20" loop="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bf08li0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<wait time="200">
<box type="9">
//　拍子抜けするほど安っぽい音を立ててドアは枠から外れ、奥へと倒れ込む。<k>
//　舞い上がった埃がライトの光を浴びて、煙のように白く<R TEXT="もうもう">濛々</R>と逆巻いた。<k>
  With a disappointingly feeble sound, the door breaks off of its hinges and falls into the room.<K>
  In the beam of Ryouko's light, dust billows into the air like white smoke.<K>
 
<se id="1" src="臭気" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s08" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
//　広い。軽く２０畳以上のスペースはあるだろう。中を一目見た耕司の印象は、物置部屋になった手術室、というものだった。<k>
//　タイル張りの床に排水溝、真ん中には明らかに手術台とおぼしい可動式のテーブルが置かれ、一方の壁際にはホーローのキャビネットと薬戸棚、もう一方にはライティングデスクと本棚がずらりと並んでいる。
//
//　そこまでは耕司にも理解の及ぶ器物だったが、それらのテーブルや戸棚の上に所狭しと置かれた物品は、どれひとつとして正体の解らない異様な品々ばかりだった。<k>
//　
//　<R TEXT="せいち">精緻</R>な細工を施した飾り鏡。どこかの未開部族の民芸品のようなグロテスクな小像、仮面。吐き気を催すような色合いで織り上げられたタペストリ。赤ん坊の頭ほどもある水晶球……<k>
//　総じてアンティークの類、と見えなくもないが、いずれにも共通するのは、どこか見る者の生理的嫌悪を掻き立てるような悪趣味な意匠である。<k>
//　どれもこれも、制作者がまるで後世に悪意だけを伝えようとしたかのような、そんな邪な意図を感じさせるものばかりだ。
//
//　東京の奥涯邸で見たような<R TEXT="きこうしょ">稀覯書</R>めいた本もあちこちに積んであったし、戸棚の一角には、羊皮紙だかパピルスだか、明らかに紙ではない巻物を並べた一角もある。<k>
//　そして、そこかしこの空いた壁には、びっしりとチョークか何かで描かれた意味不明な図形の数々。二枚ほど並べられた移動式の黒板にも、所狭しと奇怪な落書きめいた文様が描き込まれている。どれもこれも、眺めているだけで目眩がしてくるような――
  The room is large, probably at least thirty-five square meters in size. Kouji's first impression is of an operating theater that was turned into a storage room.<K>
  The tiled floor is set with drainage grates, and there's no mistaking the movable operating table sitting in the middle of the room. One of the walls is covered with cabinets containing enamelware and drugs, while against the opposite wall stand a writing desk and bookshelves.

  Even Kouji can recognize that much. The mysterious objects cluttering the tables and shelves, however, are beyond his comprehension.<K>
 
  Mirrors delicately engraved with complex patterns, grotesque statues and masks that must have been left behind by a race of savages, tapestries woven in nauseating arrays of color, a crystal ball the size of an infant's head......<K>
  They're probably all antiques, but there's one thing that they definitely have in common - every one of them is so loathesome and foul that Kouji feels sick just looking at it.<K>
  It's as though they were designed for the sole sinister purpose of immortalizing their creators' hatred of the world.

  Rare-looking books of the sort that were in Ougai's Tokyo home are piled here and there, and on one of the shelves are stacked some scrolls that look to be made of some kind of sheepskin or papyrus - whatever it is, it's not paper.<K>
  Finally, there are the indecipherable chalk patterns and symbols filling every available space on the walls. Even the two sliding blackboards are completely covered in strange, unreadable scribblings. Just looking at them is making Kouji dizzy――

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目3喋り" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\005906">//「見るんじゃない」<k>
"Don't look!" Ryouko snaps at him.<K>
//　
//　耕司の隣で、凉子が短く叱咤した。<k>
　
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\006006">//「いいか、ここから動くな。絶対に何かに触ったりするな。目を惹くようなものがあっても、見つめたりしちゃいけない。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\006006_2">まずいと思ったらすぐに目を逸らして自分の靴を見ろ。わかった？」<k>
"Listen. Don't move, and whatever you do, don't touch anything. Even if something draws your attention, don't look at it.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\006006_2"> If you see something that feels wrong, stare at your shoes right away. Got it?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\006102">//「は、はぁ……」
"Y-yeah......"<K>
 
<BUSTUP NAME="凉子" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　凉子はライトの光源を電球から蛍光灯に切り替えて、部屋全体を照らせるよう手近な台の上に置くと、ショットガンを仕舞い、さらに耕司を当惑させるような道具を取り出した。――デジタルハンディカムと、缶入りのスプレー塗料。<k>
//　左手ではスプレー缶をカラカラと振って<R TEXT="かくはん">攪拌</R>し、右手には電源を入れたカメラを構え、横に開いた液晶画面を見つめながら、凉子は部屋の奥へと踏み込んでいく。<k>
//　そうやって凉子は壁や黒板の図形を撮影し、<se id="1" src="スプレー" mode="normal" loop="off">撮ったはしから真っ黒いスプレー塗料で乱雑に塗りつぶしはじめた。
  Ryouko switches from the floodlight to the flourescent lamp, then sets the light on a nearby table where it can illuminate the whole room. She then holsters her shotgun, only to pull out an even more confusing set of tools ―― a digital camera and a can of spraypaint.<K>
  She gives the spraycan in her left hand a good shake, switches the camera in her right hand on, and steps into the room while looking at the camera's side-mounted screen.<K>
  After methodically recording the symbols on the walls and blackboards, <se id="1" src="スプレー" mode="normal" loop="off">she immediately begins to cover them in layers of black spraypaint.

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\006202">//「あの、先生……？」<k>
"Um, Doctor......?"<K>
<se id="1" src="スプレー" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\006306">//「レッスン１。妙な図形やラテン語の文章とかは、絶対に読むな。見つめるな。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\006306_2">機械の目で記録しておいて、あとで注意深く調べればいい。現物はその場で塗り潰すか何かして破壊しろ」<k>
"Lesson one. Never look at strange designs or read anything written in unusual languages like Latin.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\006306_2"> Use a camera to record them for later examination, then use paint or something to destroy the real thing."<K>
 
<se id="1" src="スプレー" mode="normal" loop="off">
//　言われてみればたしかに、凉子は図形の類を絶対に直視せず、つねにデジカムのスクリーンに映る画像をちらちらと確認するだけで動き回っている。<k>
//　言わんとするところは理解できたが、だからといって彼女の行動の真意がまるで掴めないことに変わりはない。
  Now that she mentions it, Kouji realizes that she's only looking at the screen of her camera - and even then only in short glimpses - and never directly at any of the drawings.<K>
  He understands what she's saying, but it still doesn't make any sense.

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\006402">//「いったいどういう……」<k>
"Why do you have to......"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\006506">//「ここまで深入りしたんなら、後学のために黙って聞いておけ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="30\006506_2">――あと水晶球とか鏡の類も危ない。下手に壊すと藪蛇になったりするから、とりあえず布でも被せるか、ペンキを浴びせて封印しろ」<k>
"Now that you've come this far, you'd better shut up and listen for your own good.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="30\006506_2"> Things like crystal balls and mirrors are dangerous. Anything can happen if you break them, so it's best to cover them with a cloth or paint over them for the time being."<K>
 
<se id="1" src="スプレー" mode="normal" loop="off">
//　耕司はだんだんと空恐ろしくなってきた。郁紀も異常だったが、この女医はさらに常軌を逸しているのではなかろうか。
//
//　ウォッカでその場凌ぎの生気を取り戻しているとはいえ、依然、耕司は井戸の底の一夜で疲弊しきったままだった。<k>
//　不安はダイレクトに体調を掻き乱し、耕司は立っていられないほどの目眩と吐き気を催しはじめる。
  Kouji begins to fear that this doctor might be even crazier than Fuminori.

  Despite the burst of energy he received from the vodka, Kouji is still exhausted from having spent the night at the bottom of a well.<K>
  The fear is affecting his body, making him dizzy and nauseous.

  Soon, the walls are covered in black paint and the stale air is thick with the smell of turpentine.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\006606">//「……とりあえず、こんなところか」<k>
"......That should do it for now," Ryouko says with relief, then tosses the empty can aside and puts away her video camera.<K>
//　
//　壁という壁に塗料を塗りたくり、室内のこもった空気をシンナー臭で汚しきったところで、凉子はやや安堵したように呟いてからスプレー缶を投げ捨て、ハンディカムをポケットに仕舞った。<k>

<VOICE NAME="耕司" SRC="30\006702">//「奥涯って人は、どうなったんです？」<k>
"What happened to Ougai?" Kouji asks, supporting himself against a nearby table.<K>
//　
//　間近にあったテーブルの角で体重を支えつつ、耕司は凉子に訊いた。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="30\006806">//「ん？　ああ。そこにいたよ」
"Hm? Oh, he was over there."

//　凉子はライティングテーブルの上の書類に目を通しながら、さもどうでもいいことのように、部屋の片隅にある<R TEXT="しな">支那</R>風の<R TEXT="ついたて">衝立</R>を指さした。<k>
//　<R TEXT="・・・">そこに</R>、<R TEXT="・・">いた</R>――その無感動な過去形の答え方は、言葉以上に雄弁に、ある事実を物語っている。<k>
  Without stopping her examination of the papers on the writing table, Ryouko nonchalantly points to a Chinese-style screen standing in one corner of the room.<K>
  He <I>was</I> there...... Her clinical choice of tense makes the truth clearer than any words can.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="30\006902">//「……」
"......"

//　確かめずにはいられなかった。<se id="1" src="男近寄り" mode="normal" loop="off">耕司はふらつく足取りで部屋を横切り、凉子が指さした衝立に――そこに描かれた、鱗に覆われた蛸のような絵柄は極力見ないようにして――近寄った。<k>
//　
//　衝立の裏にあったのは、重厚そうな一脚の安楽椅子だった。そこに腰掛けていた人物が、もちろん耕司は初対面だったが、件の奥涯雅彦その人なのだろう。
  The urge to see for himself is irresistable.<se id="1" src="男近寄り" mode="normal" loop="off"> Kouji staggers across the room to the screen, taking the utmost care not to look at the scaly octopus-thing that is painted on it.<K>
 
  Behind the screen is a large easy chair. Although he's never met the man before, Kouji is fairly sure that the person sitting in it is Ougai Masahiko.

<clear>
<BACKGROUND SRC="36">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　閉ざされた地下室で人知れず乾涸らびていくうちに、奥涯の骸はかなり萎縮してしまったらしい。そのミイラは子供ほどの上背しかなく、在りし日の体格は、ぶかぶかになった背広の寸法から察するしかなかった。<k>
//　落ちくぼんだ眼窩と、だらりと垂れ下がった顎の中に闇が凝っている。<k>
//　昨夜、井戸の底で耕司を包み込んでいたのと同じ闇。それらの虚ろな空洞に比べれば、右のこめかみに空いた小さな穴は、むしろ慎ましいものだ。
//
//　椅子の手摺に乗った右手には、自決の手段となったらしい小さな回転拳銃が今なお握られている。凉子のショットガンを見た後では、玩具のように華奢な銃に見えた。<k>
//　さっき部屋中に塗料を撒き散らしている途中で、凉子はこの骸を視界の隅に捉えていたのだろう。<k>
//　それでも眉一つ動かさず平然と作業を続行していた彼女の心胆に、耕司は呆れるのを通り越してむしろ感心していた。つくづく、とんでもない人間ばかりと関わり合いになっていると思う。
//
//　だがそんな凉子が現れなければ――耕司は運命の皮肉を自嘲しながら、思った――自分もまた、ここに座っているミイラの仲間入りを果たしていたわけだ。井戸の底で、誰にも見つかることなく。
  Ougai's corpse must have shrunk significantly while drying in this sealed, undiscovered chamber. The skeleton is barely the size of a child's, with only the business suit hanging from the bones offering any hint of Ougai's former stature.<K>
  His empty eye sockets and wide-open jaw are filled with darkness - the same darkness that surrounded Kouji at the bottom of the well.<K>
  Compared to those gaping voids, the tiny hole in Ougai's right temple is almost demure.

  The small revolver he must have used to kill himself is still clenched in his dangling right hand. Next to Ryouko's shotgun, it would probably look like a child's toy.<K>
  Ryouko must have noticed Ougai's corpse when she was spraying paint on the walls.<K>
  Having gotten beyond surprise by now, Kouji is instead impressed by Ryouko's ability to keep working next to a corpse without batting an eyelash. He wonders why he keeps meeting people who are totally crazy.

  If it weren't for her, Kouji reminds himself with a bitter smirk, he would have ended up joining this mummified corpse here - and no one would ever have found him.
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//　不意に、視界が暗くなった。<k>
//　無理を押して動き回ったのものの、スピリタスウォッカの加護もここまでのようだ。<k>
//　遠退く意識を食い止めるすべもなく、耕司は最後まで奥涯雅彦の虚ろな双眸と目を合わせたまま、床に昏倒した。<se id="1" src="倒れる" mode="normal" loop="off">
  Kouji's vision suddenly dims.<K>
  He's pushed himself too hard, and the Spirytus vodka can't help him anymore.<K>
  <se id="1" src="倒れる" mode="normal" loop="off">He collapses to the floor, unable to hang on to his slipping consciousness, and the last thing he sees are Ougai Masahiko's gaping eye sockets staring at him.
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//　次に目を覚ましたとき、耕司は乾いた柔らかい感触に身を預けていた。<k>
//　いくら黴と埃の匂いがしようとベッドはベッドだ。冷たい泥の中で眠った一夜の後では、なおさらそう思う。<k>
//　暖色の柔らかい照明。ランプだった。部屋の天上には電灯が吊られていない。<k>
//　この殺風景な内装――思い出した。奥涯の別荘の地上階。井戸に落ちる前に家捜していた部屋だ。
  When he awakens, Kouji finds himself lying on something dry and soft.<K>
  A bed is a bed, he thinks to himself, even one that smells of mold and dust, and especially after having slept in cold mud all night.<K>
  There are no lights hanging from the ceiling, but the soft, warm light of a lamp fills the room.<K>
  A room devoid of furnishings ―― Kouji realizes that he's in Ougai's cabin, in the ground-floor bedroom that he'd searched before getting pushed into the well.
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<VOICE NAME="凉子" SRC="31\000106">//「お目覚めかい？」<k>
"You're awake?"<K>
　
//　声をかけられて首を巡らすと、凉子が壁際に寄せた椅子とテーブルに着いて何かを読んでいた。<k>
//　テーブルに載せたランプの明かりを頼りに、彼女が検めているのは、山のように積み上げられた書類とファイル。地下室から持ってきた奥涯のものだろうか。<k>
//　無表情に中身に目を走らせながら、片手に持ったサンドイッチを時折、口に運んでいる。
  When Kouji turns his head to face the voice, he sees Ryouko sitting in a chair against the wall, expressionlessly studying the pile of documents on the table in front of her. She must have brought them up from Ougai's underground lab.<K>
  As she examines the papers by the light of the lamp, she occasionally takes bites of the sandwich she has in her free hand.

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\000206">//「食べる元気があるようなら、そこに」<k>
"If you feel up to eating, there's food there."<K>
　
//　凉子はファイルから目も上げず、手振りだけでベッドサイドに置かれたコンビニエンスストアの袋を示した。<k>
  Without looking up from the files, she gestures towards the convenience store bag sitting on the nightstand.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\000302">//「俺を……どうやって、ここに？」<k>
"How did I...... get here?"<K>
　
//　いくら凉子とはいえ、女の腕力で耕司を担いだまま井戸のザイルを登って出られたとは思えない。
  Kouji can't imagine that a woman - even one like Ryouko - could have climbed out of the well with him on her back.

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\000406">//「あの地下室、本棚の裏に開かない扉があってね」<k>
"There was a sealed door behind one of the bookshelves down there," Ryouko mutters, as though talking to herself.<K>
//　
//　ファイルを調べ、なおかつサンドイッチを食べるのに差し障らないだけの間を開けながら、凉子は独り言のように話した。<k>

//<VOICE NAME="凉子" SRC="31\000506">「苦労して破ってみたら、別荘のボイラー室に出た。反対側は薄くモルタルを塗って隠してあったんだな。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\000506_2">隠し部屋に機材を運び込んでからドアを塞いで、その後は井戸から出入りしていたんだろう。周到なもんだ」<k>
  Taking care not to let her explanation interfere with her reading or eating, she continues,<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\000506"> "It was a pain to break open, but it led to the boiler room underneath the cabin. The other side had been hidden with a thin layer of mortar.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\000506_2"> He probably sealed it after bringing all his equipment into the secret lab, then used the well to get in and out. Pretty thorough."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\000602">//「……そこまでして隠さなきゃならないものが、あの部屋にあったんですか？」<k>
"......Was there really something in there that he needed to hide so badly?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\000706">//「昔はね。それに、さっきまでも」
"There used to be. This is the last of it."

//　サンドイッチを食べ終えた手で、凉子はファイリングされていないルーズリーフの束を手に取り、軽く振って見せる。<k>
  Having finished her sandwich, Ryouko picks up some unsorted papers with her free hand and waves them in the air.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\000806">//「世界中の研究者が、だれもかも学会で演壇に上ってリサイタルをやりたがるわけじゃないのさ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\000806_2">自分一人が秘密に通じて、最後には自分の死体もろとも秘密の墓穴に仕舞いこんで満足するような、そういう変態野郎もいるんだよ」<k>
"Not all scholars want to get on stage at a symposium and show off their research to the world, you know.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\000806_2"> There're also nutcases who get their kicks by learning secrets no one else knows, and by being buried with those secrets in hidden tombs that no one'll ever find."<K>
 
//　その奥涯の秘密というのが何なのか、耕司にはいまだに皆目検討もつかない。ただ、地下の隠し通路で凉子が口にした言葉から察するに、それが郁紀に何らかの害を及ぼしたもの、という推論はできる。
  Kouji still hasn't the slightest idea what Ougai's secret might have been. From what Ryouko said in that tunnel, however, he can guess that whatever it is has done something to Fuminori.

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\000902">//「郁紀は――どうなっちまったんですか？」<k>
"Fuminori...... What happened to him?" Kouji asks desperately, no longer caring who he gets answers from.<K>
//　
//　もうその問いに答えてくれるのが誰であろうと構わない。耕司は相手構わずそれを問い糾したい心境だった。<k>

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\001002">//「地下の死体と、郁紀と、いったいどういう関係があるんです？　先生はいったい何を追いかけているんです？」<k>
"What does Fuminori have to do with that dead body down there? Just what is it that you're after?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001106">//「今それを調べてるところだよ」<k>
"That's what I'm trying to find out," Ryouko replies coldly, as though Kouji's concerns are none of hers.<K>
//　
//　耕司の心境などまるで意中にない口調で、凉子は冷たく言い放った。

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001206">//「私が匂坂くんから聞いたところによると、彼は奥涯の親族から調査を頼まれている、という話だった」<k>
"Sakisaka-kun told me that he'd been asked to find Ougai by one of Ougai's relatives."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\001302">//「……ええ。それは俺も聞いてます」<k>
"......Yes, he told me the same thing."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001406">//「ふむ？　そうか。一貫してるんだな」<k>
"Oh? Well, at least that's consistent."<K>
　
<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
//　呟いて、凉子はまた別のファイルから数枚のルーズリーフを抜き取る。<k>
  Ryouko pulls several sheets of looseleaf paper from a different file.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001506">//「だが奥涯に血縁者はいない。私は匂坂くんが嘘をついているものとばかり思っていた。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\001506_2">だが――もう一つの可能性を考えるべきだった。彼は奥涯の親族を名乗る何者かに<R TEXT="そそのか">唆</R>されていたのかもしれない」
"The truth is that Ougai had no relatives. I thought that Sakisaka-kun was simply lying.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\001506_2"> However――there was another possibility I should have considered. He might have been tricked by someone claiming to be Ougai's family."

//　一息ついてから、凉子は横目に耕司を一瞥した。<k>
  Ryouko pauses, then looks sidelong at Kouji.<K>

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001606">//「『沙耶』という名前に心当たりは？」<k>
"Does the name 'Saya' ring a bell?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\001702">//「沙耶？　――いいえ。誰なんですか」<k>
"Saya? ......No, who is that?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001806">//「さて誰なのか、<R TEXT="・・・・">何なのか</R>……読めば読むほど解らなくなっていく」<k>
"Who - or <I>what</I> - is the question...... but the more I read, the less I understand."<K>

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
//　忌々しげに溜息をつき、ふたたび書類の束に視線を戻す凉子。<k>
  She sighs bitterly, then returns her attention to the papers in her hand.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\001906">//「間違いなく言えるのは、そいつが奥涯の研究の核にあるモノらしい、ということだけだ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\001906_2">もし匂坂くんがこの沙耶と呼ばれるものとすでに深く関わっているのなら、彼はもう引き返せない所まで踏み込んでいる、ということになる」
"All I can say for sure is that it appears to have been the focus of Ougai's research.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\001906_2"> If Sakisaka-kun has become deeply involved with whatever Saya is, then he's already passed the point of no return."

//　そう<R TEXT="うそぶ">嘯</R>く凉子の口調に、断固とした冷酷さを聞き取って、耕司は背筋に寒いものを感じた。<k>
  The icy certainty in Ryouko's voice sends a chill down Kouji's spine.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\002002">//「だとしたら……どうするつもりなんです？　郁紀を」<k>
"If so...... what will you do with him?"<K>
 
//　答えの見えていた質問だったが、そう問わずにはいられなかった。そんな耕司の張りつめた口調が、また凉子の乾いた笑みを誘う。<k>
  He has to ask, even though he already knows the answer.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\002106">//「さっきも言ったよね。１年前の私も手元に銃を持ってればって、どれだけ後悔したか知れないんだ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002106_2">――もう二度と後悔するつもりはない」
"It's like I said," Ryouko replies, smirking at the tension in Kouji's voice. "I have no idea how many times I've wished I'd had a gun with me one year ago.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002106_2"> ――I won't make the same mistake twice."

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\002202">//「俺が警察に行けば、済むことです」<k>
"If I go to the police, everything will be over!"<K>
　
//　耕司の言葉に、しかし凉子は何の反応も見せなかった。まるで今の一言が聞こえていなかったかのように。<k>
  Ryouko doesn't respond, as though she didn't even hear what Kouji just said.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\002302">//「郁紀がやったことは殺人未遂です。俺が訴えれば、あいつは犯罪者として――」<k>
"Fuminori tried to kill me," Kouji continues persistently. "If I press charges, he'll be arrested and――"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\002406">//「目撃者は？　物証は？　匂坂くんが君を殺す動機は？」<k>
Ryouko cuts him off harshly. "You have witnesses? Proof? What motive did Sakisaka-kun have to kill you?"<K>
　
//　粘り強く耕司が続けた言葉を、凉子が強い語調で断ち切る。

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\002506">//「なあ戸尾くん。君は警察の仕事についてひどく勘違いしてる。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002506_2">彼らの職分は正義を貫くことでも、市民の安全を守ることでもない」<k>
"You know, Tonoh-kun, you're completely misunderstanding what police do.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002506_2"> Their job isn't to fight for justice, nor even to keep the people safe."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\002602">//「そ、そんな」<k>
"W-what are you saying?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\002706">//「不条理な物事について、きちんと条理に沿った体裁を整える――これが警察っていう役所の仕事だ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002706_2">彼らの思考はいつだって、より理解しやすい方、より説明しやすい方に傾いていく。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002706_3">それこそ水が低い方へ低い方へと流れていくように。<k>
"Finding reasonable explanations for unreasonable events――that's what police are for.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002706_2"> They will always choose to believe the simplest, most logical explanation.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\002706_3"> It's just like how water always flows downhill.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\002706a">//　事実がどうあろうと彼らには興味ない。彼らが関知するところではないんだよ。小説より奇なる事実、なんてものは」<k>
They aren't interested in the truth. They don't know, or care, that the truth is often stranger than fiction."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\002802">//「……そこまで決めつけることないでしょう。話してみなきゃ判りませんよ」
"......Surely they're not all like that! I won't know until I try!"

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\002906">//「そう、判らない。そこが問題だ」<k>
"Exactly," Ryouko states, as she pulls another sandwich out of the bag. "That's the problem."<K>
　
//　<R TEXT="うそぶ">嘯</R>いて、凉子は袋から新しいサンドイッチを取り出す。さっき耕司に一瞥をくれたきり、以後は視線さえよこさない。こうして話している間も、彼女の注意は目の前の書類にだけ注がれていた。<k>
  She hasn't spared Kouji a second glance since looking at him earlier. Even while talking, her attention is always focused on the papers in front of her.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006">//「君が錯乱した親友の手で井戸に落とされたと主張する。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006_2">すると警察はあとふたつばかり『真実』の候補を用意するだろう。君が狂言自殺で親友を陥れようとしてる、とか。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006_3">或いはもっとシンプルに、事故で井戸に落ちた君が錯乱して親友を疑ってる、とか。<k>
"Let's say you accuse your friend of going crazy and pushing you into a well.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006_2"> In addition to your statement, the police will consider two alternative versions of the truth. Maybe you're making it all up to frame your friend.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006_3"> Or - even simpler - the shock of having fallen into a well by accident has you doubting your friend.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006a">//　この３案のどれかが捜査っていうレースで勝ちを競うわけだ。勝ち馬は誰にも判らない。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006a_2">こんな博打に君は身代潰すまで賭ける気かい？」
These three possibilities will race to see which comes out with the most convincing evidence. No one knows which will be the winner.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003006a_2"> Are you willing to bet everything you have on your 'truth'?"

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\003102">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　耕司はもう何も言えなかった。<k>
//　果たして自分には、郁紀があんな真似をするに至るまでの経緯を筋道立てて、誰もが納得できるように説明できるだろうか？　そもそも彼自身がまだ納得できていないというのに？
  Kouji has no response.<K>
  Can he really logically explain the events that led Fuminori to do what he did? How can he convince everyone else when he doesn't even understand it himself?

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003206">//「そして、一番の問題は……」<k>
"And here's the biggest problem......" Ryouko says calmly, cutting into Kouji's thoughts.<K>
// 
//　耕司が言葉に詰まったところで、凉子はいつもの冷ややかで平坦な口調に戻った。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003306">//「君がそういう乱痴気騒ぎに手こずっている隙に、匂坂郁紀を追いつめるチャンスを逃すことだよ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003306_2">身辺で火の手が上がれば、彼は手遅れになる前にさっさと姿をくらますだろう。そうやってまた万事が振り出しに戻る」
"While you're raising hell with the police, we'll lose our chance to corner Sakisaka Fuminori.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\003306_2"> If he sees trouble coming, he'll go into hiding to avoid getting caught. And then we'll be back to square one."

//　サンドイッチを噛む間だけ凉子は口を止めて、それから付け足した。<k>
  She pauses to take a bite of her sandwich before continuing.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003406">//「私が奥涯を取り逃がしたように、ね」<k>
"Just like how I let Ougai get away."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\003502">//「……」<k>
"......"
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//　固く重苦しい沈黙の中、凉子がファイルの頁を<R TEXT="めく">捲</R>る紙の囁きだけが、淡々と時を刻んでいく。<k>
  A heavy silence falls upon them, with only the soft rustle of pages turning in Ryouko's hands marking the passage of time.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\003602">//「教えてくださいよ、先生――」<k>
"Please tell me, Doctor――" Kouji says, his hushed voice breaking through the quiet.<K>
//　
//　沈黙の重さに逆らって、耕司は押し殺した声で訊いた。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\003702">//「あなたが警察を差し置いてまで処刑しようなんて思うほど、そこまで許し難いことって何なんです？　奥涯って人はあの地下室で何をやってたんですか？」
"What is so unforgivable that you're willing to take justice into your own hands? Just what exactly did Ougai do in that room down there?"

//　凉子は得意の非情な沈黙で、耕司の問いを無視する。だが耕司も今度は譲らなかった。黙々とルーズリーフの整理に没頭する凉子に、ずっと視線の圧力を与え続ける。
  Once again, Ryouko coldly ignores Kouji's question. This time, however, Kouji doesn't back down. He keeps staring at her relentlessly as she continues to silently immerse herself in the documents.
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//　やがて、何か得心が行ったかのように手元のルーズリーフを並べ替えると、凉子は束にしたばかりのそれを脇に置き、<se id="1" src="椅子2" mode="normal" loop="off">ようやく身体ごと耕司の方に向き直る。
  After some time, Ryouko rearranges the papers in her hands and sets them aside, as though having come to some conclusion.<se id="1" src="椅子2" mode="normal" loop="off"> She then finally turns her whole body towards Kouji.

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003806">//「――なあ、戸尾くん」<k>
"――Listen, Tonoh-kun."<K>
//　
//　いざ差し向かいになると今度は、凉子は静かな口調とは裏腹に、有無を言わさぬ眼差しで耕司を正面から見据える。<k>
  Now that she's finally facing him, Ryouko affixes Kouji with a firm stare that belies the calmness of her voice.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\003906">//「君はここいらへんで降りた方がいい。那須か日光の温泉でゆっくり羽を伸ばして、何もかも忘れる気になってから東京に戻ってきなさい」
"You should back out of this now. Go relax at an onsen somewhere in Nasu or Nikkou, and don't return to Tokyo until you're ready to forget all of this."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\004002">//「忘れろ……と？」<k>
"Forget......?"<K>
//　
//　その言葉を自分の口で繰り返し呟いた途端、耕司の中に、静かな、だが抑えきれないほどに猛る怒りが湧いてきた。<k>
  After disbelievingly repeating Ryouko's command, Kouji feels quiet, yet irrepressible anger rising within him.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\004102">//「青海は俺の恋人でした。郁紀は俺の親友でした。それを忘れろ、と？」<k>
"Oumi was my girlfriend, and Fuminori was my best friend. You're telling me to forget about them?"<K>
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目3喋り" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\004206">//「そうだ忘れろ。これは提案じゃない。警告だ」<k>
"Yeah, forget about them," Ryouko replies, coolly rebuffing Kouji's anger. "This isn't a suggestion. It's a warning."<K>
//
//　耕司の怒気を平然と跳ね返す固い声で、凉子は言い放った。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\004306">//「今まではどうであれ、これからの君の人生に、その二人は一切関わりを持たないだろう。断言してもいい」
"Whatever their relationship to you might have been, that's all over now. You'll never see them again - I guarantee it."

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\004402">//「じゃあ津久葉は！？」<k>
"Then what about Tsukuba!?" Kouji practically shouts.<K>
//
//　すでに耕司の激した声は叫びに近くなっていた。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\004502">//「彼女はどうなる？　あの子は電話口で俺に助けを求めてた！　どこかで酷い目に遭わされてたんだ！」<k>
"What'll happen to her? She was begging me for help on the phone! Something terrible was happening to her somewhere!"<K> 
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\004606">//「そりゃ何十時間前の話かね？」<k>
"And how many hours ago was that?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\004702">//「……ッ！」<k>
"......!"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\004806">//「私が君を助けてから何時間経ったと思う？　そうでなければ井戸の中の君が、あと何時間保ったと思う？」
"Do you know how much time has passed since I saved you? How much longer do you think you would've lasted down there if I hadn't?"

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="目逸らし通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　凉子はかぶりを振って、冷然と続けた。<k>
  She shakes her head, then coldly says,<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\004906"> "It's too late. She's already dead. You shouldn't expect everyone to be as lucky as you."<K>　
//<VOICE NAME="凉子" SRC="31\004906">「遅すぎるよ。彼女はとっくに死んでるだろう。誰もが君ほど幸運だなんて思わない方がいい」<k>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\005002">//「あんたは……」<k>
"You......" Kouji growls, unable to supress his anger.<K>
//　
//　怒りのあまり、耕司の声は<R TEXT="といし">砥石</R>のようにざらついていた。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\005102">//「……あの井戸で俺の死体を見つけても、あんた、何とも思わなかったんだろうな」
"......If you'd found me dead in that well, you wouldn't have thought anything of it, would you?"

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　そんな耕司を前にして、凉子は恐れげもなく平然と肩を<R TEXT="すく">竦</R>める。<k>
//　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\005206">//「そりゃ覚悟してたからね。まさか生きてるとは思わなかったよ」<k>
"I was prepared for that, of course," Ryouko says with a shrug, unfazed by Kouji's ire. "I hardly expected to find you alive."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\005302">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　耕司は改めて、この丹保凉子という女性と語り合うことの虚しさを思い知らされた。<k>
//　どんなに粘ろうと、耕司の言葉がこの女性を恥じ入らせたり、考えを改めさせたりすることはないだろう。ここまで良心の基盤が食い違った人物とは語り合うだけ無駄だ。
  Once again, Kouji has been made painfully aware of the futility of arguing with this woman.<K>
  No matter how hard he tries, he'll never be able to make her feel shame or reform her ways. It's meaningless to debate with someone whose morals are fundamentally different.

<se id="1" src="ベット立ち上がり" mode="normal" loop="off">
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　耕司はベッドから脚を下ろし、ふらつく足取りで立ち上がった。<k>
  Kouji gets out of bed and stands on his shaky legs.<K>
 
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しいムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\005402">//「……どのくらい、俺は寝てたんです？」<k>
"......How long have I been asleep?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\005506">//「ざっと半日ばかり。消耗したあと速やかに休息が取れるってのは羨ましいね。若いうちだけだよ、そういう無茶が利くのは」
"About half a day. I envy your ability to recover from exhaustion so quickly. It's the privilege of the young, so enjoy it while it lasts."

//　腕時計を見ると、時刻は午前４時。つまり凉子に救われたときは既に夕刻だったのだ。あの井戸の底で耕司はほぼ一両日を過ごした算段になる。我ながらよく保ったものだ。<k>
//　記憶の間隙が補間され、ようやく耕司は日付の感覚を取り戻す。すでに土曜日が終わり、今は日曜の早朝、ということか。たしかに瑶と電話口で話してからかなりの時間が経ってしまった。
  Kouji looks at his watch and sees that it's 4 A.M., which means that it was already early evening when Ryouko rescued him. He can't believe that he survived sitting in that well for almost two days.<K>
  Now that the gaps in his memory have been filled in and his sense of time has returned, he realizes that it's already Sunday morning. Ryouko's right - a lot of time has passed since he spoke to Yoh on Saturday.

<se id="1" src="カバンまさぐり" mode="normal" loop="off">
//　凉子の用意した食料の中から、耕司はスポーツドリンクとゼリータイプの栄養食を二つばかり掴み取ると、ドアに向かった。足元がまだ頼りないが、この程度なら気力でカバーできる。<k>
  Kouji grabs a sports drink and two jellied nutritional snacks from the pack of food that Ryouko brought, then heads for the door. He's still unsteady on his feet, but he can manage through force of will.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\005606">//「念のため訊かせてもらうが、どこに行くつもりだい？」<k>
"Just to make sure, mind telling me where you're going?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\005702">//「東京へ」<k>
"Tokyo," Kouji replies brusquely, his tone no less hard than Ryouko's.
//　
//　凉子に負けず劣らず硬い口調で、耕司は短く返答した。

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\005802">//「津久葉瑶はまだ間に合うかもしれない。彼女を助けに行きます」<k>
"Tsukuba might still be alive. I'm going to save her."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\005906">//「……人の話を聞かないヤツだね、君は」<k>
"......You just don't listen, do you?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\006002">//「聞く耳持たないのはお互い様でしょう」
"I could say the same to you."

<BUSTUP NAME="耕司" face="険しいムス" MODE="off" zoom="" ALIGN="right">
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="困惑にや" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　持ち前の嘲るような冷笑で耕司を見送るかと思いきや、凉子は深い溜息をついて、どこか疲れたようにテーブルに頬杖をついた。<k>
  Kouji is expecting Ryouko to watch him go with that cold, mocking smile of hers; instead, however, she sighs heavily and rests her jaw in her hands.<K>
 
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="目逸らし通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\006106">//「もう少し待つ気はないか？　こいつのどこかに――」<k>
"Can't you wait a little longer? Somewhere in here―" she thrusts her chin at the mountain of papers in front of her,<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\006206"> "―is the answer to what this thing Ougai called 'Saya' is. I think that we should wait until I figure that out and come up with a plan to defeat it."<K>
//　凉子はテーブルに積み上がった書類の山を顎で指し、<k>
//<VOICE NAME="凉子" SRC="31\006206">「――奥涯が沙耶と名付けたモノが何だったのか、答えが隠されてるはずだ。そいつを突き止めて、ちゃんと対策を講じてから動くべきだと私は思う」<k>
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しいムス" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\006302">//「津久葉が死んでると決めてかかってるあんたなら、当然そう思うでしょうね」
"You would think that, since you're already convinced that Tsukuba is dead."

//　本音を言えば耕司とて、これから単独で事に当たるのは、あまりにも心細かった。<k>
//　だからといって凉子が何かの助けになるかといえば――きっと彼女は、耕司がもっとも望まない形での決着をつけようとするだろう。彼女を頼みにするわけにはいかない。<se id="1" src="ドア開け" mode="normal" loop="off">
  In truth, Kouji is extremely uneasy about going on alone.<K>
  He knows, however, that, even if he did have Ryouko's help, she would surely bring about the worst possible end. He mustn't depend on her.<se id="1" src="ドア開け" mode="normal" loop="off">

<BUSTUP NAME="耕司" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\006406">//「戸尾くん」<k>
"Tonoh-kun," Ryouko calls, just as Kouji opens the door and steps into the hallway.<K>
//　
//　部屋のドアを開けて廊下に出かかった耕司の背中を、再度、凉子が呼び止める。<k>
　
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常喋り" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\006506">//「仮にも一度は殺されかかってるんだ。もう二度と殺されるな」<k>
"You were almost killed once. Don't let it happen again."<K>
　
//　そう言って、凉子は書類の山の傍らに置いてあったものを無造作に耕司に投げよこした。<k>
  She picks up something that was lying next to her pile of documents and casually tosses it to Kouji.<K>
<se id="1" src="拳銃受け取り" mode="normal" loop="off">
//　受け取った途端、ずっしりと重い質量が耕司の手にかかる。
  When Kouji catches it, he feels its solid weight fill his hand.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bi02da1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\006602">//「これは――」<k>
"This is――"<K>

//　禍々しいほどに冷たくいびつな金属塊。<k>
//　拳銃だった。地下で奥涯の死体が手にしていたものだ。<k>
  Kouji stares at the menacing shape of cold metal.<K>
  It's a revolver, the one that was clenched in Ougai's skeletal fist.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\006706">//「あと４発入ってる。安全装置はない。引き金をひくだけで弾が出る。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="31\006706_2">……どこでどう使うかは、君の判断に任せるよ」<k>
"It has four more shots. There's no safety, so you just need to pull the trigger to fire.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="31\006706_2">......Where and how to use it is up to you."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\006802">//「……」
"......"

//　もし耕司に普段の慎重な思考力があったなら、こんな手に余る代物は迷わず突き返していただろう。<k>
//　銃が決め手になるような結末などは破滅以外にあり得ない。そんな負け戦のつもりで彼は東京に戻るわけではないのだ。<k>
//　だが――すでに耕司もまた、凉子の属する領域へと我知らずに踏み込んでいたのだろう。彼は理性より本能の忠告を選んで、その小さくも致命的な凶器を、拒むことなくポケットに納めた。<se id="1" src="拳銃しまう" mode="normal" loop="off">
  If Kouji were his usual cautious self, he probably wouldn't hesitate to reject the dangerous offering.<K>
  The only end a gun can decisively bring is absolute ruin. He doesn't intend to go back to Tokyo to fight a losing war.<K>
  However――without even knowing it, Kouji has already set foot into Ryouko's world. Choosing instinct over reason, he accepts the small but deadly weapon and stuffs it into his pocket.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bf04ca0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//　たしかに耕司は瑶を救うつもりだった。郁紀にも生きたまま罪を償わせるつもりだった。<k>
//　だがそんな彼の意志とは裏腹に、耕司の中の直感は、はっきりと迫り来る破滅の足音を聞いていた。
  There is no question that Kouji intends to save Yoh and bring Fuminori to answer for his sins.<K>
  In the back of his mind, however, he clearly hears the footsteps of destruction approaching.

<bgm src="s04" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<bgm src="s07" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<se id="1" src="ドア閉め2" mode="normal" loop="off">
<BACKGROUND SRC="bf01ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">

//　独り、別荘の玄関から外へと踏み出した耕司は、明け方の森の冷気をあらためて痛感した。<k>
//　吹きさらしの前庭の気温は刺すほどに冷たい。あんなにも冷たく思えた地中の泥よりも、外気はなお一層厳しかったという事実を、今さらながら理解した。<k>
//　どうやら狭い井戸の底にこもって流れのなかった空気は、夜の冷気を幾分か和らげていたようだ。もし外気の冷たさに晒されて一夜を過ごしていたならば、間違いなく耕司は凍死していただろう。<k>
//　私道から前庭に乗り入れる形で停車している車が今は二台。耕司のアコードの隣に止められた軽自動車は、丹保凉子のものだろう。
  When he steps out of the cabin's front door, Kouji shivers at the cold of the dawn forest.<K>
  The freezing wind sweeping across the front yard is like knives against his skin. He can't believe that the outside air is even colder than the mud at the bottom of the well.<K>
  The cold of night must have been lessened by the stagnant air filling the cramped space. If he'd been exposed to this intense chill all night long, he would surely have frozen to death.<K>
  Kouji finds two cars parked at the end of the road leading to the front yard. The mini-car next to his Accord must be Ryouko's.

<se id="1" src="車乗る" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bo07ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　愛車の運転席に座っただけで、僅かながらも自分の縄張りに戻ったという感覚が耕司を安堵させる。<k>
//　乾ききって紙のようにかさついた喉に、まずスポーツドリンクを少量ずつ、それからゼリー少量を流し込んだ。３６時間あまり放置された胃袋が突然の補給を受けて痙攣し、あやうくえずいて吐き出しかかるのを、意志の力で抑え込む。<k>
//　エネルギーが要るのだ。どんなに苦しかろうと、これから立ち向かう難題を乗り越えられるだけの体力だけは、どうあっても取り戻さなければならない。
//
//　必要量として自分に課しただけの食料を嚥下し、しばらくシートに<R TEXT="もた">凭</R>れて人心地ついたところで、耕司はリアシートに投げ出してあった鞄のポケットから、予備の携帯電話を取り出した。<k>
//　たまたま二つの電話を持ち歩いている時期だったという偶然が、まさかこんな形で幸運に転じるとは。
//
//　匂坂郁紀の登録番号を呼び出し、通話ボタンを押そうという段になって、耕司の胸中を荒波のように入り乱れた感情が過ぎる。<k>
//　怒りと、絶望と、痛みと、憐憫。いま親友にどういう感情を<R TEXT="いだ">懐</R>いて接すればいいのか、いまだに耕司は心が決まらない。<k>
//　いずれにせよ、悠長に悩んでいる時間などはない。まだ青海と瑶を救う望みがあるとするならば、すでに一刻を争う状況の筈……そうでない場合の可能性などは、いま考えるべきことじゃない。
  When he sits behind the wheel of his car, he gets some relief from the feeling that he has taken the first step, however small, back into his world.<K>
  He takes small sips of the sports drink, wetting his parched throat, then washes down some jello. His stomach rebels at the sudden influx of food after 36 hours of emptiness, but he manages to force down the urge to vomit.<K>
  Kouji needs the energy. No matter how hard it is, he must regain enough stamina to overcome the challenges ahead.

  After forcing down the necessary amount of food, Kouji leans back in his seat and takes a short break. Now that he has begun to feel like himself again, he reaches into the back seat and pulls his spare cell phone out of his bag.<K>
  He never expected that accidentally carrying two phones would be such a stroke of luck.

  As he calls up Fuminori's number and prepares to hit send, Kouji is overcome by a flood of emotions.<K>
  Rage, despair, sorrow, pity - he is unable to decide what to feel towards his friend.<K>
  However, there is no time for such idle worries. Every second lost diminishes the chance of saving Oumi and Yoh...... Kouji refuses to even consider that it may already be too late.

<se id="1" src="携帯かける" mode="normal" loop="off">
//　意を決してボタンを押し、耕司はいつもより数倍長く、数倍大きく反響する呼び出し音に耳を押し当てた。<k>
//　いま郁紀の携帯電話は着信者の名前を表示していることだろう。それを目にした持ち主は、いったい何を思って携帯を手に取るだろうか。
  He steels himself and presses the button, then holds the phone to his ear as it rings longer and louder than ever before.<K>
  Right now, Fuminori's phone must be displaying the name of the caller. Kouji wonders what Fuminori's reaction will be when he sees it.

<se id="1" src="携帯出る" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bt01xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\006900">//『……』<k>
"......"<K>
　
//　繋がった。<k>
//　沈黙の向こう側から、驚きと、畏怖と、暗い怒りの情念がひしひしと伝わってくる。
  The call goes through.<K>
  Kouji can clearly sense surprise, apprehension, and dark fury coming from the silence at the other end of the phone.

  Feeling slightly gratified, Kouji delivers the first jab.<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\007002">//「よぉ。そんなに意外か？　死人からの電話は」<k>
"Yo. What, you weren't expecting a call from a dead man?"<K>
//　
//　わずかに溜飲の下がる思いで、まず耕司は先手のジャブを放った。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\007100">//『……驚いたね。どうやって？』<k>
"......What a surprise. How did you manage it?"<K>
　
//　返答する前に、耕司の脳裏に閃いた咄嗟の思いつきが、素早く交渉の策略を形にする。
  As Kouji is about to answer, an idea suddenly flashes through his mind.

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\007202">//「井戸の底に仕掛けがあったのさ。地下の隠し部屋に行くための、な」<k>
"There was a secret passage in the well," Kouji says, as a plan forms rapidly in his head. "It led to a hidden underground room."<K>

//　言葉を切って間を置いてから、耕司は郁紀を出し抜いたという満足感を声に滲ませる。<k>
  He pauses to let that sink in, then, with the satisfaction of having taken the initiative filling his voice, says,<K><VOICE NAME="耕司" SRC="31\007302"> "I met Ougai Masahiko, you know."
//<VOICE NAME="耕司" SRC="31\007302">「逢えたぜ。奥涯雅彦と」

<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\007400">//『……』<k>
"......"<K>
//　郁紀が息を呑む気配。これで主導権は完全に握った。さらに耕司は語調の不敵さをそのままに、真実を虚構で粉飾する。<k>
  Fuminori's gasp makes it clear that Kouji has seized the advantage completely. Keeping his voice fearless, he decides to further exaggerate the truth.<K>

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\007502">//「何もかも解った。『沙耶』ってやつのことも全部。お前たちは終わりだよ、郁紀。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="31\007502_2">何もかもバラしてやる。所構わずにぶちまけてやる。証拠はちゃんと揃ってるからな」<k>
"I know it all - everything about 'Saya'. You're finished, Fuminori.<K><VOICE NAME="耕司" SRC="31\007502_2"> I've got all the proof I need to blow this thing wide open. You won't even see it coming."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\007600">//『貴様は……』<k>
"You bastard......"<K>
　
//　郁紀は怒りに我を忘れていた。声だけでもそれが解った。耕司にとってはのるかそるかのハッタリだったが、まんまと功を奏したようだ。
//
//　だが一方で、郁紀が『沙耶』という言葉にこれほどの反応を見せたことに、耕司の中にまだ残っている友情の残骸が、心の深い場所で傷みに呻く。<k>
  It's obvious from the sound of Fuminori's voice that rage has overwhelmed his reason. Kouji's hit-or-miss bluff appears to have worked perfectly.

  His victory is tainted, however, as Fuminori's extreme response to the word 'Saya' brings a cry of pain from the traces of friendship still hiding in the depths of his soul.<K>

<VOICE NAME="凉子" SRC="31\007706">//“匂坂くんがこの沙耶と呼ばれるものとすでに深く関わっているのなら――”<k>
"If Sakisaka-kun has become deeply involved with whatever Saya is――"<K>
　
//　ついさっきの凉子の言葉。冷ややかな語調が、よりいっそう冷酷に耕司の耳の中で蘇る。<k>
  Ryouko's cold words play back in his head, sounding even more pitiless than before.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="31\007806">//“彼はもう引き返せない所まで踏み込んでいる”<k>
"――then he's already passed the point of no return."<K>
 
//　――余計な感慨に囚われている場合ではない。
  ――He musn't allow himself to be overwhelmed by useless emotions.

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\007902">//「郁紀、青海と津久葉はどこだ？」<k>
"Fuminori, where are Oumi and Tsukuba?"<K>
　
//　相手に思考する暇を与えずに、耕司は矛先を転じた。ここからが正念場だ。<k>
  Kouji suddenly switches topics, trying to keep Fuminori off balance. It all comes down to this.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\008002">//「俺にだって情けはある。お前の出方次第では、考えんでもない」<k>
"Even I might be willing to show you mercy. Depending on how you act, that is."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\008100">//『……？』<k>
"......?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\008202">//「お前がこれ以上、誰も傷つけないというのなら、俺にしたことは忘れてやる。この別荘で見つけたことも。<k>
"If you swear not to cause any more suffering, I'll forget about what you did to me, and about what I found at the cabin.<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\008202a">//　俺だってこれ以上、お前と沙耶に関わり合いを持つのは願い下げなんだ。青海たちさえ無事に戻ればいい」
I don't want to have anything more to do with you and Saya anyway. All I want is for Oumi and Yoh to be safe."

<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\008300">//『青海と、瑶ね……』<k>
"Oumi and Yoh, huh......"<K>
　
//　言葉尻を長く引きずりながら、郁紀が懸命に思考を巡らせているのが判る。耕司の言葉が信用できるか否か、交渉の余地があるのかどうか――郁紀にとっても正念場だろう。今度は彼が手札を見せる番だ。<k>
  Fuminori's voice trails off, but it's obvious that he's desperately trying to decide whether or not he can trust Kouji's words, and whether or not there's room for negotiation. Fuminori has been called out, and now it's time for him to show his hand.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\008400">//『青海のことは本当に知らない。彼女は僕の家まで来ていない。でも瑶は――』
"I truly don't know anything about Oumi. She never came to my house. Yoh, however――"

//　一息置いた郁紀は、どういうつもりか、そこでぞっとするような含み笑いを漏らした。<k>
  　Fuminori pauses, then gives a knowing chuckle that sends chills up Kouji's spine.<K>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\008500">//『瑶は……どうだかなぁ。彼女自身が戻りたがるかどうか』
"Well...... I wonder if she'll really want to leave."

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\008602">//「……お前のところにいるんだな？」<k>
"......She's with you, isn't she?"<K>
　
//　所在と、何はともあれ生きてはいるという確証を得たことの安堵。<k>
//　だがそれは同時に、最後に瑶の声を聞いたときのあの苦悶ぶりが、郁紀と無関係ではないことも意味していた。<k>
//　あのとき、瑶もまたすでに郁紀の罠にかかっていたんだろうか。<k>
//　どんな仕打ちをされたのか、そして今どういう扱いを受けているのか――
  Kouji is relieved to learn Yoh's location and that she is, at least, alive.<K>
  At the same time, however, it is now clear that Fuminori had something to do with the suffering that Kouji had heard Yoh going through over the phone.<K>
  Had Yoh already fallen into Fuminori's trap back then?<K>
  What has happened to her? How is she being treated?

<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\008700">//『彼女はね、念願叶ってようやく僕の持ち物になったんだよ。お前と青海のお膳立ても、ようやく実を結んだわけだな』<k>
"She's finally had her deepest desire granted, you know, " Fuminori says with venomous sarcasm. "She's my property now. It looks like you and Oumi got what you wanted after all."<K>
 
//　悪意を込めた郁紀の皮肉に、耕司の胸を暗澹たる感情が覆い尽くしていく。<k>
//　自分はどこまで、この男に絶望すればいいんだろうか。かつての友情の記憶は、どこまで<R TEXT="おとし">貶</R>められていくんだろうか。<k>
//　
//　知らずと涙が滲んでいた。だがそんな弱気を声に顕さないよう努めながら、耕司は端的に要求を切り出す。
  Kouji feels despair settling over his soul.<K>
  How much lower will this man go? Kouji wonders. Must Fuminori seek out and destroy every memory of the friendship that they'd once shared?<K>

<VOICE NAME="耕司" SRC="31\008802">//「津久葉を解放しろ。彼女の安全を確認したら、お前らについての証拠を破棄してやる」<k>
"Let Tsukuba go. When I'm sure she's safe, I'll destroy everything I have on you and Saya."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="31\008900">//『信用できるか。そっちが先に――』<k>
"How can I trust you? First, I want you to――"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\009002">//「お前に選択の余地を与えるつもりはないよ。郁紀」<k>
"I'm not giving you a choice here, Fuminori."<K>
　
//　耕司は直感で引け際の感触を得ていた。これ以上手の内を見せればブラフを見破られる危険がある。
  Kouji instinctively realizes that it's dangerous to push his bluff any further.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="31\009102">//「あとでまた連絡する。それまでによく考えておけ」<k>
"I'll call you again later. You have until then to make up your mind."<K>
　
<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
//　それ以上の返答を待たず、耕司は電話を切った。<k>
//　郁紀はまだ耕司が栃木の別荘にいることを知らない。実際に耕司が彼の前に現れるのが何時間後なのか、何分後なのか、判断できずに混乱するだろう。その混乱が耕司に付け入る隙を与えるかもしれない。<k>
//　実際は――３時間。今から車を飛ばして東京に戻るには、それだけの時間がかかる。
//
//　はたして今の耕司の体力で、それだけの時間の運転に耐え得るだけの集中力を維持できるかどうか、甚だしく不安ではあった。<k>
//　意識は鮮明になってきたものの、身体はまだどこか眠りから醒めていないのか、動作がワンテンポずれるような気怠い重さが両肩にのしかかっている。
//
//　弱気は禁物だと解ってはいたが、それでも耕司は、まだ数日前までの日常を振り切れないままでいた。<k>
//　まだ殺すの殺されるのといった話題は地平線の彼方にあった頃。自分が他人の命を背負って奔走するような羽目になるなどと、想像もしなかった頃。そんな頃の自分が一刻ごとに遠ざかっていく気がする。<k>
//　
//　すべてが終わった後で、ふたたび元に戻るのだろうか？<k>
//　それともこの変化は取り返しのつかないままに、耕司と、耕司の生きる世界を蝕み続けていくんだろうか。
//
//　すでに時間は耕司の味方ではない。今は一分一秒すら惜しい。<k>
//　そうと解っていながらも、５分だけ、そう心に誓って、耕司は自分に甘えを許した。
//
//　きっかり５分間だけ、ハンドルに<R TEXT="もた">凭</R>れかかって泣いた。<k>
//　
//　そうして涙腺が空になり、心が乾ききってから、<se id="1" src="車山道発進" mode="normal" loop="off">耕司はイグニッションを捻りアコードを発進させた。
  He hangs up without waiting for a response.<K>
  Fuminori doesn't know that Kouji is still at the cabin in Tochigi. Right now, he's probably worrying about whether Kouji will show up in an hour or a minute. Kouji hopes that he'll be able to take advantage of Fuminori's confusion.<K>
  ――Three hours. That's how long it'll take to race all the way back to Tokyo.

  Kouji is afraid that his body won't allow him to maintain the concentration necessary for such a long drive.<K>
  His mind is clear, but his limbs still feel half-asleep, like they're weighted down with lead.

  Although he knows that he has to stay resolute, Kouji still longs for the life that he had until a few days ago.<K>
  Back then, life-or-death conflicts were the furthest thing from his mind, and he'd never imagined that he might be fighting for someone's life. With each passing moment, he feels himself becoming less like the person he was.<K>
 
  When all of this is over, will he be able to return to his normal life?<K>
  Or will this change continue until it has consumed him and his world?

  Time is against him. Every second that passes is wasted.<K>
  Even so, he decides to allow himself just five minutes of weakness.

  For exactly five minutes, he leans against the steering wheel and cries.<K>
 
  And when his tears have run dry and his heart is calm, <se id="1" src="車山道発進" mode="normal" loop="off">Kouji starts up his Accord and drives away.
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//　沈黙した携帯電話を、僕はしばらくのあいだ眺めていた。<k>
//　怒りは……無論ある。だがそれに勝るほどの冷たく重たい感慨が、上から僕の感情を圧迫して縛り上げていた。<k>
//　危機感――我ながら意外なほどに、僕はごく冷静に状況を受け止めていた。
  I stare at the silent phone for a while.<K>
  There is anger, of course, but something cold and heavy holds my emotions in check.<K>
  The sense of danger...... To be honest, I'm surprised at how calmly I'm handling this.
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<BACKGROUND SRC="H05">
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<wait time="200">
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<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="瑶" SRC="32\000205">//「ご――しゅじん――さま？」<k>
"Mas――ter?"<K>
 
//　電話の最中もずっと股間で奉仕を続けていた瑶が、怯えたように顔色を窺ってくる。<k>
//　黙り込んだ僕を機嫌を損ねたものと勘違いしたのか、さっきまでよりなお一層、懸命に乳房を竿に擦り寄せ、献身的な舌使いで僕の亀頭を包み込む。<k>
//　瑶はなけなしの記憶を繋ぎ合わせてか、若干ながらも言葉を取り戻していた。そうと解ってから沙耶はペットに芸を仕込む楽しみを見出し、昨夜から彼女に言語を教えなおしていた。
  Yoh looks up apprehensively from where she was attending to my manhood throughout the call.<K>
  Perhaps mistaking my silence for annoyance, she desperately rubs her breasts against my shaft and attacks the head of my penis with her tongue.<K>
  The remaining fragments of her memory seem to have joined together, as she has regained some degree of speech. Upon realizing this last night, Saya immediately began to teach her language once more, finding it amusing to teach her pet new tricks.

<VOICE NAME="瑶" SRC="32\000305">//「おこら――ないで――ヨウ――がん、ば――る、から――」<k>
"Don't――be mad――Yoh will――try harder――"<K>
 
<se id="1" NAME="瑶" SRC="32\000105" mode="normal" loop="on">
//　許しを請う目で僕を見上げながら、瑶は息継ぎをする間も惜しんで、口での奉仕に身を入れる。<k>
//　頭に白く霧が湧くような性感への刺激は明らかに思考の邪魔だったし、そもそも興奮は、すでに僕の中から失せていた。<k>
//　中断させようかとも考えたが、瑶のすがりつくような眼差しと視線を合わせたところで、僕の中に別の思惑が形になる。
//
//　沙耶の計らいで、こうして僕は家族を得た。そのことが僕に、今まで意識もしなかった類の責任を自覚させはじめていた。<k>
//　僕は今、新しい匂坂家における家長であり、唯一の男でもある。僕は同じ屋根の下の女性たちを保護し、安心させ、幸福に生活させる義務がある。<k>
//　それを考えたら、こんなところで<R TEXT="いたづら">徒</R>に焦りや狼狽を表に出していいわけがない。
  Still gazing up at me pleadingly, Yoh sucks on my penis without even taking the time to breathe.<K>
  Her ministrations threaten to fill my head with a white fog of pleasure that would impede my thoughts - and, besides, my arousal has already vanished.<K>
  At first, I consider making her stop. When I gaze into her puppy-dog eyes, however, I begin to think differently.

  Thanks to Saya's efforts, I have a family once again. For the first time, I am becoming aware of the responsibility that places on me.<K>
  I am now the head of a new Sakisaka household, as well as its only male member. It is my duty to protect, to comfort, and to ensure the happiness of the women living under my roof.<K>
  With that in mind, I know that I mustn't carelessly show any fear or confusion.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\000400">//「続けろ、瑶」<k>
"Continue, Yoh."<K>
<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="瑶" SRC="32\000505">//「は、い――」<k>
"Yes――"<K>
　
<se id="1" NAME="瑶" SRC="32\000105" mode="normal" loop="on">
//　瑶の豊満な胸に股間を預けたまま、僕は快楽を満喫するのとは別の部分の思考を使って、状況を吟味した。<k>
//　一昨日、あそこで耕司を確実に仕留められなかったという時点で、すでに僕はどう転んでも清算しようのない失点を負っている。悔しいとか、腹立たしいとか、そういう感情論はとりあえず棚に上げておこう。
//
//　つまりは、引け時なのだ。<k>
//　耕司がいつの段階で井戸を出て、その後どれだけの情報を得て、どれだけの人間と接触したのか、もう僕には確認のしようがない。<k>
//　すでに問題がどこまで拡大しているか解らない以上、今からもう一度耕司を処理しても、安全を確保したことにはならないだろう。<k>
//　喩えるなら耕司とは、用水池に投げ込まれた毒瓶のようなものだった。今さら水から毒だけを<R TEXT="こ">濾</R>し取るわけにはいかない。そういう事態になったらどうするか――<k>
//　考えるまでもない。水を飲むのを諦める。これしかあるまい。新しい生活を始めるには、他に飲める水がある場所を探すしかない。
  I entrust my manhood to Yoh's ripe breasts, basking in the pleasure with one part of my mind while contemplating our current predicament with the other.<K>
  It is clear that I made a grave, irredeemable error when I failed to finish Kouji off two days ago. Right now, I need to set my frustration and anger aside and deal with this problem logically.

  It's time to leave.<K>
  I have no way of knowing when Kouji escaped from the well, how much he has learned, or how many people he has had contact with since then.<K>
  Now that it's impossible to know how far the problem has spread, simply disposing of Kouji again won't guarantee our safety.<K>
  Right now, Kouji is like poison in a reservoir. No matter what, it will never be possible to filter all of the poison out of the water. What should one do in this situation?<K>
  The answer is obvious - stop drinking the water. The only choice is to find a new place to drink and start a new life.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\000601">//「ねー郁紀、誰と話してたの？」<k>
"Fuminori? Who were you talking to?"<K>
　
//　口寂しくなって階下の冷蔵庫まで行っていた沙耶が、好物の<R TEXT="スペアリブ">肋肉</R>を頬張りながら戻ってきた。<k>
//　僕は不安や焦りといった感情を自分の中から追い出し、さも何でもない風を装って肩をすくめる。<k>
  Saya returns from the kitchen, where she'd gone in search of a midnight snack. She's munching on her favorite - spareribs.<K>
  Purging myself of unease and impatience, I respond with a casual shrug.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\000700">//「ちょっと厄介なことになりそうだ。耕司のやつが生きててさ」
"It looks like we have a little trouble. That bastard Kouji is still alive."

<BUSTUP NAME="沙耶" face="きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\000801">//「あらま」<k>
"Oh dear."<K>
　
//　藪から棒に、緊張は一切交えずに切り出したことで、沙耶は怯えたり警戒したりするより先にまず呆気に取られて目を丸くした。<k>
  By breaking the news suddenly, and without any trace of anxiety, I am able to avoid frightening Saya or putting her on edge. Instead, she goes straight to being surprised.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\000900">//「なぁ沙耶、僕たち、この家を引き払った方がいいかもな」
"Saya...... It might be best if we leave this house."
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\001001">//「うーん、そうかぁ……」<k>
"Hmm, I see......"<K>
　
//　顎に手を当てて視線を落とし、沙耶も考え込んだ。<k>
//　事の重大さは当然、彼女にも察しがつくだろうが、それでも沙耶が狼狽する段階をスキップして思考の段階に入ったことは、僕の目論見通りといえた。<k>
//　だいたい、目の前にいる僕は瑶を股間に奉仕させ続けている最中なのだ。これで深刻な気分になれという方が無理な話だろう。
  Saya lowers her eyes and strokes her chin thoughtfully.<K>
  Despite the severity of the situation - of which Saya is no doubt fully aware - she has gone straight to the planning stage without wasting time getting upset. I knew that remaining calm would work.<K>
  Moreover, I'm currently getting my penis sucked by Yoh. It would be hard for anyone to get too serious under these circumstances.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\001100">//「まぁどっちみち鈴見さんの一家が消えたのがバレれば、この近辺も騒がしくなってただろうし。遅かれ早かれ、こういう日は来てたと思うよ」<k>
"Well, either way, this area would have gotten dangerous once people realized that Suzumi-san's family has disappeared. I think this day would have come sooner or later."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\001201">//「……うん」<k>
".......Yeah," Saya nods. I can tell that she's reluctant to leave, but at least there is no sadness in her expression.<K>
　
//　名残惜しそうではったが、それでも頷く沙耶の顔に悲壮なものはなかった。<k>
//　これでいい――そう僕は内心で満足した。<k>
//　こうやって自分はこれからも、沙耶との日常を守り抜いていくのだろう。僕には――それが出来るのだ。<k>
//　今回うまく乗り切ったことで、僕の中には新たな自信が湧いてきた。
  Everything will be fine.<K>
  In this way, I will continue to protect my life with Saya. I have that power.<K>
  Knowing that we've overcome one problem gives me new confidence.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\001300">//「そんなことより、沙耶、もう――そろそろ」
"By the way, Saya, I'm――almost――"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目慄き" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\001401">//「え？　あっ、駄目駄目！」<k>
"Eh? Ah! Wait, wait!"<K>
　
<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
//　僕が促すと、沙耶は慌てて肋肉を放り出し、ひたむきな口淫に没頭している瑶を押しのける。<k>
  Saya hastily discards her spareribs and pushes the still-sucking Yoh off of me.<K>
　
<VOICE NAME="瑶" SRC="32\001505">//「あうっ……」<k>
"Au......!"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\001601">//「もぅっ！　郁紀ったら、瑶のおっぱいだと沙耶のときより硬くなる！」<k>
"Fuminori! You're harder from Yoh's breasts than you are when you're with me!"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\001700">//「いや、それは……」
"Well, that's......"
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//　責める言葉とは裏腹に、沙耶は優しく情熱的に僕を口腔に迎え入れた。<k>
  Despite her scolding tone, Saya gently and passionately wraps her mouth around my manhood.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\001801">//「んぐ……ちゅ……ぱぁふ」<k>
"*Lick*......*kiss*......*huffle*"<K>
 
//　すでに瑶によって存分に高められていた僕の絶頂は、貪るような沙耶の舌と喉であっというまに臨界を越える。<k>
  With my orgasm already charged up by Yoh, Saya's ravenous tongue and throat push me over the edge instantly.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\001900">//「沙耶、もう――」<k>
"Saya, I'm――"<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\002001">//「……いいよ、たっぷり――」
"......Come on, give me――"

//　沙耶が言い終わるより先に、僕は彼女の喉の奥にまで突き入れて、息詰まるその表情を眺めながら溜まった欲望を解き放つ。<k>
  Before Saya finishes, I thrust deep into her throat and unleash my lust as I stare into her eyes, wide with surprise.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\002101">//「ぐっ、んぐっ……ッ！」<k>
"*Gulp*......*gulp*......"<K>
　
//　苦しげに呻きながらも、沙耶は僕の腰を放すまいと腕を巡らして抱きかかえ、喉の奥で逆流する精子を、<R TEXT="む">噎</R>せることなく上手に飲み下す。
  Even while moaning around my penis, Saya grabs me firmly by the waist and swallows all of my seed without choking.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\002201">//「……ぷはぁ、ごちそうさま」<k>
".......Pwah! That was good."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\002300">//「欲張りだよなぁ、沙耶は」<k>
"You're so greedy, Saya," I say, smiling wryly as I look at Yoh, who's lying limply on the floor.<K>
//　
//　僕は苦笑しながらも、傍らに放置されて所在なげにしている瑶を見やった。<k>
  　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\002400">//「絶対に独り占めなんだな。それ」<k>
"You always keep it all for yourself."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\002501">//「当然でしょ。ほかの女にあげたりしたら承知しないんだから」
"Of course. I won't forgive you if you give it to any other women."<K>

//　沙耶はむくれたようにイーッと歯を剥いてから、僕の下腹に頬ずりを始める。<k>
  After baring her teeth at me grumpily, she burrows her face into my stomach.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\002601">//「……本当に、嫌だよ？」<k>
"......I'm serious, okay?"<K>
　
//　一転して弱気に訴える沙耶は、つくづく可愛らしい。僕は思わず彼女の髪に指を差し入れ、くしゃくしゃと掻き混ぜてしまう。<k>
  It's adorable how Saya goes from angry to pleading like this. I find myself reaching down to muss up her hair.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="32\002700">//「大丈夫。安心していいよ。……さ、じゃあ急いで支度しよう」<k>
"Don't worry. I won't. ......Now then, we'd better get ready."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="32\002801">//「うん」
"Okay."
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//　旅の荷物は少なくていい。車は鈴見家のを拝借しよう。<k>
//　口座の残高も引き出せるだけ引き出して、現金にして持っていった方がいい。それと、武器だ。包丁よりもっと頼りになる得物がほしい。<k>
//　耕司は追ってくるだろう。奴はまだ瑶のことを救い出せると思い込んでいる。だが僕だって逃げ出すためだけにこの家を離れるわけではない。<k>
//　耕司の出方が判らない以上、一カ所に留まっていたら防戦一方に立たされることになる。みすみすそんな愚を冒すつもりはない。もう一度主導権を掴むチャンスを窺って、それから場所を変えて対決すればいい。
//
//　次に会うときこそ、この手で殺そう。きちんと最後まで息の根を止めよう。<k>
//　そう決意したところで、総身に武者震いが走った。殺意の味は射精感に似て甘美だった。
  We can travel light, and borrow the Suzumi family car.<K>
  I'd better withdraw everything that's left in my bank account and carry it as cash. I'll also need a weapon, something more reliable than a butcher's knife.<K>
  Kouji will most likely follow. He still thinks that Yoh can be saved, after all. However, I'm not abandoning this house just to run away.<K>
  Now that Kouji knows our location, staying in one place will put us on the defensive. I'm not about to do something so foolish. I need to find a way to regain the initiative and deal with Kouji at a place of my own choosing.

  The next time we meet, I'll kill him with my own hands. I'll make sure to wring every last drop of life out of his body.<K>
  A shiver runs through me as I anticipate the battle ahead, and my bloodlust feels like orgasmic fire filling my loins.
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//
//　ふと目を上げれば、窓からは既に朝日が射し込んでいいた。<k>
//　凉子は眼鏡を外し、文字との格闘に疲れた目頭を揉んでほぐす。<k>
  When she looks up, the morning sun is already streaming in through the window.<K>
  Tired from hours of poring over files, Ryouko removes her glasses and massages her aching eyes.<K>
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//　夜ごとの悪夢よりもなお悪夢的な一夜だった。しかもまだ、すべてが終わったわけではない。ついさっき、ようやく<R TEXT="とばぐち">戸羽口</R>に立ったばかりだ。
//
//　案の定、奥涯雅彦が書き残した資料は素直に読み通せるような代物ではなかった。<k>
//　奥涯が磁気媒体に信頼を置かない古いタイプの記録者だったのは幸いだった。プログラミングによる暗号化が施されていたらハッカーのつてを当たるしかなかっただろう。<k>
//　さすがに肉筆の記録の全文を暗号化するほどの手間は<R TEXT="いと">厭</R>ったようで、結果として奥涯が選択した手段は、じつに簡素なものだった。
  Her dreams are always filled with horror, yet the night she just spent was more nightmarish than them all - and it's not over yet. She has only just set foot on the threshold.

  As expected, the files left behind by Ougai Masahiko were not the sort that Ryouko could simply pick up and read.<K>
  Fortunately, Ougai had been too old-fashioned to put his trust in electronic media. If he'd encrypted his files on a computer, she'd have had to find a hacker to decipher them.<K>
  Apparently, however, Ougai had not wanted to take the time necessary to write every sentence in code. The method he had chosen was, in fact, quite simple.
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//　地下室で見つけた膨大なファイルの内容は、学生時代のノートや論文の草稿といった紙屑が主体である。その中に散在する形で紛れ込んでいるルーズリーフが、本命の日記と研究記録だった。<k>
//　初めのうちは凉子にも、ファイルの各所に挟まっているその記述が何なのか理解できなかった。片面にだけ書き込まれ、裏が白紙のままのそのルーズリーフは、記述が行ごとに断絶していて繋がらず、全体としてまったく意味を成さない内容だったからだ。<k>
//　だが意味不明の頁だけを選り分けていくうちに、自ずとカラクリは判明した。各行の続きは別のルーズリーフの同じ行へと続いていたのだ。
//
//　たとえば日記の場合、一日の記述をまず一行目から始めたら、行末まで書いた文章の続きは次行ではなく、次ページの１行目へと書き連ねていく。<k>
//　こうして二日目は２行目、三日目は３行目……という案配に記録を進め、頁の全行が埋まったところでそのルーズリーフを解体し、数冊のファイルの各所へとランダムに挿入して隠匿していったのである。<k>
//　当然、ルーズリーフのノンブルに規則性はない。おそらくは対応する乱数表があるのだろう。それが見つからない以上、ばらばらのルーズリーフの順列は手探りで解き明かしていくしかなかった。
//
//　気が遠くなるようなその作業に、凉子は果敢に挑戦した。まず有象無象のファイルからルーズリーフだけを回収し、その１行目の文章に対応する前後の頁を逐一、探して並べていく。<k>
//　日記は行数分の日数を書き溜めたところで、また研究レポートの方はおそらく３０枚を一区切りとして、奥涯は元本を解体したらしい。<k>
//　復元が比較的容易だったのは日記の方だった。日ごとの記述量が一定でないために、後半のページには空行ばかりが増えていくことになる。つまり、どこか１行にしか記述のないルーズリーフは日記の綴りの最終頁。あとは空行の多いページほど末尾に近いものとして選別できる。
  Of the vast number of files Ryouko had found in his underground lab, the majority turned out to be notes and theses from Ougai's days as a student. The important papers were the diaries and research notes that had been scattered throughout the piles and piles of worthless scrap.<K>
  At first, she was unable to understand the documents that she had found. Each sheet was covered with text on one side and blank on the other; each line was completely unrelated to the next, making it impossible to glean any meaning from the paper as a whole.<K>
  The trick revealed itself, however, while she was sorting the pages that made no sense. She found that each line continued on the same line of a different page.

  In Ougai's diary, for example, the first day would begin at the first line, then continue not with the next line, but with the first line on the next page.<K>
  Similarly, the second day was the second line, the third day was the third line...... and so on and so forth. After filling all the lines on one set of pages, Ougai had torn them out and hidden them by scattering them among his other files.<K>
  There was no regularity to how the pages were numbered, of course. There was probably a random number list somewhere, but, unable to find it, Ryouko had no choice but to figure out the page order manually.

  Despite knowing that the task would be exhausting, Ryouko set to it valiantly. After separating all of the looseleaf sheets from the jumbled files, she began the painstaking process of linking pages together according to the contents of their first line.<K>
  Ougai had apparently dismantled and scattered his diary after finishing a number of days equal to the lines on one page, and had done the same to his research reports every thirty pages or so.<K>
  The diary was much easier to restore. Because the entries varied in length, later pages had a larger number of blank lines. The page with only one line, therefore, was the last page of the diary, and those with the most blank spaces could be considered closer to the end. 
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//　忍耐強い作業の甲斐あって、すでに日記の方は数冊分まで復元が終わっていた。<k>
//　改めて通して読み直したその内容に、凉子はこれまでにも何度か経験してきたのと同じ、絶望的な脱力感を覚える。
//
//　この諦観、秘められた事実を知った後にくる忌々しい無力感を、一度でも味わった者は――以後の人生で繰り返し同じ衝撃に打ちのめされ続けることになる。<k>
//　なぜなら秘密とは連鎖するからだ。おぞましい世界の真相をほんの片鱗でも垣間見てしまったら最後、あとはゆっくりと<R TEXT="めく">捲</R>れていくヴェールの裏側を、目を逸らすことも叶わず、ただ凝視し続けるしかない。<k>
//　いつか積み重なった狂気の重さに理性が屈服する日が訪れるまで。
  Ryouko's perseverance has paid off, for she has already succeeded in restoring several volumes of Ougai's diary.<K>
  As she rereads them, she feels despair draining her spirit, as it has so many times before.

  This cursed feeling of powerlessness that comes with knowing hidden truths - those who have tasted it once shall be beaten down by it again and again, until the day they die.<K>
  All secrets are connected, after all. Once you have glimpsed even the tiniest fraction of the world's true horrifying face, you have no choice but to watch in terror as the veil continues to roll back inch by inch.<K>
  All that is left is to wait for the day when insanity will crush your reason under its ever-increasing weight.
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//　――生物とのコミュニケーションに成功。きわめて貪欲な好奇心。あきらかな知性体であることを確認。確認された発声パターンと反応動作については別途資料を参照のこと。
  ――I have succeeded in communicating with the organism. It shows enormous curiosity, and its intelligence is beyond doubt. See separate files for confirmed voice patterns and body language.
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//　――『彼』の知識欲はきわめて貪欲である。学習効率は驚くほど高い。反面で、『彼』自身の自己顕示の欲求は皆無である。<k>
//　どうやら自我という意識そのものが希薄なもよう。人類とは明らかに異なる精神構造である。
  ――"His" appetite for knowledge is insatiable, and his learning efficiency is off the charts. However, he exhibits absolutely no desire to be recognized as an individual.<K>
  His ego appears to be quite weak. His psyche is clearly different from a human's.
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//　――驚異的な言語の学習力。いや、コミュニケーション能力の発展というべきか。彼の発音間違いに私が失笑しただけで、すぐさま彼は『駄洒落』という概念を発見してしまった。<k>
//　以来、私を『笑わせようと』学習済みの語彙を総動員してひっきりなしに『駄洒落』を連発している。数日中に会話に支障のない語学力を身につけるかもしれない。
  ――His ability to learn languages is astounding. No, perhaps I should say... "ability to develop communication." When I laughed at his mispronunciations, he immediately picked up the concept of "puns."<K>
  Ever since, he has been employing his entire vocabulary in an attempt to find puns that will "make me laugh." Perhaps, in a few days' time, he will have learned enough language for us to communicate freely.
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//　――人類言語による質疑応答を開始。彼は私を質問責めにする一方で、私からの質問にはまったく回答できない。<k>
//　返答から察するに、どうやら彼が精神活動を開始したのは彼がこちら側の宇宙に実体化した直後のことらしい。彼の故郷についての情報は一切なし。<k>
//　落胆する一方で、知性の発現からわずか１週間あまりの間にこれほどの知能を獲得した、彼という生物への興味は尽きない。<k>
//　
//　仮説：彼は自然発生的な生物ではなく、より高次の知性体によって設計された存在、いわゆる人工知能ではあるまいか。<k>
//　だとすれば自我を持たないまま知識欲だけを発揮する彼の精神構造に納得がいく。彼は異世界から送り込まれた探査ロボット的な存在かもしれない。
  ――We have begun to discuss various matters using human language. Although he continuously barrages me with questions, he is unable to answer any of mine.<K>
  Judging by his responses, it appears that he only gained awareness after materializing in this universe. He has no knowledge of where he came from.<K>
  While I am disappointed, the fact that he has reached this level of intelligence only one week after starting to think tells me that there is no end to what I can learn from him.<K>
 
  Hypothesis: He is not a naturally-occurring organism, but was created by an even more sophisticated sentient lifeform - like an artificial intelligence, perhaps.<K>
  If this is true, it would explain why he has no ego, yet possesses such a hunger for knowledge. He might be some sort of reconnaissance "robot" that was sent from another world.
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//　ざっと目で追ったそれらの記述に、凉子は何度目かの引きつった笑みを浮かべる。<k>
//　これを狂人の妄想として、ただの空想の産物にすぎない戯言として笑い飛ばせるほどに自分が無知であったなら、どんなに救いとなるだろうか。<k>
//　
//　だが凉子は不幸にも、あまりにも多くを知りすぎている。<k>
//　かつて奥涯が彼女の日常へと持ち込んだ怪異の数々を思い起こせば、彼がここに綴った内容のすべてが、鳥肌が立つほどの信憑性を持ち始める。
  For the nth time since she started reading, Ryouko smiles humorlessly.<K>
  How wonderful it would be if she were ignorant enough to laugh the diary off as the delusions of a madman or the work of a science-fiction writer.<K>
 
  Unfortunately, however, she knows far too much.<K>
  When she thinks back to the many horrors that Ougai brought into her life, the words before her take on chilling credibility.
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//　――彼の思考力が人類を遥かに凌駕していることを確信。<k>
//　午前中、素数について解説し、ルーカスによるメルセンヌ素数の判定について説明したところ、彼はつらつらと暗算で結果を列挙しはじめた。<k>
//　私の知識で追いつく限り１０番目の『８９』までは正解だったが、彼はその先の値を苦もなく列挙していく。<k>
//　その後も彼は暗算を続け、私が目を離していた数時間のうちに、ふと見れば７０個あまりの値がメモ書きに残されていた。<k>
//　現在、世界中のコンピューターを動員して探し求められているメルセンヌ素数だが、２００１年に３９番目が確認されて以来、新たな発見はないはずだ。
//
//　試しに値のうち幾つかを選出して私のノートＰＣに入力し、ルーカステストを行ったところ、そのすべてが正解だった。おそらく残りは確認するまでもないだろう。<k>
//　どのみち彼はこれまでに『嘘をついて虚勢を張る』という心理的活動を行ったためしがない。その点でも彼の回答は信用に値する。<k>
//　これで発見のプロセスさえ公開できるなら、賞金だけで私は億万長者になれるんだが。……むろん彼についての研究の秘匿性は、つまらぬ金銭などよりも遙かに重要なことだ。<k>
//　彼は数学においてはコンピューターさえ凌駕する、まったく人智を越えた認識力を備えている、としか言えない。
  ――I have confirmed that his intellect far surpasses any human's.<K>
  This morning, I taught him about prime numbers. After I explained the Lucas-Lehmer test for Mersenne primes, he immediately began to list examples that he had calculated in his head.<K>
  I was only able to confirm by memory up to number 10, M89, but he continued to list further examples without any trouble.<K>
  I left him to his calculations, and, when I returned a few hours later, I discovered that he had written down more than 70 of them.<K>
  Computers all over the world are currently working to calculate Mersenne primes, but the last one I remember being found was number 39 back in 2001.

  When I entered several of his results into my laptop and ran the Lucas-Lehmer test on them, I found that every one was correct. The rest are no doubt just as accurate.<K>
  After all, he has never shown the pathological need for respect that would lead him to tell such a lie. I see no reason to doubt his veracity.<K>
  If I could reveal to the world my process for discovering these Mersenne primes, the prize money alone would make me a billionaire...... It goes without saying, however, that keeping my research secret is far more important than some worthless money.<K>
  His computational abilities exceed even those of computers. I can only conclude that his cognitive power is beyond anything humanity can imagine.
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//　――彼の希望により、新たな学習内容へと移行する。<k>
//　あれほどの数学的適性を示しておきながら、彼の興味は社会学と自然科学に集中している。（あるいは彼にとって、人類の理数系学問など退屈すぎるのだろうか）<k>
//　特に、生物の生殖と繁殖のプロセスについて彼が示した興味はこれまでにないものだった。感情表現と言うべきものを持ち合わせない彼について適切な表現ではないかもしれないが、遺伝子という概念について理解するにあたり、彼は『興奮を覚えて』いたようだ。
//
//　もっとも、その感覚は彼自身にとっても当惑すべきものだったらしい。彼は彼自身にも説明できないその衝動を『本能』と言い表していた。それが彼なりに適切な表現なのだとしたら、これは極めて興味深い。<k>
//　彼はこの世界に来てから獲得した知性だけでなく、より深いレベルでの精神活動を行っていることになる。これを端緒に彼のルーツを探ることが可能なら、彼という存在の正体を掴めるのではなかろうか。<k>
//　備考：彼の発生地として候補に上げられる位相および世界については別途資料『銀の鍵に関する考察』を参照。
  ――At his request, we have begun a new field of study.<K>
  Despite his immeasurable aptitude for mathematics, he now desires to concentrate on sociology and the natural sciences. Perhaps our math problems are simply too boring for him.<K>
  He has shown especially keen interest in how organisms reproduce and multiply. As he possesses nothing that could be called emotion, I hesitate to use this description, but...... when he learned about DNA, he seemed somehow "excited."

  In fact, even he seemed surprised by his reaction. Unable to understand his own impulse, he decided to label it "instinct." If this description is in his own words, then this development is extremely interesting.<K>
  It would mean that there is a deeper level to his psyche than just the knowledge he has acquired since coming to this world. If I can use this discovery to trace his roots, I might be able to learn what he truly is.<K>
  Note: Candidates for the plane and world of his origin are discussed in <I>Regarding the Silver Key,</I> filed separately.
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//　――彼の部屋に書物を運び込むだけで一日を費やす。<k>
//　すでに彼は私を介して獲得できる知識だけでは飽き足らなくなったらしい。すでに彼が習得した語学力を鑑みれば驚くほどのことでもないが、それでも読破のスピードは尋常ならざるペースである。
  ――I spent the whole day carrying books into his room.<K>
  Apparently, he is no longer satisfied by the knowledge I am able to impart. It should come as no surprise, considering his linguistic prowess, but the speed at which he consumes texts is astounding.
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//　その後もしばらく、奥涯と『彼』との蜜月の記録は続く。<k>
//　凉子は脳裏に思い描いた。夜ごと井戸の底へと降り立ち、あの奇怪な実験室で、人ならざる何かと交渉を続ける老教授の姿を。<k>
//　その光景は、かつて幾度となく凉子の眠りを<R TEXT="さいな">苛</R>み、悲鳴とともに夜の静寂を破らせた悪夢の光景と、示し合わせたように合致していた。<k>
//　だが――そこから先の記述は、凉子の最悪の悪夢さえをも超越していく。
  The diary continues for some time, chronicling the intimate relationship between Ougai and "him."<K>
  In the back of her mind, Ryouko imagines the old professor climbing down the well in the middle of the night to hold congress with some inhuman creature in that bizarre laboratory.<K>
  The image is disturbingly similar to the nightmares that have plagued Ryouko's dreams and shattered the silence of many nights with her screams.<K>
  What follows, however――makes her worst nightmares pale in comparison.
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//　――彼がきわめて奇態な要求をした。食物と書物以外のものを彼が欲するのは、これが始めてのことだ。<k>
//　あろうことか――生物の精子、である。食物とは別にそれを胎内に吸収したい、というのだ。またしてもその欲求について『本能的衝動』という表現を使っている。<k>
//　彼は自らを『雄の精子を必要とする存在』であると規定し、それゆえに自分が『雌』であると主張しはじめた。明日からはあの生物を『彼女』と呼ぶ必要がありそうだ。
  ――He has made a very strange request. This is the first time he has wanted anything other than food and reading materials.<K>
  I can hardly believe it, but――he wants to consume the sperm of living creatures. This is separate from his desire for food. Once again, he is describing this impulse as "instinctive."<K>
  Now that he has declared himself a "lifeform that needs the sperm of males," he has begun to consider himself "female." Starting tomorrow, I suppose I will have to start calling the organism a "she."
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//　――『彼女』の演ずる人格模写、あれは果たして遊技としての模倣なのか？<k>
//　人文関係の文献に傾倒しはじめた彼女の挙措は、近頃、驚くほど人間味を帯び始めている。雌という自己認識。そして既に充分すぎるほどに蓄えた知識量。これらを基盤に彼女は人間としてのアイデンティティを獲得しようというのだろうか？<k>
//　彼女の笑い。怒り。そして今日私に見せた――涙。<k>
//　あれはあくまで我々の行動模写なのだろうか。さもなければ、彼女はすでにもう……
//
//　果たして『魂』とは、あらゆる知性が獲得しうるものなのだろうか。<k>
//　私は今、生命の神秘よりなお深遠な瞬間に立ち会っているのかもしれない。
  ――Is the personality that she is exhibiting really just an imitation created for her amusement?<K>
  Ever since she started to immerse herself in human culture and literature, she has been acting surprisingly human. She recognizes herself as female, and already possesses an enormous amount of knowledge. Is she trying to create a human identity for herself based on these?<K>
  I have seen her laugh, grow angry...... and today, she――cried.<K>
  Is she just copying our emotional displays? If not, then she is already......

  Is the "soul" something that any intelligent lifeform can acquire?<K>
  I feel that I am witnessing something even more mysterious than the secret of life.
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//　――今日は彼女の誕生日。一年遅ればせながら、私は真心の贈り物を捧げたいと思う。<k>
//『沙耶』とは、私の母親が飼っていた雌猫の名前だ。幼少期の私にとってあの猫は唯一の友であり恋人だった。もし私の将来に子宝を授かるようなことがあるのなら、女の子には是非ともその名を与えようと、私は心に決めていたものだ。<k>
//　誕生日おめでとう、沙耶。<k>
//　その魂を語り示すべく、君はそう名乗る資格がある。
  ――Today is her birthday. Although it is a year late, I want to give her a heartfelt gift.<K>
  "Saya" was the name of my mother's cat. In my childhood, she was my sole friend and my beloved. I decided long ago that, if I were ever to be blessed with children, I would give that name to my daughter.<K>
  Happy birthday, Saya.<K>
  Let this be the name of your soul. You have earned it.
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//　――沙耶が自ら発見した『能力』は、日々驚くべき成果を上げている。<k>
//　彼女が一種のアーティストであることは間違いない。はたして彼女がその体内で、ラットの精子を素材として創出したものはいったい何なのか？<k>
//　現段階ではレトロウィルスの一種という解釈しかできない。しかもその逆転写酵素は、彼女の意図を忠実に再現している。
//
//　沙耶の『作品』によって変身を遂げたラットたちの――いや、かつてラットだったものたちの――なんと美しく愛くるしいことか。<k>
//　彼女が分泌する数多の酵素と各作業肢の機能については別途の生物学的所見に記した通りだが、一連のラットに対する施術を観察した印象として、沙耶の体器官は多種族の肉体へと生化学的な干渉を行うべく特化したのではないかという仮説はますます強固なものとなった。
  ――The "ability" that Saya has discovered in herself is showing more extraordinary results each day.<K>
  I have no doubt that she is a kind of artist. What exactly is it that she created in her body from the rat semen I gave her?<K>
  At this point, I can only surmise that it is a type of retrovirus - a reverse transcriptase enzyme that creates exactly what she desires.

  The rats - or rather, the creatures that were once rats - that have been transformed by her "art" are so very beautiful.<K>
  The many enzymes secreted by her body and the various appendages she uses are discussed in detail in my biological observations, filed separately. Here, I will say this: By witnessing Saya perform her operations on several rats, I have gained much confidence in my theory that her body is designed specifically to manipulate the biology of other organisms.
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//　凉子は昏い眼差しで、まだ未整理のままのレポートの山を見遣った。おそらくこの紙束が遠心分離された暁には、この日記で言及されている数々の『別途資料』が姿を現すのだろう。<k>
//　生物学的所見――この『沙耶』なる存在と対峙する前に、是非ともその記述にだけは目を通しておきたいものだ。何の準備もないまま対決に臨むのは、どうあっても願い下げだった。<k>
//　凉子は腕時計の針を確認する。午前七時。戸尾耕司がどこにも寄り道せずに車を駆ったのだとしたら、そろそろ東京に着く頃合いだろう。<k>
//　
//　あの強情な青年は、脚の一本ばかり撃ち抜いてでも制止するべきだったのかもしれない。――今となっては心底そう思う。
  Ryouko looks grimly at the still-unsorted mountain of research reports. When she finally manages to separate those papers, she will probably find the many other files mentioned in the diary.<K>
  Ougai's biological observations ―― at the very least, she wants to look through those before facing the thing called "Saya." Under no circumstances does she want to go into battle unprepared.<K>
  She looks at her watch and sees that it's 7 A.M. Assuming Tonoh Kouji drove without making any stops, he should be arriving in Tokyo about now.<K>
 
  Now that it's too late, she wishes that she'd stopped that stubborn young man from leaving――even if she'd had to shoot him in the leg.
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//　目指す匂坂邸から２ブロックほど離れた位置にアコードを停め、耕司は静まりかえったその家を見据えていた。<k>
//　燦々と降り注ぐ朝の光の中で、匂坂の家だけはまるで景色から切り抜いた穴のように暗い瘴気を漂わせているような――そう感じるのは、耕司の先入観のせいだろうか。<k>
//　窓という窓が閉ざされて、中の様子は窺えない。いま郁紀が在宅かどうか、確かめる術はない。
//
//　おそらくは近隣の住人だろう。犬の散歩の散歩中らしい通行人がアコードの傍らを通り過ぎざま、ちらりと車内の耕司を一瞥していく。<k>
//　車の中に乗っていてもなお目を惹く有様なのだろう。無理もない――井戸の底で泥にまみれて一夜を過ごしたまま、風呂にも入らず着替えもせず、浮浪者と見紛う格好である。<k>
//　バックミラーで覗き込めば、見返してくるのは憔悴に<R TEXT="やつ">窶</R>れた亡者の顔だ。無精髭も目元の隈も、これが自分のものとは信じがたい。
  Kouji pulls up two blocks away from the Sakisaka house and stares at the silent building.<K>
  In the bright light of morning, the Sakisaka house seems to be shrouded in a dark miasma, like a black hole torn out of the landscape - is it just a figment of Kouji's imagination?<K>
  Every window is closed, offering no glimpse of the inside. Kouji has no way of knowing whether or not Fuminori is home.

  A pedestrian - probably a neighbor - walks his dog down the street, glancing back at Kouji after he passes by the Accord.<K>
  Kouji isn't surprised that he'd draw attention even though he's sitting inside his car. He hasn't bathed or changed clothes since spending the night in the mud at the bottom of a well, so he must look like some homeless drifter.<K>
  When he looks in the rearview mirror, he sees the haggard face of a man with one foot in the grave staring back at him. It's hard to believe that the unshaven, tired face really belongs to him.
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//　ここであまり人目を惹くと、不審者として通報されかねない。さっさと決断を下して行動するべきかもしれない。<k>
  If he stays here for too long, he might very well be reported to the police. He'd better pull himself together and get moving.<K>
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//　アコードを徐行させて郁紀宅の前まで乗りつけると、素早く周囲を見渡して人通りがないのを確認し、車外に降りる。<k>
//　もし邸内に誰かいるなら車の音は聞き咎められているだろうが、気にしたところでどうなるものでもない。
  After driving slowly up to the front of Fuminori's house, Kouji quickly checks to make sure no one is around, then gets out of the car.<K>
  Anyone who might be in the house probably heard the sound of the car, but there's no point in worrying about that now.
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//　耕司は足早に門を潜って庭を抜け、玄関のドアノブに手をかけた。呼び鈴も鳴らさなければノックもしない。そんな訪問の礼節を<R TEXT="わきま">弁</R>えるような段階ではない。<k>
//　ノブは何の抵抗もなく滑らかに廻った。鍵はかかっていない。<k>
  Kouji walks swiftly through the gate and yard to the front door. He puts his hand on the doorknob, forgoing ringing the doorbell or knocking. The time for such pleasantries has passed.<K>
  The door is unlocked, and the knob turns easily in his hand.<K>
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//　耕司はドアに耳を押し当て、しばらく屋内の物音に耳を澄ませた。まるきり空き巣の行動だな、と我ながら情けなくなる。<k>
//　――屋内に動きのある様子はない。改めて耕司は門の外を振り向き、誰も見ていないのを確かめてから、<se id="1" src="郁紀家ドア開け1" mode="normal" loop="off">素早くドアを開けて屋内に身を滑り込ませた。
  He puts his ear against the door and listens for any sounds coming from inside the house. <I>It's like I'm a thief,</I> he thinks, feeling some shame.<K>
  ――There doesn't seem to be anything moving inside. After checking the street again to make sure that no one's looking, <se id="1" src="郁紀家ドア開け1" mode="normal" loop="off">he quickly opens the door and disappears inside.
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//　鼻を突く異臭。だがすでに何が起ころうと驚かないだけの覚悟を固めている耕司は、さほどうろたえることもなく、ただ冷ややかに警戒心だけを尖らせる。<k>
//　かつてこの家には何度も来た。何度この敷居を跨いだか知れない。血の通った想い出はいくらでもある。<k>
//　それが――なぜ、奥涯の本宅や別荘に踏み込んだときと同じ不吉さを匂わせて、耕司の神経を逆撫でするのか。<k>
//　まるで親しい故人の遺影を<R TEXT="けが">穢</R>されたような怒りと哀しみが、耕司の胸を締めつける。
  A strange stink immediately assaults his nostrils. He is already prepared for anything, however, so, rather than discourage him, the stench only sharpens his caution to a razor's edge.<K>
  He has crossed this threshold many times in the past, and has countless vivid memories of times spent at this house.<K>
  So why ―― why does he feel the same ominous, blood-chilling aura that he did at Ougai's home and cabin?<K>
  Anger and sorrow seize Kouji's heart, as though the image of a dead friend has been defiled.
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//　耕司は靴も脱がなかった。彼とて、いま何のためにここにいるのかは<R TEXT="わきま">弁</R>えている。<k>
//　雨戸という雨戸を閉め切った屋内は暗く、各部屋の開きかけのドアの隙間から覗き見られる室内は闇に塗り潰されている。<k>
//　車からライトを持ってくれば良かった――そう後悔しかかってから思い出す。ライトは井戸の外で郁紀に襲われたとき落としたままだ。今は栃木の別荘の裏庭に置き去りにされている。
//
//　この家は無人なのかもしれないし、そうではないのかもしれない。<k>
//　空気の粒子のひとつひとつが沈黙のうちに彼を威嚇し、首筋に牙を立てる。<k>
//　部屋という部屋に満ちた<R TEXT="うろん">胡乱</R>な闇のどこかに、彼を脅かすものがあるんだろうか。井戸で果たせなかったことの決着をつけるために、不意打ちの機会を狙っているという可能性は充分にあり得る。
  Kouji doesn't remove his shoes before entering. He knows why he's here, after all.<K>
  Every rain shutter is closed, filling the house with gloom, and he can see nothing but pitch black darkness through the open doors of the various rooms.<K>
  <I>I should have brought my flashlight from the car,</I> he thinks ruefully, then remembers that he dropped the light when he was attacked by Fuminori outside of the well. It's still lying in the backyard of the cabin in Tochigi.

  The house might be empty - then again, it might not be.<K>
  Each particle of the air seems charged with silent menace, like knives against his throat.<K>
  Is there an enemy lurking in the thick darkness that fills every room of the house? It's not hard to imagine Fuminori waiting for a chance to take him by surprise and finish what the well failed to.
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//　一階の廊下を一巡し、階段を上がって二階へ、そしてまた廊下だけを巡り歩く。ゆっくり慎重な歩調で注意深く。だが背後に忍び寄る気配も、物陰から隙を窺う視線も感じない。<k>
//　何事もなく二巡したたところで、耕司はこの家には誰もいないと確信した。<k>
//　
//　気がつけば耕司の右手は、ポケットの中に潜んだ拳銃の冷たさを探っていた。もしも郁紀と<R TEXT="でくわ">出会</R>していたなら、自分はこれを抜く気でいたんだろうか。
//
//　そう考えて、改めて耕司は自分の行動が解らなくなってきた。<k>
//　郁紀と再会したとき、いったい自分はどうするつもりなのだろう？　口汚く罵るだけか？　自首でも促すのか？　それとも――<k>
//　やめよう。今考えることじゃない。
//
//　考えれば立ち止まってしまう。止まって考え始めたら、恐ろしさのあまり二度と歩き出せないほどに<R TEXT="すく">竦</R>んでしまう。<k>
//　そんな救いのない決断は先送りにして、今はただ進め。追いつめる相手との距離を詰めろ。
//
//　ともかく郁紀はいなかった。彼との再会の形は、出会したときに自ずと決まるだろう。その瞬間にさえ迷わなければいい。<k>
//　それにしても、この汚水溜めのような臭気は何なのか。<k>
//　郁紀が、耕司たちを日常から閉め出していた三ヶ月間の生活……彼がこの家で営んでいた暮らしとは、いったいどういうものだったのか？
  Kouji walks down the first floor hallway, then climbs the stairs to the second floor and checks that hallway too. He moves slowly and carefully, keeping his senses sharp, but feels nothing sneaking up behind him or watching him from the shadows.<K>
  After completing his rounds safely, he is convinced that the house is empty.<K>
 
  He suddenly realizes that his right hand is touching the cold steel of the gun in his pocket. Did he intend to draw the weapon upon encountering Fuminori?

  Now that Kouji thinks about it, his own actions seem mysterious to him.<K>
  What is he planning to do when he meets Fuminori? Will he lay into him with curses and epithets? Will he force him to turn himself in? Or will he――<K>
  Enough, Kouji decides. This isn't the time for these thoughts.

  If he keeps thinking about it, he'll stop moving; if he stops moving, the crushing fear will paralyze him forever.<K>
  Right now, he has to forget about such hopeless questions and keep marching ahead. He has to close the distance to his prey.

  In any case, Fuminori isn't at home. What form their reunion takes will probably be decided at the moment of their meeting. All Kouji has to do is not hesitate.<K>
  Still, why does the whole house smell like stagnant water?<K>
  It's been three months since Fuminori shut his friends out of his affairs...... Just what kind of life has he been leading all this time?
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//　居間に踏み込み、壁を手探りして電灯のスイッチを入れた瞬間に、その答えが耕司の眼前に晒された。
  Kouji enters the living room and feels along the wall for the light switch. The moment he flips it on, the answer to his question is revealed.
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<VOICE NAME="耕司" SRC="34\000102">//「……ッ」<k>
"......Wha!"<K>
　
//　彼は、何処まで行ってしまったんだろうか。<k>
//　耕司が、郁紀の内部に巣喰う狂気を目に見える形で見届けたのは、思えばこれが初めてだった。<k>
//　この塗装が数日中の出来事でないのは、部屋の隅に溜まった埃の量から明らかだ。<k>
//　この錯乱した色彩に囲まれて、郁紀は幾晩の夜を過ごしたのだろう。<k>
//　こんなにも明らかな<R TEXT="しるし">徴</R>がありながら、なぜ――なぜここまで逸脱してしまうより前に、気付いてやれなかったのか？
//
//　壊れていく郁紀の正気の、その軋みを、断末魔を、聞き届けられなかったのか？　二人の友情はそんなにも<R TEXT="やくたい">益体</R>のないものだったのか？<k>
//　変わり果てた居間に立ちつくす耕司の中で、いま怒りの矛先はすべて己の無力さに向いていた。できることなら在りし日の郁紀に、独り孤独に内なる苦痛と戦っていた友に詫びたかった。
//
//　自分には郁紀を救えたかもしれない――耕司がそう感じるのは傲慢な思い上がりかもしれなかったが、だとしたらそれは彼の優しさ故だった。
  How far has Fuminori gone?<K>
  Kouji realizes that this is the first time he has encountered Fuminori's insanity in visible form.<K>
  From the dust piled in the corners of the room, it is clear that the paint was not applied recently.<K>
  How many nights has Fuminori spent surrounded by this maddening array of color?<K>
  Why, if such obvious signs were available ―― why didn't Kouji realize that something was wrong before it got this bad?

  Was he deaf to the dying screams of Fuminori's sanity as it crumbled away? Was their friendship really so worthless?<K>
  As he stands petrified in the unfamiliar living room, Kouji directs his anger entirely at his own powerlessness. If he could, he would like nothing more than to apologize to the old Fuminori for not helping him in his lonely battle against his suffering.

  Kouji feels that he might have been able to save Fuminori. Perhaps he is arrogant to think so - but, if so, it is arrogance born of kindness.
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<box type="9">
//　居間を通り抜け、引き戸の向こう側の台所に向かう。<k>
//　さっきから耕司を<R TEXT="さいな">苛</R>む汚臭の中で、とりわけ気にかかっていたある種の臭気が、ここではよりいっそう強まっていた。<k>
//　血臭……時間をかけて幾重にも重ね塗りされた、<R TEXT="す">饐</R>えた血の匂い。
//
//　きちんと手入れして使われているシンクを覗き込む。<k>
//　水を流しただけでは落ちきらない赤茶けた澱みが、うっすらとシンクの縁に残っている。<k>
//　よりいっそう見誤りようのないものは、食器洗いの布巾の染み。<k>
//　汚しては洗い、洗っては汚し、を繰り返してきた生活の証。だがいったい、毎日どんなものを拭き取るのに使っていたら、ああいう色に染まるのだろうか。
//
//　限りなくおぞましい悪夢を眺める心地で、耕司はすぐ脇にある冷蔵庫を眺めた。<k>
//　それに触れるだけの勇気を奮い起こせるまでの間、ただ棒立ちのまま眺め続けていた。<k>
//　それから意を決し、分厚い扉に手をかけて、開けた。<se id="1" src="冷蔵庫" mode="normal" loop="off">まず冷凍庫。それから冷蔵庫。
  Kouji passes through the living room and opens the sliding door that leads to the kitchen.<K>
  When he enters, he finds that the most disturbing of the many stenches that have been torturing him is at its strongest here.<K>
  Blood......The room is redolent with the smell of countless layers of blood grown stale over time.

  He peers into the well-used sink.<K>
  Around the rim, he sees faint, brownish-red blotches that water alone couldn't rinse off.<K>
  Even more unmistakable are the stains on the dishrag.<K>
  Such stains are proof that many dishes were washed here, over and over again - but what could the cloth have been used to wipe off to make it that color?

  Kouji stares at the refrigerator next to the counter as though it were something unbelievably terrifying.<K>
  He stands motionless until he is able to work up the courage simply to touch it.<K>
  Then he steels himself, grabs the thick handle, and opens the door.<se id="1" src="冷蔵庫" mode="normal" loop="off"> First he'll check the freezer, then the refrigerator.

<bgm src="郁紀光景" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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//　広い冷凍庫にぎっちりと詰まっていたのは、形も大きさもまちまちな冷凍肉だった。きちんとラップにくるまれて霜を被っているそれらの塊は、何の肉かまでは判断つかない。<k>
  The large freezer is packed with frozen meat of varying shapes and sizes. As each piece is wrapped tightly in frosted-over plastic, he can't tell what kind of meat it is.<K>
<bgm src="s01" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
//　だが冷蔵庫の肉は解凍済みで、すぐにも食べられるよう準備されていた。
  The meat in the refrigerator however, has already been thawed for consumption.
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<BACKGROUND SRC="40">
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<box type="9">
//　チルドルームの奥から手招きするように差し伸べられた５本の指を、耕司は長いあいだ凝視していた。<k>
//　細くたおやかな女性の指。青白く変色した肌が蝋細工を思わせる。<k>
//　青海の手が思い出せない。何度もキスしたあの指と指の形が、今すぐに思い出せない。
//
//　郁紀との電話の直後に泣いて以来、耕司はもう泣くまいとは思っていたし、実際に涙は出なかった。<k>
//　だが耕司はむしろそれを後悔した。あのときはまだ早かったのだ。<k>
//　涙で自分を鎮める必要があったのは、ここ……今度こそ本当に取り返しがつかないほど、理性の世界と断絶してしまったことをまざまざと確信した瞬間。今度こそ完全に郁紀についての迷いが断ち切られた今この瞬間だった。
  For a while, he can only stare in disbelief at the five fingers beckoning to him from the back of the compartment.<K>
  They are the long, slender fingers of a woman, their bluish tinge giving them the appearance of waxworks.<K>
  Kouji is unable to remember what Oumi's hands looked like, even though he kissed her fingers countless times.

  When he finished crying after his conversation with Fuminori, Kouji promised himself that he wouldn't cry again - and, in fact, he doesn't.<K>
  He regrets his decision, however. He indulged himself too early.<K>
  He should have saved his soothing tears for this moment....... for he is now absolutely certain that the world that he knew has vanished forever. Now, at last, his doubts about Fuminori have been utterly obliterated.
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//　耕司はポケットから奥涯の拳銃を取り出し、その銃握を両手で、祈るようにして包み込んだ。<k>
//　いま耕司の正気の<R TEXT="ありか">在処</R>を保証する、形ある確かな輪郭。もっとも慈悲深い破局の形。
//
//　彼はこれで匂坂郁紀を殺すだろう。<k>
//　憎悪のためでなく――<k>
//　断罪のためでなく――<k>
//　この世が彼の理性によって照らし出せる場所であることを、確かめ、保証するためだけに、耕司はあの異物を抹消しなければならない。
//
//　深く息を吸い、それから吐いた。片手の五指を拡げ、目の前に翳して確かめる。<k>
//　大丈夫、震えてはいない。新しい目的に立ち向かう準備はできている。<k>
//　拳銃を再びポケットに仕舞うと、耕司は携帯電話を手に取った。
  Kouji pulls Ougai's revolver out of his pocket and wraps his hands around its grip like he would a charm.<K>
  Its definite presence - its promise of merciful, absolute destruction - is the only thing keeping his sanity intact.

  He will surely use it to kill Sakisaka Fuminori.<K>
  Not for revenge――<K>
  Not for justice――<K>
  But to reassure himself that this world is indeed governed by his reason. For that purpose alone, he must eliminate the anomaly.

  He breathes deep, exhales, then lifts his hand before his face and stares at his spread fingers.<K>
  Alright, he's not shaking. He is prepared to face his new objective.<K>
  Kouji sticks the revolver back into his pocket and pulls out his cell phone.
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//　対決のときだ。<k>
  It's time to finish this.<K>
<se id="1" src="携帯1コール" mode="normal" loop="off">
//　耕司は前もって予告してあった通り、再度、郁紀の番号を呼び出す。
//
//　まるで待ち受けていたかのように、すぐに通話は繋がった。<se id="1" src="" mode="normal" loop="off"><k>
  Just as he promised earlier, Kouji calls Fuminori again.

  The call goes through immediately, as though Fuminori was waiting for it.<se id="1" src="" mode="normal" loop="off"><k>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\000100">//『……やぁ耕司。今どこだい？』<k>
"......Hey, Kouji. Where are you?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="35\000202">//「どこだろうと関係ないだろ」<k>
"What difference does it make?"<K>
　
<se id="1" src="郁紀宅電" mode="normal" loop="off">
//　そう答えた耕司の背後で、やおらけたたましい電子音が鳴り響く。ぎょっとなって耕司は廊下の方を振り向いた。<k>
//　郁紀宅の電話機がベルを鳴らしながら着信ランプを点滅させている。
  As soon as Kouji responds, the shrill sound of a phone ringing fills the house. Startled, Kouji spins around and looks into the hallway.<K>
  Fuminori's house phone is ringing and flashing to signal an incoming call.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\000300">//『……ふぅん、なるほど。やっぱり僕の家に来たか』<k>
"......Hmm, I see. I figured you'd be at my house."<K>
　
//　してやられた。あの電話を鳴らしているのは郁紀だ。<k>
//　彼は耕司と通話しながら、別の携帯電話を使って自宅の番号を呼び出したのだろう。耕司の電話からそのベル音が聞こえてくれば、それで耕司の居場所は確定する。<k>
//　郁紀は最初から、耕司がまず前置きなしに郁紀の家に踏み込み、そこがもぬけの殻と知ったところで自分に電話してくるものと予想していたのだろう。
  Kouji fell for it. Fuminori is the one calling the house phone.<K>
  He probably used a different cell phone to call his own house while talking to Kouji, knowing that, if he could hear the phone ringing on the other end, he could pin down Kouji's location.<K>
  Fuminori must have predicted that the first thing Kouji would do would be to break into his house, and, upon finding it empty, immediately call him.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\000400">//『じゃあもう、見られちゃったんだろうね。色々と……』<k>
"So, I guess you've already seen everything......"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="35\000502">//「ああ――」<k>
"Yeah――" Kouji responds fearlessly, even as he feels horrified by the cunning and foresight that Fuminori has begun to show.<K>
// 
//　耕司は、以前にはない狡猾さを発揮しはじめた郁紀の読みの鋭さに慄然となりながらも、それでも怖じることなく肯定した。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="35\000602">//「しばらく会わないうちに、えらく悪食になったらしいな。――いったい今日まで何人殺した？」
"It looks like you've become quite the meat-eater since we last met. ――Just how many people have you killed?"

<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\000700">//『いや、僕はまだ一人だけ』<k>
"Actually, I've only killed one so far," Fuminori replies unapologetically, with perfect cheerfulness.<K>
//　
//　何ら悪びれることもなく、垢抜けた朗らかさで郁紀は即答する。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\000800">//『でも、解体だけなら３、４人ってとこかな。かなり慣れたよ。腱を切ったり血抜きしたりとか』<k>
"I've taken apart three or four, though. I've gotten pretty good at cutting the tendons and draining the blood and such."<K>
 
//　そういう郁紀の非人間性を、もう耕司は悲しみも畏れもしなかった。ただ、記憶にあるがままの親友の声が吐き散らす忌まわしい内容に、冷たい殺意だけを募らせた。
  Kouji no longer feels sadness or horror when faced with Fuminori's inhumanity. There is only the cold desire to kill the creature speaking such revolting words with his friend's voice.

<VOICE NAME="耕司" SRC="35\000902">//「貴様、青海を殺したな？　知らないっていうのは嘘だな」<k>
"You killed Oumi, didn't you? You were lying when you said you hadn't seen her."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001000">//『うーん、どうなんだろう……』<k>
"Hmm, I wonder......" Fuminori mutters, seeming somehow embarassed.<K>
//　
//　どこかはにかむような当惑の声で、郁紀は言葉を濁す。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001100">//『正直言うとね、最初に食べたのが、もしかしたら青海だったかもしれないんだ。ちょうど彼女が消えたその日だし。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001100_2">いや、誰の死体かなんて判らない有様だったからさ』<k>
"To be honest, the one I ate first might have been Oumi. It was the same day she disappeared, after all.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001100_2"> Well, the body wasn't in any shape that I could identify anyway."<K>
 
//　無論もはや何の楽観も頭にはなかったが、耕司はようやく、恋人の悲惨な末路について知った。
  Kouji already abandoned hope, of course, but this is the first time that he has learned of his lover's brutal end.

<VOICE NAME="耕司" SRC="35\001202">//「……津久葉も、か？」<k>
"......Tsukuba too?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001300">//『いいや。彼女はちゃんとここにいる。僕だって馬鹿じゃない。彼女は取引の材料なんだろ？　むざむざ捨てたりしないさ』<k>
"No," Fuminori says with an exasperated chuckle. "She's here, like I promised. I'm no fool. I need her to trade with you, right? I won't waste her."<K>
//　
//　さも呆れたと言わんばかりに失笑を漏らす郁紀。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="35\001402">//「声を聞かせろ」<k>
"Let me hear her voice."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001500">//『それはちょっと無理かな。口を利けるような状態じゃないから』<k>
"I don't think that's possible. She's in no shape to talk, after all."<K>
　
//　さらりと言い捨てられた言葉に、耕司の殺意がまた一目盛り吊り上がる。
  Fuminori's dismissive words further sharpen Kouji's bloodlust.

<VOICE NAME="耕司" SRC="35\001602">//「言った筈だぞ。彼女を無事に解放しないなら――」<k>
"You forget what I said? If you don't let her go unharmed――"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001700">//『生きているだけでも良しとしてくれよ。それとも完全に死体になった瑶が欲しいかい？』<k>
"Come on, be happy that she's still alive. Or, would you rather have Yoh as a corpse?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="35\001802">//「……」<k>
"......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\001900">//『確認するが、耕司、お前は集めた資料のすべてを証拠ともども持ってこい。その内容を見て納得できたら、僕らは瑶を引き渡す』
"Let's get this straight, Kouji. You bring your evidence along with all the files you've gathered. When I'm satisfied that they're the real thing, I'll hand Yoh over."

<VOICE NAME="耕司" SRC="35\002002">//「――いいだろう」<k>
"――Fine."<K>
　
//　この取引が口先だけのものなのは、耕司の目にも見え透いていた。<k>
//　郁紀は耕司を殺して秘密を闇に葬る気だろう。そもそも瑶が無事かどうかも怪しいものだ。いま目の前にある冷蔵庫に彼女の肉があったとしても何の不思議もない。<k>
//　だが今の耕司にとって、そういった真偽にさほどの意味はない。耕司にもまた取引の意図などないのだ。彼はただ郁紀とその黒幕を破滅させるためだけに接触を図るのだから。
  Even to Kouji, it's obvious that this deal is a sham.<K>
  In all likelihood, Fuminori is planning to kill his friend and bury his secrets forever. Moreover, Kouji doubts that Yoh is even alive. Her meat could very well be somewhere in the refrigerator right in front of him.<K>
  However, Kouji isn't particularly interested in Fuminori's true intentions; after all, he has no intention of making a trade either. His only goal is to get close enough to destroy Fuminori and whatever is pulling his strings.

<VOICE NAME="耕司" SRC="35\002102">//「場所は？」<k>
"Where?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="35\002200">//『お前が僕を尾行してきた奥涯教授の家、憶えてるだろう？　今夜７時にそこで落ち合おう。一人で来いよ』<k>
"You remember Professor Ougai's house? The one you followed me to? Let's meet there tonight at seven. Come alone."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="35\002302">//「おい……」<k>
"Hey......!"<K>
　
<se id="1" src="携帯切れる" mode="normal" loop="off">
//　耕司の返答を待ちもせず、郁紀は一方的に通話を切った。<k>
//　ことによると、あるいは――郁紀も、耕司の殺意を見破っているかもしれない。殺す標的が、ただ殺されるためでなく、自らも殺意を秘めてやってくることを理解しているかもしれない。
//
//　要するに決闘者どうしの腹の探り合い、か――耕司は独り、陰惨な笑みを浮かべて携帯電話を仕舞った。<k>
//　片手で握手を求めながら、もう一方の手は背中にナイフを隠し持つ。いまや耕司と郁紀は、そういう間柄というわけだ。かつての友情が、いまや随分と変わり果てたものだ。
//
//　７時という時間指定を遵守するか否か。これが真面目な取引ならば、相手の不興を買うような先回りなどは避けるのが賢明だろうが、いま耕司と郁紀が演じているのは、互いが互いを罠にはめようとする人間狩りだ。
  Fuminori hangs up without waiting for Kouji's response.<K>
  Perhaps...... perhaps Fuminori, too, has sensed his opponent's intent. If so, then he has realized that Kouji is not coming simply to be killed by him, but with the purpose of killing him as well.

  <I>So, we're two duelists trying to gauge each other's moves,</I> Kouji thinks to himself, smiling grimly as he pockets his phone.<K>
  Right now, it's as though Kouji and Fuminori are holding out their hands for the other to shake while hiding knives behind their backs. It's astounding how much their friendship has changed.

  The question is whether or not to comply with the 7 P.M. rendezvous agreement. If this were a serious negotiation, it would be wise to avoid preempting Fuminori in any way that could provoke his anger. What Kouji and Fuminori are really doing, however, is trying to lure each other into a trap where he can be hunted and killed.
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//　指定した７時までの間、郁紀が何をするつもりかは知らないが、むざむざ相手に先回りを許すことはない。<k>
//　新しく胸に芽生えた獰猛さは、疲弊しきった身体を駆り立てるのに充分な糧になった。
  Kouji doesn't know what Fuminori plans to do between now and 7 P.M., but he's not about to let his enemy keep the initiative.<K>
  The fierce bloodlust that has taken root in his heart is more than enough to energize his exhausted body.
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//　訪れたときよりも決然とした足取りで、耕司は死臭立ちこめる家を出た。
  Kouji leaves the death-filled house, his stride more determined than before.
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//　携帯電話の着信音が、作業を進める凉子の手を止めさせた。<k>
//　着信者名義の『戸尾耕司』という表示に、凉子はそれと気付かず安堵の吐息を漏らす。<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off"><k>
  The ringing of her cell phone interrupts Ryouko's labors.<K>
  When she sees that the caller is Tonoh Kouji, she unwittingly breathes a sigh of relief.<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off"><k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="36\000106">//「丹保だ。どうした？」<k>
"This is Tanbo. What is it?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="36\000202">//『郁紀の家を調べました』<k>
"I've searched Fuminori's house."<K>
　
//　電話越しにもはっきりと、凉子は耕司の語調の変化に気がついていた。打ちのめされ、疲弊しきった者ならではの、無味乾燥でざらついた声。
  Even over the phone, Ryouko can clearly hear the change in Kouji's tone. His is the dull, flat voice of someone who has had all the energy beaten out of him.

<VOICE NAME="耕司" SRC="36\000302">//『郁紀は――人を殺してます。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="36\000302_2">もう何人かも解らないほど大勢を、殺して……喰ってます』<k>
"Fuminori has――murdered people.<k><VOICE NAME="耕司" SRC="36\000302_2"> He's killed too many people to count, and he's...... eating them."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="36\000406">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　まぁ初心者にしては、のっけから厳しい事態に直面したわけだ。<k>
//　凉子は耕司の受けた衝撃の程を察して、あえてコメントは差し控える。<k>
  Despite being an amateur, Kouji has already come face-to-face with something particularly horrible.<K>
  In consideration of the shock he must have received, Ryouko decides to not say anything.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="36\000502">//『青海も、それにたぶん津久葉も、もう生きてはいないと思います。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="36\000502_2">先生……俺が間違ってました』
"Oumi, and probably Tsukuba, are already dead.<K><VOICE NAME="耕司" SRC="36\000502_2"> Doctor...... I was wrong."

<VOICE NAME="凉子" SRC="36\000606">//「君は生きているうちにこの電話をかけてきたんだから、まだ致命的な間違いを犯したわけじゃない」<k>
"The fact that you're still alive to make this call means that you haven't made a fatal mistake yet," Ryouko says, praising Kouji in her own way. Whether or not he is comforted is a different matter.<K>
// 
//　慰めになっているかどうかはさておき、それは凉子にしては上等な評価の言葉だった。<k

<VOICE NAME="凉子" SRC="36\000706">//「ともかく、もう今度こそ間違うな。私が戻るまで動くんじゃない。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="36\000706_2">君が相手にしているヤツは――一筋縄じゃいかない相手だ」<k>
"Anyway, don't screw up this time. Do nothing until I return.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="36\000706_2"> What you're dealing with here――isn't going to go down easily." With her understanding of Saya deepening by the hour, Ryouko is able to make this declaration with new confidence.
// 
//　沙耶についての理解を深めつつある今、凉子は昨夜にはなかった確信を込めてそう断言できた。

<VOICE NAME="耕司" SRC="36\000802">//『郁紀はもう、俺が生きてることを知ってます。誰に助けられたかまでは教えてませんが、ともかく奴は警戒してるはずです』<k>
"Fuminori already knows that I'm alive. I didn't tell him who rescued me, but he's definitely on guard."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="36\000906">//「そうか――」<k>
"I see――"<K>
　
//　耕司の行動は軽率だったが、いまさら後悔したところでどうにもならない。むしろ耕司が郁紀に与えたであろうプレッシャーを、どう活用するか――それを考えた方が前向きだ。<k>
//　それに凉子の存在が露見していない点もワイルドカードと考えていい。使い方次第では切り札にもなる。
  Kouji's actions were rash, but there's no point in regretting them now. The more proactive approach would be to figure out a way to use the pressure that Kouji must have placed on Fuminori.<K>
  Besides, the fact that Ryouko's involvement is still secret makes her a wild card. Depending on how she plays it, this advantage could be decisive.

<VOICE NAME="耕司" SRC="36\001002">//『先生の方は、何か手がかりは掴めましたか？』<k>
"Have you found anything, Doctor?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="36\001106">//「まだ充分な量とはいえない」<k>
"Not enough yet," Ryouko answers, glancing sidelong at the looseleaf pages still scattered across the table.<K>
//　
//　凉子は未だテーブルの上に散らばったままの残りのルーズリーフを横目に、答える。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="36\001206">//「そうだな――夜までには目処をつけて、夜半には東京に戻ろう。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="36\001206_2">それまで君は余計なことをせず、大人しくしていろ。いいね？」
"Let's see...... I'll wrap this up by evening and return to Tokyo around midnight.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="36\001206_2"> You refrain from making any more trouble until then. Got it?"

<VOICE NAME="耕司" SRC="36\001302">//『……はい』<k>
"......Yes."<K>
　
//　生気のない耕司の声は、むしろ凉子を安心させた。<k>
//　こうなった人間は我を張ったり意地を通したりしない。ただひとつ成すべきことのために手段を選ばず邁進する、そういう機械になりきった人間の声だ。<k>
//　耕司は匂坂郁紀を葬ると決め、それを完璧に成し遂げるためならば、主義の食い違う凉子の助力を得ることも辞さないでいる。評価に値する変化だった。
  The glazed-over quality of Kouji's voice is actually reassuring to Ryouko.<K>
  She knows that he won't try to have everything his own way anymore. His is the voice of someone who has become a machine, able to do whatever it takes to accomplish a single goal.<K>
  Kouji has decided to eliminate Sakisaka Fuminori, and, in order to complete that objective, he is even willing to accept the help of Ryouko, whose principles hardly mesh with his. A praiseworthy change, indeed.
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//　電話を切った後、凉子は未だ復元待ちのルーズリーフの束を、暗鬱な気分で数えた。<k>
//　時間はない。おそらく全貌を掴むまでには至るまい。<k>
//　断片だけの知識で事に当たるしかないだろうが、それでもせめて掴んでおきたい要点は……生態的所見のレポート。沙耶と呼ばれる生物の、直接的な能力と、弱点。
  After Ryouko hangs up, she gloomily counts the stacks of looseleaf that still need to be restored.<K>
  There's no time left. She'll probably only be able to get the general picture.<K>
  If she has to go into battle with only fragmentary knowledge, then there's one thing that she absolutely must decipher....... Ougai's biological reports, which should contain information on the strengths and weaknesses of the organism called "Saya."
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<box type="9">
//　ここから先はツキに恵まれることを期待するしかない。祈るような気持ちで凉子はまた紙束との格闘を再開した。
  All she can do now is pray for luck as she delves back into the mountains of paper.
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//　夏の事故からこのかたハンドルを握っていないだけに、僕にとって自動車の運転はかなり危険な試みだった。<k>
//　なにせ今の僕には、道が道に、車が車に見えていない。今朝になって必要に迫られるまで、正直なところ公道での運転は危険すぎると諦めていたのだ。<k>
//　だがこの３ヶ月、それなりに知覚異常と折り合いをつけて生活してきた僕は、目に見える諸々の物体のうちどれが自動車でどれが歩行者か、そういった判別が出来るまでになっていた。<k>
//　信号の赤青も、赤や青には見えなくとも意味するところは理解できたし、ウィンカーやブレーキランプの点灯といった先行車の挙動も、おおまかのところ察しがついた。
//
//　さすがに道路標識の理解まではできないが、いざやってみればそれほどの不自由もなく、僕は後部座席の沙耶と瑶を無事に目的地まで運ぶことができた。<k>
//　自宅を破棄した僕たちの逃亡先に、名案を出したのは沙耶だった。彼女がまだ奥涯教授の自宅で暮らしていた頃、深夜の散歩で見つけた廃墟があるという。
  Driving was such a dangerous proposition for me that I hadn't gotten behind the wheel of a car since my accident last summer.<K>
  I can't see the roads as roads or the cars as cars, after all. Until it became necessary this morning, I'd completely given up on the idea of driving on public roads.<K>
  Now that I've had three months to get used to my condition, however, I can tell what the things I see are, such as which are cars and which are pedestrians.<K>
  Even though I can't see the red and green of the traffic lights, I can figure out what they mean, and I've learned how to tell when someone's turn signals or brake lights are flashing.

  I still can't read the street signs, of course. Nevertheless, I managed to make it safely to our destination with Saya and Yoh in the back seat.<K>
  After we decided to abandon our home, Saya was the one who came up with the idea for our new hideout. When she'd been living in Professor Ougai's house, she'd discovered an abandoned building on one of her late-night strolls.
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//　まだ宅地開発の途中にあるような郊外丘陵地の住宅街では、ほんの少し奥に分け入っただけで、ろくに人も通わないような<R TEXT="へんぴ">辺鄙</R>な森林と出くわすことが珍しくない。沙耶がかつて『遊び場』にしていたのも、そういう日常のすぐ裏側に隔離された結界のような場所だった。<k>
//　かつては閑静な森の中で開業されていた個人経営の療養所。不況の折りに倒産し、そのまま地所の買い手もつかぬまま放置され、忘れ去られてしまったのだろう。<k>
//　
//　いったん沙耶たちをここに待避させたあと、すぐさま街へと引き返して諸処の準備を済ませ、僕はようやく戻ったところだった。
  In these hilly suburban residential areas that are still under development, it's not unusual to find thick, nearly untouched forests just off the beaten path. Saya's old "playground" is located in one such secluded area, unaffected by the flow of everyday life.<K>
  It used to be a privately operated sanatorium hidden among the silent trees. After the owners went bankrupt, it remained unsold and was eventually forgotten.<K>
 
  After I left Saya and Yoh at the hideout, I returned to town to make some preparations. Now I'm finally back at our new refuge.
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//　一目見た外観だけでこの廃墟は気に入っていた。さして広くない前庭には不法投棄された建材や粗大ゴミが山になり、ていのいいバリケードになっている。ここならば自宅にいた頃よりもさらに他人の干渉はなさそうだ。<k>
//　あらゆる人間をおぞましい怪物として認知してしまう僕は、人間の生活感もまた薄汚いヘドロの染みや汚臭と感じてしまう。むしろこういう廃墟のような人間性の欠落した景観の方が、質素で飾りのない、心安らぐ空間に感じられた。
  I liked this ruin from the moment I first laid eyes on it. Mountains of construction materials and other large trash litter the modest front yard, forming a serviceable barricade. This place looks even less likely to receive unwanted attention than our house.<K>
  Since all humans appear as revolting monsters to me, places they've been tend to stink or seem covered in filthy slime. Empty ruins like these, utterly devoid of traces of human life, are the places I find the most restful.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\000100">//「ただいま」<k>
"I'm back," I call out, letting them know that I'm not a stranger, then I go down into the basement where they're hiding.<K>
//　
//　沙耶たちが他人と勘違いして警戒しないよう声をかけてから、僕は彼女らが潜んでいる地下室へと下りていく。
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<BACKGROUND SRC="bg04me0" shade="4">
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常笑顔2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\000201">//「おかえりなさい。車、平気だった？」<k>
"Welcome back. Were you okay with the car?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\000300">//「もう全然問題ない。一方通行の標識もどういうのか解ったし。スピードさえ出さなければどこを走っても大丈夫だよ。で、そっちは？」<k>
"It was no problem at all. I've figured out how to tell which roads are one way. As long as I keep my speed down, there's nothing to worry about. So, how are things here?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\000401">//「ひととおり調べたけど、やっぱり、あれからずっと人が来た様子はないみたい。ここは安全だよ」<k>
"I took a look around. As I thought, there's no sign that anyone's been here since then. This place is safe."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\000500">//「そうか。ならいいんだけど」
"I see. I hope it stays that way."

//　こういう廃墟は暴走族の溜まり場になったり、浮浪者が居着いたりしてないもんかと、少し不安ではあったんだが。<k>
  I'm a little worried that this abandoned building could become a hangout for biker gangs or homeless people.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\000601">//「たぶん、表に積み上げてあるゴミのせい。あれ、普通の人間にはちょっと耐えられないんじゃないかな？」<k>
"It's probably because of all the trash piled in front. Most people won't get anywhere near that, don't you think?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\000700">//「ふぅん……」<k>
"Hmm......"<K>
　
//　僕には一向に気にならない、というよりむしろ快適に感じるんだが。まぁそういうものなんだろう。<k>
  It doesn't bother me at all - I rather like it, in fact. Well, I suppose that normal people wouldn't.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\000801">//「で、郁紀の買い物は？　いいの見つかった？」<k>
"So, how was your shopping? Did you find something good?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\000900">//「ああ、もちろん」
"I sure did."
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//　僕もちょっと自慢したい気分で、キャンプ用品店で購入した新しい得物から包装を解く。長さ１メートル近い柄のついた薪割り用の斧だ。いちばん大きくて頑丈そうなのを買ってきた。<k>
  I proudly unwrap the weapon I just bought from a camping goods store - a one meter long wood-chopping axe. I chose the biggest, sturdiest one I could find.<K>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\001000">//「刃渡り１５センチ以上のナイフは銃刀法違反だなんて張り紙してあるのに、その隣でこんなもの売ってるんだよ？　お笑いだよね」
"Knives with blades longer than fifteen centimeters are illegal, the sign said, but they were selling these right next to it. Pretty silly."

//　頼もしい重さを両手で確かめ、バッタースイングで一振りしてみる。<se id="1" src="斧風切り1" mode="normal" loop="off">鋼鉄の斧頭が危険きわまりない威力で、ちょうど人間の首の高さを薙ぎ払う。<k>
//　空を切る刃の荒々しい唸りを聞いて、床にうずくまっていた瑶が怯えたように身を<R TEXT="すく">竦</R>める。
  I grip the axe with both hands, feeling its dependable weight, and swing it like a baseball bat.<se id="1" src="斧風切り1" mode="normal" loop="off"> With deadly force, the steel blade sweeps through the air right where a person's neck would be.<K>
  Yoh, lying huddled on the floor, flinches in terror at the howl of the axe as it slices the air.
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<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\001101">//「切れ味とか、どう？　瑶で試してみたら？」<k>
"How sharp is it? Want to test it on Yoh?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\001200">//「いや、それはちょっと……」<k>
"No, that'd be a little......"<K>
　
//　突拍子もなく物騒なことを言い出す沙耶に、僕はさすがに面食らった。<k>
  I definitely wasn't expecting Saya to say anything so brutal.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\001301">//「心配いらないよ？　今の瑶の身体だったら、刃物とかの傷はわりと簡単に治っちゃうから」<k>
"You don't need to worry. Yoh's new body can heal pretty easily from cuts and such."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\001400">//「いや、それにしたって痛いだろ」
"Even so, I'm sure it'll hurt."

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\001501">//「そっか……うん、そうだね」<k>
"Oh....... Yeah, I guess you're right," Saya replies, as though it had completely slipped her mind.<K>
//　
//　そこをきれいに忘れていたらしく、沙耶は何も解っていない瑶に向けて照れ隠しの笑いを向けた。<k>
  
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\001601">//「でもさぁ、痛くされたときの瑶の声って、それはそれで可愛いよね？」<k>
"But......" she continues, smiling bashfully at the oblivious Yoh. "Her voice when she's in pain is pretty adorable, you know?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\001700">//「いや……やっぱり、人間に斧で斬りかかる、ってのは気が退けるよ」
"Well...... I just wouldn't feel right cutting a human with an axe."

<BUSTUP NAME="沙耶" face="きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\001801">//「そうなの？　じゃあ耕司サンは？」<k>
"Really? Then, what about Kouji-san?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\001900">//「そりゃ、だって――」<k>
"That's simple――"<K>
　
//　問われるまでもないことなんだが、まだ沙耶には解らないらしい。<k>
  It should be obvious, but I guess that Saya still doesn't understand.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002000">//「――ヤツは僕には人間に見えないから。斬ろうが潰そうが平気なもんさ」
"――I don't see him as human, so I'll have no trouble chopping him up or crushing him to a pulp."

<BUSTUP NAME="沙耶" face="無表情思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002101">//「ふぅん、そんなに違うんだ？」<k>
"Hmm, that really makes a difference?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002200">//「そうさ。人間には良心があるからね。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002200_2">どんなに憎い人間だろうと、人を殺すと思うとブレーキがかかるもんだ。そこが僕の勝算でもある」<k>
"Yeah. Humans have a conscience, after all.<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002200_2"> No matter how much you hate someone, you can't help but think twice about killing them. And that's how I'll win."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげB思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002301">//「……本当に？」<k>
"......Really?"<K>
　
//　そう確認する沙耶の表情はやけに神妙だった。どうにも彼女は、僕が耕司と直接対決することに不安があるらしい。
  Saya seems awfully subdued. I guess she's concerned about what'll happen when I have it out with Kouji.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002400">//「体格じゃあいつが上だし、普通に喧嘩したんじゃ勝ち目は薄いかもしれないけどね。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002400_2">でも僕にとっての『化け物退治』が、あいつにとっては『人殺し』なんだ。こいつは大きいよ。あいつはきっと最後の瞬間で隙を見せる」<k>
"He's bigger and stronger, so I might not have much chance of beating him in a straight-up fight.<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002400_2"> But, what's just 'slaying a monster' to me is 'murder' to him. This is big. He'll definitely hesitate at the last moment."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし困り" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002501">//「なんだか……不安なんだよね。そういう心理戦っていうの。確実じゃない、っていうか……」<k>
"I'm....... a little worried, you know," Saya says softly, staring at the floor with unusual gravity. "With that kind of psychological warfare, nothing is certain......."<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="驚き思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
//　いつになく真顔で床を見つめていた沙耶は、そう呟いてから、視線を上げてまっすぐに僕を見る。
  She raises her head and looks straight at me.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002601">//「ねぇ、やっぱり私が狩った方が良くない？」<k>
"Hey, don't you think it'd be better if I hunt him?"<K>
　
//　沙耶の気持ちは嬉しい。たとえそれが意味合いの上で僕を信じていないということになるとしても、彼女は我が身の危険より僕の身を案じてくれているのだ。<k>
//　だが、その気持ちは僕だって引けを取らない。<k>
  I appreciate Saya's consideration. Even though it could be interpreted as her having no faith in me, she's still putting my safety above hers.<K>
  Nevertheless, I can't accept her heartfelt suggestion.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002700">//「沙耶の腕力だとさ、瑶みたいな女の子なら楽にねじ伏せられるだろうけど、男を相手には厳しいと思うんだ」
"With your strength, you might be able to overpower a girl like Yoh, but I think it'd be hard for you to take down a guy."

<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　僕の頭には、沙耶を鈴見に強姦されたときの苦い記憶があった。沙耶も僕の考えていることに察しがついたらしく、一瞬だけむっつりと押し黙ったが、それでも意固地になって食い下がった。<k>
  The bitter memory of Saya being raped by Suzumi is still fresh in my mind. Saya falls silent for a moment, seeming to understand what I'm thinking, but then comes right back to stubbornly press her case.<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002801">//「でもね、あのおじさんも、最初の不意打ちは上手くいったの。大抵の人間はね、沙耶を見たら力が抜けて動けなくなっちゃうんだよ。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002801_2">病院だってそうだった。平気で話しかけてきたのって郁紀だけだよ」
"My first surprise attack against that man went fine, though. Most humans go limp as soon as they see me, you know.<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="37\002801_2"> It was the same in the hospital. You were the only one who was able to talk to me."

<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\002900">//「ふむ……まぁ、それも一理あるかもな」<k>
"Hmm....... Well, I guess you have a point."<K>
　
//　いまいち僕には説得力がないんだが、沙耶の容姿がショッキングで、それに驚いた相手が戦意を喪失する、というのはあり得る話だ。<k>
//　鈴見が沙耶より優位に立ったのも、僕と同じ知覚障害を植え付けられて、沙耶のことを可愛い女の子として認識するようになってからのことだ。
//
//　だが、恐怖が人を弱くするばかりとは限らない。場合によっては凶暴化させて余計に手がつけられなくなるかもしれない。<k>
//　だからそういう威嚇も結局のところ、沙耶が言うような『確実ではない心理戦』と変わらない。<k>
  I can't imagine it, personally, but I suppose it's possible that Saya's appearance is shocking enough to make someone lose their morale.<K>
  Suzumi was able to gain the advantage because he had the same condition as me, which let him see Saya as a cute girl.

  Fear doesn't necessarily make people weaker, however. Depending on the situation, it can even send someone into a berserk rage and make them harder to put down.<K>
  In other words, such a tactic would be the same "uncertain psychological warfare" that Saya's worried about.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\003000">//「じゃあさ、沙耶、こういうのはどうだろうか――」<k>
"Alright, Saya, how about this――"<K>
　
//　ふいに思いついた新しい作戦を、僕は沙耶に話して聞かせた。すると沙耶はそれまでの暗い表情を一転させて破顔した。
  When I tell Saya the new plan that just popped into my head, her gloomy expression instantly becomes a bright smile.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり笑顔" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\003101">//「それ名案！　うん、郁紀って頭いい！」<k>
"That's perfect! You're so smart, Fuminori!"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\003200">//「何もそこまで……」<k>
"Not really......"<K>
　
//　策略としての善し悪しよりも、沙耶は僕の請け負う危険の度合いが減ったというだけで、充分に名案なのだろう。まったく現金なものだ。そこがまた可愛いが。
  It's not really a great plan, but I guess the fact that it lessens the risk for me is enough to excite her. She's so easy to please - but that's cute too.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\003301">//「で、いつごろ来るの、耕司さん」<k>
"So, when's Kouji-san coming?"<K>
<A HREF="#郁紀2" OPERATOR="badend=1">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\003400">//「わからない。いずれ奴の方から電話があるだろう。そしたらここに誘い出して仕留める」<k>
"I don't know. He'll call sooner or later, and then I'll lure him here and finish him."<K>
　
//　耕司は必ず追ってくる。僕には解る。あいつが僕と沙耶を放っておくわけがない。
//
//　逃げると決めたらただ逃げに徹しても良かったのだが、それでも僕としてはなるべく早い時期に、耕司の存在については抹消しておきたかった。<k>
//　だから奴からの接触があれば、それが明らかな罠でない限り、進んで対決に応じるつもりだ。
  Kouji will definitely come. I know that he won't leave Saya and me alone.

  We could just keep running, now that we've started, but I want to eliminate Kouji as soon as possible.<K>
  Therefore, when he contacts me, I intend to meet with him unless it's an obvious trap.

<A HREF="#合流2" OPERATOR="">
＜＜郁紀に電話ルート＞＞
<MARKER NAME="#郁紀2">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\003500">//「今朝、あれから電話があってさ。とりあえず関係ない場所に誘い出してある。少しじらしてやろうと思ってね」<k>
"I got a call from him this morning. For now, I've sent him to an unrelated place. I'm thinking I should shake him up a little."<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\003601">//「やっぱり、暗くなってからがいいよね？」<k>
"It'd be best to take care of him after it's dark, don't you think?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\003700">//「ああ。頃合いを見計らって、ここに誘い出して仕留めよう。ここなら誰にも気付かれないからね」
"Yeah. When the time is right, I'll lure him here and finish him. No one will notice anything if we do it here."

<MARKER NAME="#合流2">
<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\003801">//「せっかく人間一人ぶんの肉が仕入れられるのに、ここだと腐らせちゃうね。冷蔵庫ないし」<k>
"We're finally going to get another human's meat, but it's just going to rot here. There's no refrigerator."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\003900">//「他の動物を誘う餌にできないか？　野良猫とかカラスをおびき寄せてさ――」<k>
"Why don't we use it to trap other animals? It could be bait for stray cats or crows――"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="弱気目きょとん" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\004001">//「それ危ないよぉ。万が一取り逃がしたとき、余所に持って行かれて他人に見つかったら大騒ぎになるよ？」<k>
"That's too dangerous. If they somehow get away with the meat, someone might find it and make a lot of trouble."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\004100">//「そうか。それもそうだ」
"I see. That's true."

//　人間というやつはとことん危険で、おまけに近寄るだけでも臭くて汚くて<R TEXT="へきえき">辟易</R>するというのに……皮肉にも、食用肉としては最高$に美味なのだ。家の冷蔵庫に残してきた分はつくづく残念でならない。<k>
  Humans are extremely dangerous, and their filthy, stinking bodies make me sick just by being nearby....... Ironically, however, nothing tastes better than their meat. I truly regret having to leave behind everything in our refrigerator.<K>
 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="横見思案寂しげ" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\004201">//「まぁ、この辺だと森にも色々と棲んでるから。そんなに食事には困らないんじゃないかな」<k>
"Well, there're a lot of animals living in the forest around here. I don't think we'll have any trouble finding food."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\004300">//「３人分だよ？　大丈夫かい？」
"We have three mouths to feed, you know. Are you sure?"

<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し目笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\004401">//「まっかせて。これでも沙耶、狩りは得意なんだから。頑張っていっぱい捕まえてくるよ」<k>
"Leave it to me. I may not look it, but I'm good at hunting. I'll be sure to get lots for us."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\004500">//「そうか。じゃあ今日からは沙耶が一家の大黒柱だな」<k>
"Okay, looks like you're going to be the breadwinner of this family."<K> 
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\004601">//「うふふ」<k>
  Saya giggles happily at my praise. I find these childish qualities of hers adorable.<k>
//　
//　僕におだてられて、沙耶は得意げに笑う。こういうところは本当に子供っぽくて可愛らしい。

<BUSTUP NAME="沙耶" face="目逸らし笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\004701">//「今度はどのぐらい、のんびりできるかなぁ」<k>
"I wonder how long we'll be able to relax this time."<K>
　
//　沙耶の声はごく普通にさりげなく、だから僕はその問いが行き着く先にある虚無に気付かず、聞き流すところだった。<k>
  　Because of the casual way she says it, I almost miss the emptiness to which her question leads.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\004800">//「どのぐらい――かな」<k>
"How long...... I wonder."<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　そうなのだ。<k>
//　いつまでも、ずっと……じゃない。<k>
//　どんなに安全な隠れ家と思えても、いずれは引き払う潮時がくる。僕が耕司の口を封じ損ねたように、ほんの些細な手違いで、僕らの生活は脅かされてしまう。
//
//　この廃墟にも、いつかは肝試しに来るような馬鹿がいるかもしれない。新しい宅地開発の対象になるかもしれない。<k>
//　僕は沙耶とともに生きていくために、人と違う生き方を選択した。そんな僕らが安住の地を見つけることは――この人間ばかりが<R TEXT="ひし">犇</R>めく世界では、たぶん有り得ない。それこそ世界の外側にでも逃げ延びない限り。
  Saya's right.<K>
  This...... won't last forever.<K>
  No matter how safe this hideout might seem, we will have to abandon it eventually. Just like when I failed to silence Kouji, the slightest mistake could put our life together in jeopardy.

  Some dumb kids might decide that this old ruin is a good place to test their courage, or this land might be targeted for new development.<K>
  In order to be together with Saya, I have chosen to live differently than other people. We will probably never be able to find peace in this world teeming with humans――not unless we somehow escape from it.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\004900">//「――長い旅だと、思えばいいさ」<k>
"――I think it'll be a long journey."<K>
　
<se id="1" src="抱き寄せ" mode="normal" loop="off">
//　僕は沙耶を抱き寄せ、その細い両肩を両手でそっと包み込みながら、囁きかけた。<k>
  I pull Saya into my arms and fold my hands around her slender shoulders, then whisper,<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\005000"> "But, life is like a journey anyway. Nothing stays the same forever.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\005000_2"> The only question is whether you watch time pass you by or are swept up in its flow."

//<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\005000">「どうせ人生なんて旅みたいなものなんだ。永遠に変わらない場所なんてない。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="37\005000_2">時の流れを見送るか、自分自身が流れていくか、それだけの違いだよ」

<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげB1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005101">//「そうだよね」<k>
"I guess you're right."<K>
 
//　沙耶は笑った。力のない静かな笑い。それは諦観かもしれないし、憐憫かもしれなかったが、だとしても安らかに満ち足りた笑いだった。
  Saya smiles softly, perhaps in resignation, perhaps in sadness - either way, there is peace and contentment in her expression.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="困り笑い1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005201">//「それでも、独りぼっちじゃないし、だから沙耶は寂しくなんかないよ。郁紀も、そうだよね？」<k>
"We'll be together, though...... so I'm not lonely. You're not either, are you?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\005300">//「ああ」<k>
"No."<K>
　
//　僕だって、後悔はない。<k>
//　この腕の中に沙耶を抱き続ける――そのための代価が要るとしても、惜しいものなんて何もない。
  I have no regrets.<K>
  As long as I can hold Saya in my arms――I will gladly pay any price.

<BUSTUP NAME="沙耶" face="通常にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005401">//「それにね――」<k>
"And besides," she adds brightly, as though trying to cheer me up.<K>
//　
//　沙耶は僕を励ますように、やや弾んだ口調で付け加える。<k>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005501">//「いつかは、私たちが人目を忍んで暮らさなくても良くなる日が、きっと来るよ。それは約束してあげるから」<k>
"I know that, one day, we'll be able to live without hiding from people. I can promise you that."<K>

//　その夢想のような言葉に、なぜか彼女は確信に近い自信を込めていた。<k>
  It sounds like a fairytale, but, for some reason, she seems almost absolutely certain.<K>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="楽し笑い2" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005601">//「それは明日かもしれないし、ずっとずっと先のことかもしれない。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005601_2">いつ<R TEXT="しるし">徴</R>が来るのか、私にも分からないの。初めてのことだから。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005601_3">――ほんのちょっぴり、怖いんだけどね」
"That day might be tomorrow, or it might be far off in the future.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005601_2"> Even I don't know when the sign will come. It's my first time, after all.<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005601_3"> I'm....... a little bit scared."

//　僕には理解も及ばない、沙耶の謎めいた予言。初めてのことじゃない。彼女は僕の想像を絶した奇跡を、これまでに何度も起こしてきた。<k>
  I have no idea what Saya's prophetic words mean, but this isn't the first time that she's said or done something mysterious. She's performed unbelievable miracles any number of times.<K>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="37\005700">//「僕らにも……希望があるのかい？」<k>
"So...... there's hope for us too?"<K>
<BUSTUP NAME="沙耶" face="にっこり" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005801">//「うん」<k>
"Yeah," Saya nods cheerfully.<K>
//　
//　晴れやかに頷く沙耶。<k>
　
<BUSTUP NAME="沙耶" face="寂しげ1" MODE="on" zoom="" ALIGN="center">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="37\005901">//「きっとそれが、沙耶が郁紀に贈ってあげられる最後のプレゼント。沙耶の、最初で最後の務め」
"I'm sure that it'll be my last present to you, Fuminori. My first and final duty."

<A HREF="#郁紀3" OPERATOR="badend=1">
<A HREF="#凉子3" OPERATOR="">

<MARKER NAME="#郁紀3">
<bgm src="s04" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<bgm src="s03" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<BACKGROUND SRC="be04tw0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">

//　黴臭く<R TEXT="す">饐</R>えた空気の中で、耕司はただじっと時を待っていた。<k>
//　薄暗い無人の部屋に閉じこもり、階下に動きがないものかと耳を澄ませたまま、半日近い時間を過ごすというのは、人並み外れた忍耐力を要求される行為だったが、耕司はそれを厭うこともなくやってのけた。<k>
//　――苦にならない、というよりは、苦になろうが構わなかった、というべきか。尖りすぎた神経を持て余すよりは、自虐的によりいっそう神経を磨り減らす方がまだましだったのだ。
//
//　いま自分の体力を極限まで発揮させているのは、まぎれもない偏執狂ならではの集中力なのだろう。耕司もそれは自覚していた。<k>
//　己を虐待するのは心地よかった。親友と信じていた男に全てを覆された今、耕司はその理不尽を、裏切られた自分自身のすべてもろとも破壊したかった。<k>
//　自傷の衝動からくる行動力は、どんな崇高な信念や決意によるものよりも力強く無尽蔵だった。
//
//　はじめ耕司は、郁紀がこの家に拠点を移したのかと思っていたために、奇襲攻撃を仕掛けるぐらいの覚悟で慎重に接近し、忍び込んだ。<k>
//　依然ここが空き家のままだったのは、中に入ってからようやく判ったことだが、それでも耕司は、郁紀が待ち伏せの準備のために約束の７時より早い時間に現れるだろうと確信していた。
  Kouji has nothing to do but wait in the stale, moldy air.<K>
  He has spent almost half a day inside the dark, empty study, straining his ears for the slightest hint of movement below. Few people could endure such a vigil, but Kouji has accomplished it without the slightest complaint.<K>
  ――It's not that it hasn't been hard, but that he hasn't minded the suffering. Rather than have nothing to do with his razor-sharp nerves, he prefers to sharpen them futher through self-abuse.

  Without a doubt, his single-minded focus is the only thing allowing him to push the limits of his stamina. Kouji understands this.<K>
  He finds it pleasing to inflict pain on himself. Now that the man he'd thought was his best friend has turned his world upside down, Kouji wants nothing more than to destroy all of this insanity, including his own betrayed self.<K>
  The willpower that comes from self-hatred is stronger and longer-lasting than any faith or resolve, no matter how noble.

  Thinking that Fuminori might be using the house as his hideout, Kouji snuck inside carefully, hoping to perhaps take Fuminori by surprise.<K>
  It was only after he got inside that he realized that the house was just as abandoned as it had been before. Even so, Kouji was sure that Fuminori would arrive earlier than the promised 7 P.M. in order to set up an ambush.

<clear>
<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<BACKGROUND SRC="be04da0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　だから、窓の外の陽光が盛りを過ぎて朱に染まり、やがて夜闇に沈み込んでいってもまだ、だれもこの家を訪れようとしないという現実に、次第次第に耕司の忍耐力は軋みを上げて傾き始めていた。
//
//　午後７時。<k>
  However, the sunlight streaming through the windows turned red, then faded to darkness with no sign of anyone coming to the house; Kouji found his patience growing weaker and weaker by the moment.

  And now it's 7 P.M.<K>
<se id="1" src="携帯マナーモード" mode="normal" loop="off">
//　耕司の苛立ちが頂点に達したところで、マナーモードに設定していた携帯電話が音もなくランプを点灯させた。<k>
//　郁紀からの着信。本人は現れず、連絡だけ――<k>
  Just as Kouji's frustration is about to peak, his phone begins to vibrate and flash.<K>
  It's from Fuminori. He's calling rather than show up himself――<K>
<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
//　耕司は謀られたことに察しがついて歯噛みしながらも、それでも声音だけは氷の冷静さを保って、着信を受けた。
  Despite his anger at having been tricked, Kouji manages to keep his voice calm as he answers.

<VOICE NAME="耕司" SRC="38\000102">//「どういうつもりだ？　郁紀」<k>
"What's going on here, Fuminori?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000200">//『いやね、まさか待ち伏せなんていう無駄なことをして神経磨り減らしてないか、お前のことが心配になってさ』<k>
"Well, I was worried that you might be wasting energy on something silly like planning an ambush," Fuminori says, chuckling scornfully.<K>
//　
//　皮肉をたっぷり交えた嘲りの口調で、電話先の郁紀がクスクスと笑う。<k>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000300">//『遅くなったが、そろそろ本当の待ち合わせ場所を教えておかなくちゃ、と思ってさ。間に合ったかい？』
"It's kind of late, but I guess I should tell you the real rendezvous point before you lose your mind. Did I make it in time?"

<VOICE NAME="耕司" SRC="38\000402">//「ふざけた真似を……」<k>
"Cut the shit......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000500">//『まぁ怒るなよ。当然の用心だろう？』<k>
"Come on, don't get pissed off. I'm just being careful, right?"<K>
　
//　耕司の意図などお見通しだと言わんばかりの、悪意を剥き出しにした声で郁紀が嗤う。<k>
  Fuminori laughs with unrestrained malevolence, as though to emphasize that he's seen through Kouji's plans.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000600">//『お前が奥涯教授の家まで来てるんなら、そこからほんの少し先、歩いて行ける距離の場所だよ。僕と瑶は、そこにいる。<k><VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000600_2">……まぁまずは車に戻ってカーナビを見ろ。所番地を教えてやるから』
"Assuming you're at Professor Ougai's house, there's a place nearby, within walking distance. Yoh and I are there.<K><VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000600_2"> ......Anyway, first go back to your car and use the GPS. I'll tell you the address."

<VOICE NAME="耕司" SRC="38\000702">//「今度こそ信用できるっていう保証は？」<k>
"You have any proof that this isn't a trick too?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="38\000800">//『疑わしければ来なくていい。尻尾を巻いて逃げるがいいさ』<k>
"If you're that paranoid, you don't have to come. Just turn tail and run."<K>
　
<se id="1" src="携帯切れる" mode="normal" loop="off">
//　挑発の言葉で締めくくって、郁紀は通話を切った。
  Fuminori hangs up immediately after speaking his challenge.

<se id="1" src="別荘ドア蹴破り2" mode="normal" loop="off">
<BUSTUP NAME="耕司" face="険しい怯え" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　やり場のない怒りを持て余し、耕司は座っていた椅子を蹴り飛ばした。<k>
//　だが選択の余地はない。<k>
//　すでに耕司は自分が疲弊の極みにあることを自覚している。いま立ち止まればそれきり糸が切れた人形のように昏倒してしまうだろう。<k>
//　そんな耕司が肉体を限界以上に酷使していられるのは、ぎりぎりまで己を追いつめた強迫観念があってのことだ。<k>
//　ここで一息ついて甘えて休息を許せば、もう二度と彼は、この一件に立ち向かうだけの勇気と意志力を発揮することはできないだろう。
//
//　本気で郁紀を抹殺しようと思うなら、今夜を逃せばチャンスはない。<k>
//　相手はむろん、待ち伏せの罠を張っているだろう。ここで正々堂々、などという騎士道精神を持ち出す郁紀ではない。それについては相手をとやかく言える耕司でもなかった。<k>
  Kouji leaps out of his chair and kicks it across the room, unable to find any other outlet for his rage.<K>
  However, he has no choice but to do what Fuminori says.<K>
  He knows that his exhaustion is at its peak. If he stops now, he'll probably collapse like a marionette with its strings cut.<K>
  Only through his relentless obsession is he able to push his body beyond its limits.<K>
  If he allows himself even a moment's rest, he fears that he'll never again be able to find the courage or willpower to face this incident.

  If he truly wants to kill Fuminori, tonight is his only chance.<K>
  Kouji knows, of course, that his enemy is probably planning to ambush him. Fuminori isn't going to be chivalrous and fight fair - not that Kouji has any right to complain.<K>
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//　夢遊病者のような足取りで、耕司は奥涯邸を出てアコードに向かった。
  Kouji leaves the Ougai house and heads for his Accord, moving like he's half-asleep.
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<se id="1" src="車走行" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">
//　郁紀が電話で指示したのは、いま耕司がいる住宅地の外れ――まだ麓までしか開発の進んでいない丘陵地の、森に覆われた頂だった。<k>
//　カーナビの地図では行き止まりの<R TEXT="あいろ">隘路</R>しかないが、郁紀の話によれば、その突き当たりに古い療養所の廃墟があるという。
  Only the base of these foothills has been developed into a residential area. The address Fuminori gave Kouji is outside of that area, at the tree-covered top of one of the hills.<K>
  His car's GPS shows a road that leads nowhere, but, according to Fuminori, there should be an old, abandoned sanatorium there.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//　たしかに、間違っても人が寄りつかない場所だ。してみると次こそは、やはり本命かもしれない。<k>
//　アコードを駆って勾配のきつい坂を上っていくうちに、ほどなく民家の姿は消え失せた。すぐ足元まで開発の手が迫っていながらも、まだ切り開かれていない森の闇は予想以上に深い。
//
//　密かに隠れ住むには絶好のロケーションだろう。あるいは密かに誰かを抹殺するのにも。<k>
//　こういう忘却の土地というのは、市街地から距離を隔てたところにばかりあるのではない。生活圏の直中であろうと、人の注意を惹かないというだけで、世界の死角はいくらでも発生しうる。
  It's definitely a place that no one could find, even by accident. Maybe this next stop really will be the last.<K>
  Kouji drives up the steep incline, soon leaving the houses behind. Even though the hands of progress are right at its doorstep, the undeveloped forest is darker than he expected.

  This looks like a great place to live in secret - or to kill someone in secret.<K>
  These forgotten places aren't only found far away from cities. Even when surrounded by people, places that draw no attention become blind spots in the world.
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//　その日の時計の針は、まるで世界の終わりの日のようにゆっくりと、気を持たせて時を刻んだ。<k>
//　持て余すほどに長い時間を使って、耕司は自分のアパートに戻り、シャワーを浴びて服を替え、久しぶりに満足な食事さえ摂った。
//
//　仮眠を取るぐらいの備えをしておいた方がいいのは充分、承知していたが、どんなにリラックスしようとしても眠りだけは訪れなかった。心を鎮めれば鎮めるほどに、ただ神経が冴え渡っていくばかりだった。
  The hands of his watch move with agonizing slowness, as though counting down to the end of the world.<K>
  With entirely too much time on his hands, Kouji went back to his apartment, showered, changed clothes, and even had his first full meal in days.

  He wanted to take a nap, knowing that he needed the rest, but, no matter how hard he tried, sleep never came. Forcing himself to relax only made his nerves colder and sharper.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<se id="1" src="繁華街" mode="normal" loop="off">
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//　仕方なく、夕方から夜にかけての街をそぞろ歩いた。<k>
//　休日の繁華街は平和な賑わいに満ちていた。道行く人々の笑顔は眩しく、街灯はどこまでも明るく、一足早いクリスマス模様のショウウィンドウには、まるで世界中の幸せを寄せ集めて詰め込んだように華やかだった。
//
//　それらすべてが、まるで今生最後の景色のように、耕司の脳裏に消しがたく焼き付いた。<k>
//　世界がこんなにも美しいのは、その背後に潜む狂気のおぞましさ故だろうか。<k>
//　この街の輝きを享受することは、もう二度と耕司には叶うまい。そう思うからこそ今、目に映るすべてがいつになく懐かしいのかもしれない。
  With nothing else to do, he decides to wander aimlessly around the city until nightfall.<K>
  Downtown Tokyo is bustling with peaceful revelry. Surrounded by happily smiling pedestrians, brightly shining lights, and windows decorated early for Christmas, it seems as though all of the happiness in the world has been gathered in one place.

  Kouji takes it all in, burning it into his memory like it's the last thing he'll ever see.<K>
  Is the world this beautiful because of the terrifying insanity lurking in its shadows?<K>
  He will probably never be able to bask in the glow of the city again. Perhaps that is why everything seems so dear to him.
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//　長い長い時間をかけて、耕司は更けていく街の夜を眺め続けた。初恋の人の弔報を遠い未来で聞くかのような、取り返しのつかない距離を噛みしめた。
//
//　午後８時――電話が鳴った。丹保凉子からの着信だった。<k>
//　応答は短く、二人は落ち合う場所だけを申し合わせて通話を切った。<k>
  Kouji gazes at the city for hours. It feels unreachably far from him, as though he is reading the obituary of his first love, lost in the distant past.

  ――His phone rings at 8 P.M. It's from Tanbo Ryouko.<K>
  Their conversation is short, ending immediately after they decide on a place to meet.<K>
 
<bgm src="s02" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　こうして戸尾耕司にとって最後の、心安らぐ夜が終わりを告げた。
  And so ends Tonoh Kouji's final night of peace.
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//　待ち合わせた深夜営業のファミリーレストランに、凉子は予定よりも１時間近く遅れ、午前１時になって現れた。<k>
//　小脇には何やら重そうなダッフルバッグを抱えている。バッグの輪郭が崩れるほどにゴツゴツと突起を浮き出させている内容物の数々については、耕司も問い<R TEXT="ただ">質</R>す気にはなれなかった。
  Ryouko arrives at the 24 hour family restaurant at 1 A.M., one hour later than agreed upon.<K>
  She has a heavy-looking duffle bag under her arm. Kouji doesn't feel like asking what inside the bag is causing it to bulge out all over like that.

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常にや" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\000106">//「済まんね。色々と準備に手間取った」<k>
"Sorry, I had a lot to get together."<K>
　
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="通常にや" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　言葉とは裏腹にまるで恐縮した風もなく席に着く凉子を、耕司は咎めることもなく、無表情のまま黙礼で迎えた。<k>
//　時間が時間だけに、広い店内はぽつりぽつりと孤島のように数卓が埋まっているばかりである。気怠げに注文を取りに来たウェイトレスを、コーヒー２杯の注文で追い払った後は、耕司と凉子は忘れ去られたかのように客席の片隅で孤立していた。
  Ryouko doesn't sound at all apologetic, but Kouji decides not to say anything and just nods expressionlessly.<K>
  Only a few tables are filled at this hour, like lonely islands in the midst of the vast restaurant. After sending the lethargic-seeming waitress away with an order for two coffees, Kouji and Ryouko are left alone, as though forgotten, in a corner of the dining area.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\000202">//「――で、調べ物は終わりましたか？」<k>
"――So, did you find what you were looking for?" Kouji asks bluntly while sipping dutifully from his third cup of watery, tasteless coffee.<se id="1" src="コーヒー飲む" mode="normal" loop="off"><K>
　
//<se id="1" src="コーヒー飲む" mode="normal" loop="off">
//　耕司はこれで３杯目になる、薄墨のように味気ないコーヒーを半ば義務感で啜りながら、言葉短く凉子に問う。<k>
//　
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\000306">//「待たせただけの甲斐はある、と思いたいね。なにぶん確証を得るまでには至ってないんだが」<k>
"I'd like to think I didn't make you wait for nothing, at least. I'm still not sure of anything, though."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\000402">//「郁紀も相当、焦れてると思います。こちらから連絡すると言ったきり、まる一日放置してますからね」<k>
"I think Fuminori is pretty stressed too. I've left him hanging for a day since I told him I'd call, after all."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\000506">//「そんなにも彼は君との接触を意識してるのか？」<k>
"Do you think he's that concerned about meeting you?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\000602">//「『沙耶』っていう名前には、露骨なほど反応してました」
"His reaction to the name 'Saya' was very clear."

<se id="1" src="コーヒー飲む" mode="normal" loop="off">
//　耕司は乾きの治まらない喉にもう一口、薄いコーヒーを流し込んで、沈黙の時をやり過ごす。<k>
  In the silence that follows, Kouji tries to soothe his parched throat with another mouthful of weak coffee.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\000706">//「……そうか。やはり、『沙耶』なのか……」<k>
"......I see," Ryouko mutters. "So, it is 'Saya'......"<K>
　
//　呟く凉子の<R TEXT="しか">顰</R>め面は、明らかにコーヒーの不味さのせいだけではなかった。
  It's obvious that the frown on her face isn't because of the bad coffee.

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\000802">//「今なら丹保先生は、もう答えを知ってるんですね？　沙耶というのが何なのか」<k>
"Have you found the answer, Doctor?" Kouji asks, practically demanding an answer. "Do you know what this 'Saya' is?"<K>
　
//　半ば詰問に近い口調の耕司を、凉子はしばらくコーヒーに没頭するふりをして放置していたが、それもカップが空になるまでしか持たない<R TEXT="とうかい">韜晦</R>だった。
  Ryouko ignores Kouji's question by pretending to be engrossed in her coffee, but that only works until her cup is empty.

//<VOICE NAME="凉子" SRC="39\000906">「君は私の忠告を無視した愚か者なわけだが――」<k>
  Staring at the brown stain at the bottom of her cup, Ryouko says, her voice hard and flat, <K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\000906">"You were foolish enough to ignore my warning, but――<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\001006">I'm just as stubborn, so I'm going to say this one more time. Tonoh-kun, you should go home and forget about all of this."<K>

//　茶色い染みだけの残ったコーヒーカップを凝視しながら、凉子は硬く乾いた口調で切り出す。<k>
//<VOICE NAME="凉子" SRC="39\001006">「もう一度だけ、性懲りもなく言わせてほしい。戸尾くん、君は手を引いてすべてを忘れるべきだ」<k>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\001102">//「性懲りもないですね」<k>
"You really are stubborn," Kouji replies, smiling bitterly instead of getting angry like he did before.
// 
//　かつて同じ忠告に怒りを向けた耕司は、今度は冷ややかな失笑で返答した。

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\001202">//「俺がまだ、先生や郁紀とは境界線を挟んだ反対側にいるとでも？」<k>
"Are you saying that I still haven't crossed the line separating me from you and Fuminori?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\001306">//「君はまだ、いちばん致命的なものまでは見ていない」<k>
"You still haven't seen the most damning part of all of this."<K>
//　
//　そう言ってから、凉子はさらに小馬鹿にするような笑みを浮かべる。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\001406">//「君にとってこの事件は、無二の親友がいきなり正気を失ってカニバリズムに目覚めたっていう、<R TEXT="・・・・・・">ただそれだけ</R>の内容なんだろう？」
"As far as you're concerned," Ryouko continues with a disparaging smirk, "your best friend in the whole world suddenly went crazy and became a cannibal. That's <I>all</I> this thing is to you, isn't it?"

//　ただ、それだけ――<k>
//　それは耕司が最後まで受け入れられず、ついには殺意という強迫観念に逃げ込むことでしか整理のつけられなかった事態だというのに、凉子の口振りではまるで、この悪夢がほんの序の口であるかのようだ。<k>
//　凉子のそういう病的なシニシズムは一体どこに根があるのか、いまだに耕司には解らない。解りたくもない。<k>
  <I>That's all――</I><K>
  Unable to come to terms with what Fuminori has done, Kouji can only deal with it by clinging to the obsessive desire to kill Fuminori. Yet despite that, Ryouko makes this nightmare sound like just the beginning.<K>
  Kouji still doesn't understand where her morbid cynicism comes from, nor does he want to.<K>

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\001502">//「それだけじゃないとしたら、残りは先生の妄想なんじゃないですか？」
"You say there's something more, but aren't you just imagining it?"

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\001606">//「そう思えるならまだ君の傷は浅いってことさ」<k>
"That you can think so means that your wounds are still shallow."<K>
 
//　そしてまた凉子は、相手に共感や理解を求めない捨て鉢な口調で、ぞんざいに結びをつける。<k>
  Once again, Ryouko brusquely states her opinion as fact, her tone making it clear that she doesn't care whether or not Kouji is satisfied with her explanation.

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\001706">//「今ならまだ、時間が君の傷を癒してくれるだろう。君は最後の一線を踏み越えていない」<k>
"If you back out now, they'll probably heal, given time. You haven't crossed the final line yet."<K>
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//　以前のように感情的になったりせず、耕司は凉子の言葉を噛みしめた。
//
//　最後の一線――たしかに郁紀はその向こう側にいる。<k>
//　耕司はいま自分の殺意を肯定できるほどに逸脱してしまったが、それでも郁紀を殺した後でその肉を食いたいとまでは思わない。そういう点で耕司はまだ、郁紀には及びもつかない。<k>
//　ならば、凉子はどうなのか？　井戸で耕司を救ってからこのかた、さも知った風な口で耕司を<R TEXT="やゆ">揶揄</R>し続けている彼女は、どれほど郁紀に近い場所にいるというのだろうか。
  Without getting emotional like before, Kouji considers Ryouko's words.

  The final line...... True, Fuminori is somewhere beyond that.<K>
  Although Kouji has gone far enough to be willing to kill Fuminori, he has no intention of eating his enemy's flesh once he's dead. That, at least, still separates Kouji from Fuminori.<K>
  Then, what about Ryouko, who's been treating Kouji like an ignorant fool ever since she saved him from the well? How close is she to Fuminori?

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\001802">//「先生の傷は、俺よりも深いと？」<k>
"You're saying your wounds are deeper than mine?"<K>
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//　耕司が皮肉めかしてそう問うと、凉子の冷笑は反転して内側を向き、毒々しく爛れた自嘲に切り替わる。<k>
  In response to Kouji's sarcastic question, Ryouko's cold smile becomes a bitter, self-mocking smirk.<K>

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\001906">//「この銃はね、実家の父のものなんだ」<k>
"This gun was my father's, you know."<K>
　
<se id="1" src="カバン叩く" mode="normal" loop="off">
//　そう言って凉子は、ダッフルバッグの内容物が硬い輪郭を浮き立たせている箇所をコツコツと叩いた。
  Ryouko pats her duffle bag where the outline of something hard inside is clearly visible.

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002006">//「こいつがロッカーから消えたせいで、父は責任を問われて地元の猟友会から除名させられた。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002006_2">申し訳ないと思ってるよ。私は両親にとっては自慢の娘なんだ。それが金庫の銃を盗み出すなんて想像もしてないだろう」<k>
"Because this disappeared from his gun locker, he was kicked out of his local hunting club.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002006_2"> I feel bad about that. My parents were always proud of me. They probably never imagined that their daughter would steal a gun from their safe."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\002102">//「――そうするだけの必要が、先生にはあったと？」
"――So you had a good reason for doing that?"

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002206">//「いいや、全然」<k>
"No, not at all."<K>
　
//　拍子抜けするほど簡単に凉子は否定する。<k>
  Her quick denial isn't what Kouji was expecting.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002306">//「その頃にはもう、奥涯のことは一件落着していた。――少なくとも私はそう思っていた。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002306_2">奴は姿を消したきり、もう二度と私の前には現れないだろうと安心してた。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002306_3">この銃で何かを撃とうとか、殺そうとか、そういう必要があったわけじゃない」
"At the time, the Ougai mess had already ended - at least, that's what I thought. <k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002306_2"> He'd vanished without a trace, and I was sure that he'd never appear before me again.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002306_3"> I didn't take this gun because I needed to shoot or kill something."

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\002402">//「じゃあ、なぜ――」<k>
"Then, why――"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002506">//「眠れなかったんだよ。ただ、それだけ」<k>
"Because I couldn't sleep. That's all there was to it."<K>
　
//　それ以上に明快な説明の仕方を考えるのに、凉子はじっくりと言葉を選ぶ必要があったらしい。しばらく間をおいてから、つらつらと語りはじめた。<k>
  Ryouko pauses, apparently needing time to decide how best to explain more clearly.<K>
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<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002606">//「それまではベッドサイドに鉈を隠しておいたんだ。夜、独りで部屋にいるのが耐えられなくてね」
"Until then," she continues, choosing her words carefully, "I'd kept a nata hidden next to my bed. I couldn't stand being alone in my room at night, you see."

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002706">//「どんなに世界が底抜けに滅茶苦茶になっていこうと、悲鳴を上げて逃げ回る以外の選択肢が自分にはあるんだって<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002706_2">――そう納得させるためにはね、部屋の中に何かひとつ頼りになる武器を置いておきたかった」<k>
"I wanted to know that, no matter how unimaginably insane the world might become, I had some choice other than just running around screaming.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002706_2"> That's why I needed some kind of weapon that I could count on in my room."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\002802">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　耕司には言葉もなかった。こんなにも重度の被害者妄想を抱えた人間が、天下に名だたるＴ医大で最先端の医師として通用しているという現実に、呆れるのを通り越して感嘆していた。
  Kouji is struck speechless. He's amazed - even impressed - that someone with such a serious case of delusional paranoia could function as one of the elite T University's leading doctors.

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\002906">//「でも、それじゃ大した効き目はなかった。悪夢は日毎にひどくなっていく一方で。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002906_2">安眠するには鉈じゃまだ足りなかったんだ。それで父の銃を盗んできた。<k>
"It didn't really work, though. My nightmares just got worse every night.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\002906_2"> A nata just wasn't enough to let me sleep peacefully. That's when I stole my father's gun.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\003006">//　こんな風に銃身を詰めるとね、散弾がもっと広範囲に飛び散るようになって殺傷力が増すんだそうだ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003006_2">アメリカでも重罪になる改造なんだとさ。私はそれをクローゼットの奥に突っ込んで、それでようやく眠れるようになったよ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003006_3">――三日に一晩ぐらいはね」
By cutting down the barrel like this, the shot spreads over a wider area and causes more damage.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003006_2"> I hear that, even in America, modifying a shotgun like this is a serious crime. With the gun sitting in the back of my closet, I was finally able to sleep――<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003006_3">one night out of three, that is."
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//　そこまで語って、ようやく吐き出すだけのものを吐き出せたのだろう。凉子は一仕事終えたと言わんばかりのくつろいだ微笑で、付け加えた。<k>
  At this point, Ryouko seems to have gotten everything off her chest that she wanted to. Smiling like someone who just finished a hard job, she adds, <K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003106">"A gun's a great thing to have, you know. It really is.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003106_2"> You can use it to blow your enemies away, and, if that doesn't work, you can always stick it in your mouth and pull the trigger."
//<VOICE NAME="凉子" SRC="39\003106">「銃はいいよ。本当に。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\003106_2">相手に向かってぶっ放すも良し、それで駄目なら自分の口に突っ込んで引き金をひくっていう選択肢もある」
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<VOICE NAME="耕司" SRC="39\003202">//「先生は――専門家の治療を受けるべきです」<k>
"Doctor――you should get professional help."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\003306">//「端的な感想ありがとう。でもね、君だって他人事じゃなくなるよ。これ以上先に進むんならね」<k>
"Thanks for the honest opinion. You won't be able to talk like that for much longer, though. Not if you go any further."<K>
 
//　郁紀と対決する前に凉子と接触したことが、はたして正解だったのかどうか、すでに耕司は半信半疑だった。
//
//　郁紀を司直の手に委ねるつもりがないという点においては、彼も凉子も一緒だった。<k>
//　恋人と親友を殺したのみならず、その遺骸まで辱めた郁紀には、裁判という形で情状酌量のチャンスが与えられることさえ許し難かった。<k>
//　どんな罪を背負い込むことになろうと郁紀はこの手で始末する。そうしなければ二度と自分に夜の眠りが訪れないであろうことを、耕司は理解していた。
//
//　共犯者がいるのは心強い。が、それは足を引っ張らないだけの人物に限った話だ。<k>
//　謎を暴くと息巻いていた凉子が、その実、愚にもつかない妄想ばかりを頭に詰め込んでいたのだとしたら、耕司としても色々と考え直さねばならなくなる。
  Kouji is already doubtful that meeting with Ryouko before facing Fuminori was really the right thing to do.

  The one thing that Kouji and Ryouko have in common is an unwillingness to leave Fuminori to the proper authorities.<K>
  Fuminori not only killed Kouji's lover and friend, but went so far as to defile their corpses. Kouji doesn't even want to give him the chance to get off on an insanity plea at trial.<K>
  No matter what sins he must bear, Kouji will put an end to Fuminori with his own hands. If he doesn't, he knows that he will never sleep again.

  It helps to have a partner-in-crime...... but only when that partner doesn't cause trouble.<K>
  Ryouko talks big about exposing Ougai's secrets, but she might just have a head full of nonsensical delusions. If so, Kouji needs to rethink this whole thing.

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\003402">//「この先、すべてを先生に任せろと言うのなら――先生のこと、信用させてください」<k>
"If you're telling me to leave everything to you," Kouji says with unflappable determination, "please give me some reason to trust you."<K>
//　
//　決然と譲らぬ意志を込めて、耕司は凉子に言い放った。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\003502">//「先生をそこまで追いつめるほどのものが、奥涯っていう男にあったという証拠を。彼が何をしでかしたのか、すべて俺に見せてください」
"Prove to me that there's a reason for you to be so obsessed with Ougai. Show me everything he did."
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<VOICE NAME="凉子" SRC="39\003606">//「そこまで言うかね。まったく」<k>
"So you'd go that far? Oh well."<K>
　
//　呆れ果てたと言わんばかりに凉子は苦笑してかぶりを振ると、さして勿体ぶることもせず、<se id="1" src="カバンまさぐり" mode="normal" loop="off">ボストンバックの中から一冊の紙束を取り出した。表紙のない剥き出しのルーズリーフを、紐だけで綴ったものだ。<k>
  Ryouko smirks and shakes her head in exasperation, but pulls a stack of paper out of her bag without further resistance.<se id="1" src="カバンまさぐり" mode="normal" loop="off"> The sheets of looseleaf are bound only with cord.<K>

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\003706">//「１行読んだら、続きは次の頁の同じ行だ。まぁ、さわりだけでも読んでみるといい」
"After you read one line, it continues on the same line of the next page. Anyway, just skim through it."

//　促されるままに、耕司は肉筆の記述に目を通し――３分足らずで読むのをやめた。<k>
  As directed, Kouji looks through the hand-written pages――and gives up after less than three minutes.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\003802">//「怪奇ＳＦの草稿か何かですか？　罪のない悪ふざけですね。彼にはこんな子供っぽい趣味があったわけだ」<k>
"Is this the manuscript for a sci-fi horror novel or something? It's a pretty bad joke. I didn't think Ougai had such childish hobbies."<K>
　
//　意図して言葉に失笑を交え、耕司はたったいま目にしたものを<R TEXT="おとし">貶</R>めることに腐心する。奥涯の本宅で見た骨の山や、郁紀の家で嗅いだ正体不明の悪臭については、つとめて思い出すまいとした。
  Kouji deliberately scoffs at the document, doing everything he can to show contempt for what he just read. At the same time, he tries desperately not to remember the mountain of bones in Ougai's bathtub and the unidentifiable smell permeating Fuminori's house.
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<VOICE NAME="凉子" SRC="39\003906">//「１年前、奥涯がうちの大学に持ってきた試料も、その文章と同じぐらい突拍子もないものだった」<k>
"The specimens and research papers that Ougai brought to the university one year ago were just as unbelievable," Ryouko says calmly, coldly ignoring Kouji's disdain.<K>
// 
//　耕司の嘲りを非情なほど完全に無視して、凉子は淡々と語りはじめた。<k>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004006">//「奴は大学の機材を無断で使って、こっそり検査をしようとしたらしい。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004006_2">だがドジを踏んで露見した。そこから先はもう大騒ぎでね……」
"Apparently, he continued his research in secret, using our supplies without permission.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004006_2"> But he made a mistake and was discovered. That's when things got crazy......"

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004106">//「奥涯が使おうとした機材から察するに、奴はそいつをＰ３レベルのバイオハザードとして取り扱うつもりだったらしい。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004106_2">その程度の用心で充分だったのかどうかも知れたもんじゃないんだが。<k>
"Judging by the equipment he was trying to use, he meant to treat his experiment as a P3-level biohazard.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004106_2"> To be honest, that might not have been sufficient for what he was dealing with.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004106a">//　近隣の住民を退去させるべきだったんだが、まぁ、そこは偉い人たちが偉い人なりに頑張って、全部なかったことにしてくれたよ。<k>
  We should've had the nearby civilians evacuate, but the big shots did their thing and made the whole mess disappear.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004106b">//　その代わり私たちはキャンパスじゅうのネズミを一匹残らず駆除する羽目になった。ネズミと、かつてネズミだった何かをね」
  In exchange, we had to go to the trouble of eliminating every single rat from the campus - including the things that used to be rats, that is."

//　かつて耕司と初対面の時に言葉を濁した奥涯雅彦の真相を、いま凉子は包み隠さず、合成音声のような淀みない無感情で語り上げていた。<k>
  At their first meeting, Ryouko brushed Kouji off when he asked about Ougai Masahiko. Now, however, she's telling the whole story, her voice as clear and emotionless as a machine's.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206">//「事の究明には、けっきょく皆が匙を投げた。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206_2">奥涯が持ち込んだ試料がどういう起源のものなのか、誰にも突き止めることはできなかった。<k>
"In the end, we gave up trying to explain what had happened.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206_2"> No one could figure out where the materials he'd brought with him had come from.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206a">//　――まぁ結局、みんな賢明だったわけだ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206a_2">理性は理性、戯言は戯言、そういう線引きを危うくしないで済む程度ってもんを心得ていた。<k>
  ――In retrospect, everyone did the wise thing.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206a_2"> They knew how to keep the boundary between reason and fantasy where it should be.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004206b">//　でも生憎、当時の私はそこまで賢明じゃなかった」
  I, unfortunately, was not so smart."
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//　そこでいったん言葉を切って、凉子はまた攻撃的なほどに<R TEXT="そう">躁</R>めいた自嘲の笑みを浮かべる。<k>
  Ryouko pauses for a moment, then grins with self-disdain so maniacal that it strikes Kouji like a blow.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004306">//「あれこれ探って、暴き出して、私は奥涯が何をしていたのか知った。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004306_2">彼がかかわっていた連中や彼を<R TEXT="そそのか">唆</R>した連中も突き止めた。<k>
"I searched everywhere for Ougai, flushed him out, and finally learned what he'd been doing.<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004306_2"> I found the people he'd been dealing with and those who'd encouraged him to perform his experiments.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004306a">//　鉈と添い寝するようになったのはその頃からだ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004306a_2">この世の理性ってものがどんなにタガの弛んだ、穴だらけの、頼りない代物なのか理解するようになったのは、ね」<k>
  That's when I started sleeping with a nata.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\004306a_2"> I'd learned just how absurd, full of holes, and unreliable our world's 'reason' is, after all."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\004402">//「……」
"......"

<clear>
<BACKGROUND SRC="bh01ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　凉子が垣間見せる静かな狂気の迫力に気圧されて、耕司は逃げ場を求める心地で手元のルーズリーフを漫ろに<R TEXT="めく">捲</R>り、<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">適当な一文を目で追った。<k>
//　
//『――この生物の体表を覆う筋組織は、繊維状ではなく網状、つまり一定方向ではなく全方向に向けて伸縮する強靭な組織である。このため刃物による裂傷や穿孔といった外傷はほとんど意味を成さない。いかなる方向にも自在に収縮する筋組織が、たちどころに傷を塞いでしまう――』<k>
//　
//　戯言だ。戯言でなければ何だというのか？
//
//　こんな内容を真に受けるなら、その他のすべて――世界の法則を統べる理屈のすべてが戯言になってしまうではないか。<k>
  As though fleeing from the quiet insanity that he keeps glimpsing in Ryouko, Kouji finds himself paging through the looseleaf in his hands and <se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">reading a line at random.<K>
 
"――The flesh covering the organism's body is not fibrous, but reticulated. In other words, it is an extremely tough substance that expands and contracts not in one direction, but in all directions. This means that slashing or piercing wounds have very little meaning. Since the flesh can contract in any direction freely, any wound will be sealed instantly――"<K>
 
  It's nonsense. What else could it be?

  If it's true, then everything else - all the logical laws that rule the world - is completely meaningless.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\004502">//「……じゃあ先生は、信じるんですね？　この内容を」<k>
"......So, you believe what's in this, Doctor?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004606">//「疑う理由なんて、とっくの昔に見失ったからね」<k>
"I lost any reason to doubt it long ago."<K>
　
<se id="1" src="カバンまさぐり" mode="normal" loop="off">
//　凉子はふたたびダッフルバッグに手を入れた。今度彼女が取り出したのは、５００ｃｃサイズとおぼしいステンレス製の魔法瓶だった。<k>
  Ryouko reaches into her duffle bag again, this time removing a stainless steel thermos that looks to hold about 500ccs.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\004706">//「こいつが沙耶を倒す切り札だ。調達するのに手間取ったが、多分こいつは<R TEXT="てきめん">覿面</R>に効く」
"This is the secret weapon that'll let us defeat Saya. It was a pain to get, but it should work like a charm."

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\004802">//「……ついていけません」<k>
"......I can't take this anymore," Kouji snaps, no longer able to disguise his frustration.<K>
//　
//　限界だった。耕司は包み隠さずに吐き捨てた。<k>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\004902">//「沙耶が何だろうと、もうどうでもいいです。俺は郁紀を終わらせることができれば、それでいい。――あなたには、任せておけません」<k>
"I don't care what Saya is anymore! All I care about is finishing off Fuminori. ――I can't leave this to you."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\005006">//「……そうか」<k>
"......I see."<K>
　
//　いざ説得を諦める気になると、凉子の<R TEXT="しゅこう">首肯</R>は冷酷に短かった。今この瞬間に彼女は、彼女なりの良心から耕司を切り捨てたのだろう。
  Now that she's given up on persuading him, her assent is swift and cold. At this moment, Kouji's fate has likely ceased to matter to her.

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\005106">//「いいだろう。君は匂坂郁紀を仕留めるために全力を尽くすといい。私もその機に乗じさせてもらうとする。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\005106_2">君の邪魔はしないし、君が仕損じたときにはきっちりと私が帳尻を合わせてやる」<k>
"Alright, then. You do everything you can to take down Sakisaka Fuminori. I'll take advantage of the opening you create.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\005106_2"> I won't get in your way, and I'll even take care of things when you screw up."<K>

//　決然とした語調。だがそれでも耕司は、このパラノイアを患った女医を信じ切ることができない。
  Despite the determination in her voice, Kouji can't bring himself to trust this paranoid doctor completely.

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\005202">//「あなたの持ち合わせている理由で、郁紀を殺せるんですか？」<k>
"Do you have a reason to kill Fuminori?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\005306">//「潔癖性なんだよ。私は。ああやって人の世界の<R TEXT="らちがい">埒外</R>に隠れ棲んでいるような奴らが我慢ならない。<k>
"I like things neat and tidy, you see. I can't stand people like him who lurk outside of the world.<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\005306a">//　奴らは寝室のゴキブリだ。枕元でかさこそ這い回る音を無視して眠れるか？　<k><VOICE NAME="凉子" SRC="39\005306a_2">見つけ次第、殺して駆逐する。そうせずにはいられない。私の精神衛生上の問題だ」<k>
  They're like cockroaches in your bedroom. Can you sleep with them scuttling underneath your pillow?<K><VOICE NAME="凉子" SRC="39\005306a_2"> The moment I find one, I kill it and destroy all trace of its existence. I have to, for the sake of my mental well-being."<K>
 
//　そういう心情は分からないでもない。耕司の理由だって似たようなものだ。
//
//　殺人を正義で裁きたい、というのではない。青海と瑶の復讐がしたい、というのでもない。そういう理由なら、耕司は一切合切を警察に委ねても納得できただろう。<k>
//　それで決着にできないのは、相手があの郁紀だからだ。親友と信じていた男に全てを覆されてしまったからだ。<k>
//　耕司はこの理不尽を、裏切られた自分自身のすべてもろとも破壊したかった。そんな自傷の衝動が、いま彼を衝き動かしていた。
  Kouji understands her feelings. They're similar to his, after all.

  Kouji doesn't want to bring a murderer to justice, nor does he want to take revenge for Oumi and Yoh. If he did, he could have just left everything to the police.<K>
  The reason he can't is that the villain is Fuminori. The man he believed was his friend has turned his whole world upside-down.<K>
  Kouji wants nothing more than to destroy all of this insanity, including his own betrayed self. His self-loathing is what's keeping him on his feet.

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\005406">//「さあ、それじゃあチェックメイトに駒を進めよう。匂坂くんを呼びだすといい」<k>
"Okay, let's move in for the checkmate. Go ahead and call Sakisaka-kun out."<K>
 
//　耕司は頷いて、携帯電話を取り出すと、これが最後になるであろう親友へのリダイヤルを入力した。<se id="1" src="携帯1コール" mode="normal" loop="off">
  Kouji nods, pulls out his cell phone, and calls his friend for what will probably be the last time.<se id="1" src="携帯1コール" mode="normal" loop="off">

<clear>
<BACKGROUND SRC="bt01xx0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
<box type="9">
//　まるで待ち受けていたかのように、すぐに通話は繋がった。<k>
  The call goes through quickly, as though Fuminori was waiting for it.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\005502">//「待たせたな、郁紀。こっちの準備は整った」<k>
"Sorry to keep you waiting, Fuminori. I've finished my preparations."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="39\005600">//『……耕司。今どこにいる？』<k>
"......Kouji, where are you?"<K>
　
//　よほど耕司からの連絡を待ちわびていたのだろう。郁紀の声は何の抑揚もなくなるほどに乾ききり、固まっていた。
  Fuminori must have been quite anxious to hear from Kouji. His voice is hard and completely emotionless.

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\005702">//「お前のすぐ背後、とでも言っておこうか」<k>
"Let's just say I'm right behind you."<K>
　
//　そんな憮然とした郁紀を、耕司は嗤うだけの余裕さえあった。ことによると凉子の躁的な嗜虐心が伝染したのかもしれない。<k>
  　Kouji can't help but smile disdainfully at Fuminori's disappointment. Perhaps Ryouko's maniacal sadism has rubbed off on him.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\005802">//「で？　津久葉を解放する決心はついたのか？」
"Well? Have you decided to let Tsukuba go?"

<VOICE NAME="郁紀" SRC="39\005900">//『ああ。背に腹は変えられない』<k>
"Yeah. I suppose I have no choice."<K>
　
//　白々しい――郁紀の家の冷蔵庫を思い出し、耕司は胸の内でそう吐き捨てる。<k>
//　郁紀、貴様は瑶のどこを喰ったんだ？　何の咎もなかった彼女を、貴様は牛か豚のように解体したのか？<k>
  <I>He's lying,</I> Kouji thinks, remembering the contents of Fuminori's refrigerator.<K>
  <I>Just what part of Yoh did you eat, Fuminori? Did you carve that innocent girl up like a cow or a pig?</I> <K>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="39\006000">//『耕司、お前は集めた資料のすべてを証拠ともども持ってこい。その内容を見て納得できたら、僕らは瑶を引き渡す』
"Kouji, bring your evidence along with all the files you've gathered. When I'm satisfied that they're the real thing, I'll hand Yoh over."

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\006102">//「いいだろう。場所は？」<k>
"Fine. Where?"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="39\006200">//『まずはＯ線のＹ駅まで来い。そこでお前が独りなのを確認してから、詳しい場所を教える』<k>
"First, come to Y Station on the O Line. When I'm sure that you're alone, I'll tell you the exact location."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\006302">//「念の入った話だな」<k>
"You're being awfully careful."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="39\006400">//『妙な細工はなしだ。４５分以内に来い』<k>
"No tricks. You have 45 minutes."<K>
　
<se id="1" src="携帯切れる" mode="normal" loop="off">
//　そして耕司の返答を待ちもせず、郁紀は一方的に通話を切った。
  Fuminori hangs up without waiting for Kouji's response.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bh01ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">

<VOICE NAME="耕司" SRC="39\006502">//「……俺が単独なのを確認するまで、居場所は教えないつもりみたいです」<k>
"......He won't tell me his location until he's sure I'm alone."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\006606">//「ただの医大生にしちゃ心得てるな。感心だ」<k>
"Not bad for a mere medical student. I'm impressed."<K>
　
//　まるで本気で誉めているかのような凉子を、耕司は視線だけで咎める。
  Ryouko's praise sounds serious, drawing a glare from Kouji.

<VOICE NAME="凉子" SRC="39\006706">//「私の車はここに置いていこう。戸尾くん、君の車のトランクに人一人が入る隙間はあるかい？」<k>
"We'll leave my car here. Tonoh-kun, is your trunk large enough for a person to fit inside?"<K>　
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\006802">//「大丈夫ですが……正気ですか？　映画の見過ぎですよ」<k>
"Yeah, but...... are you serious? You've seen too many movies."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\006906">//「そんじょそこいらの映画よりは危険な冒険なんだよ。これは」<k>
"This adventure is more dangerous than anything you've seen in a movie."<K>
　
//　凉子は<R TEXT="うそぶ">嘯</R>いて、ダッフルバッグを抱えて席を立つ。
  With those bold words, Ryouko grabs her duffle bag and rises from her seat.

<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="目逸らし通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\007006">//「……で、この店を待ち合わせに選んだのは君だったな」<k>
"......So, you're the one who chose this place to meet, right?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="39\007102">//「そうですが、何か？」<k>
"Yes, why?"<K>
<BUSTUP NAME="凉子戦闘" face="険しい目2通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="39\007206">//「コーヒーの責任を取れ」<k>
"Take responsibility for the coffee," she says, tossing him the check that was left behind by the waitress.

//　
//　そう言って凉子は、ウェイトレスが置き去りにしていった伝票を耕司の前に置いた。

<bgm src="s07" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="900">
<se id="1" src="車走行" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s03" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<BACKGROUND SRC="bo05ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">
//　指示された通りＹ駅に到着した後も、耕司はその都度郁紀からの電話を受け、２度、３度と目的地を変更させられた。<k>
//　耕司が単独なのを確認するという郁紀の口上を、次第に耕司は疑いはじめていた。郁紀は指示した場所に耕司が到着するのを時間だけで見計らって連絡をよこしているのではないか。
//
//　そうは思っても、油断はできなかった。郁紀はいつどのタイミングで、耕司が助勢を連れていないか確かめようとしてもおかしくない。ここで下手を打って郁紀を警戒させたら、奇襲を企む凉子の思惑も水泡に帰すのだ。もうしばらく、凉子には狭いトランクの中で我慢してもらうしかない。
  Even after Kouji arrives at Y Station as directed, Fuminori calls him and makes him change locations three more times.<K>
  Kouji is beginning to doubt that Fuminori is trying to make sure that he's alone. He might just be using the time to guess when Kouji arrives at the designated location.

  Nevertheless, Kouji can't let his guard down. Fuminori might choose any moment to make sure that he isn't bringing any help. If he makes a mistake and puts Fuminori on alert, Ryouko will lose her chance to make a surprise attack. She'll just have to put up with the cramped trunk for a little while longer.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bo08ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　緑地公園、河原の河川敷、そして４度目の誘導は、まだ麓までしか開発の進んでいない丘陵地の、森に覆われた頂だった。<k>
//　カーナビの地図では行き止まりの<R TEXT="あいろ">隘路</R>しかないが、郁紀の話によれば、その突き当たりに古い療養所の廃墟があるという。<k>
//　耕司の直感に囁くものがあった。それまで引き回された深夜の緑地公園や河川敷も、たしかに人通りのない場所ではあったが、今度の目的地は明らかに、間違っても人が寄りつかない場所だ。
  After the nature preserve and the dry riverbed, the fourth location Fuminori sends Kouji to is at the tree-covered top of one of the foothills, high above the developed area at their base.<K>
  His car's GPS shows a road that leads nowhere, but, according to Fuminori, there should be an old, abandoned sanatorium there.<K>
  The park and river that Fuminori sent Kouji to were empty this late at night, of course. This time, however, his instinct is telling him that it's definitely a place that no one could find, even by accident.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bo06ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　いよいよこれが、本命か。<k>
//　勾配のきつい坂を上り、民家の姿か消え失せたあたりから、予感は確信に変わっていった。すぐ足元まで開発の手が迫っていながらも、まだ切り開かれていない森の闇は予想以上に深い。<k>
//　密かに隠れ済むには絶好のロケーションだろう。あるいは密かに誰かを抹殺するのにも。
//
//　こういう忘却の土地というのは、市街地から距離を隔てたところにばかりあるのではない。生活圏の直中であろうと、人の注意を惹かないというだけで、世界の死角はいくらでも発生しうる。
  It looks like this is the final stop.<K>
  Kouji drives up the steep incline, leaving the houses far behind. Even though the hands of progress are right at its doorstep, the undeveloped forest is darker than he expected.
  This looks like a great place to live in secret - or to kill someone in secret.

  These forgotten places aren't only found far away from cities. Even when surrounded by people, places that draw no attention can become blind spots in the world.

<A HREF="#合流3" OPERATOR="">

<MARKER NAME="#18">
<MARKER NAME="#合流3">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bo07ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　アコードのヘッドライトの中に、ふいに朽ち果てた門柱が幽霊のように立ち現れた。どうやら終点のようだ。<k>
  A broken down gatepost suddenly appears in the Accord's headlights like a ghost rising from the darkness. It looks like this is the final stop.<K>
<se id="1" src="車停止" mode="normal" loop="off">
//　徐行で門柱の側まで車を寄せてから停車し、耕司はエンジンを切って森の静寂に身を任せた。
  Kouji rolls up to the gate and turns off the engine, giving himself to the silence of the forest.

<se id="1" src="耕司携帯音" mode="normal" loop="on">
//　ほとんど間を置かず、携帯電話が着信音を鳴らす。むろん相手は確かめるまでもない。
  His cell phone starts ringing almost immediately. He doesn't need to check who it's from, of course.

<se id="1" src="携帯ボタン" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\000102">//「……着いたぞ」<k>
"......I'm here."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\000200">//『ああ、聞こえてた。ようこそ我が新居へ』<k>
"Yeah, I heard you. Welcome to my new home."<K>
　
//　アコードの排気音を聞いて耕司の到着を察知できるだけの近場に、もう郁紀はいる。武者震いが耕司の背筋から肩までを駆け抜けた。
  Fuminori is nearby, close enough to hear the sound of the Accord's engine. A shiver of excitement shoots up Kouji's spine.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\000300">//『中に入って来いよ。瑶も待ってる』<k>
"Come inside. Yoh is waiting."<K>
　
<se id="1" src="携帯切れる" mode="normal" loop="off">
//　それだけ言って、通話が切れる。
  Fuminori hangs up without another word.

<A HREF="#郁紀4" OPERATOR="badend=1">
<A HREF="#凉子4" OPERATOR="">
＜＜以下、郁紀に電話したルートのみ＞＞
<MARKER NAME="#郁紀4">
//　ダッシュボードから昼のうちに新しく調達したマグライトを取り出し、ポケットの銃の重みを確認してから、<se id="1" src="車ドア開閉" mode="normal" loop="off">耕司はドアを開け、車外に降り立った。
  After grabbing his new maglite from the glove compartment and checking that his revolver is still in his pocket, <se id="1" src="車ドア開閉" mode="normal" loop="off">Kouji opens the door and gets out of the car.

<A HREF="#合流4" OPERATOR="">
＜＜以下、凉子に電話したルートのみ＞＞
<MARKER NAME="#凉子4">
//　ダッシュボードから昼のうちに新しく調達したマグライトを取り出し、ポケットの銃の重みを確認してから、<se id="1" src="車ドア開け" mode="normal" loop="off">耕司はドアを開け――タイミングを合わせてトランクのロックも解除する。凉子なら、いちいち状況を説明せずとも察しはつくだろう。<k>
//　
//　室内灯が点きっぱなしだと、ドアとトランクを閉めていないのが気取られる。そう気付いた耕司は素早く室内灯の電球を外し、それから車外に降り立つと、<se id="1" src="車ドア閉め" mode="normal" loop="off">ことさらに大きな音を立てて運転席のドアを閉めた。
  After grabbing his new maglite from the glove compartment and checking that the revolver is still in his pocket, <se id="1" src="車ドア開閉" mode="normal" loop="off">Kouji opens the door――making sure to pop the trunk at exactly the same time. Ryouko shouldn't need any more explanation than that.<K>
 
  Realizing that the interior roof light will stay on and broadcast that the door and trunk aren't closed, Kouji quickly unscrews the bulb, then gets out of the car and deliberately slams the driver's side door hard.<se id="1" src="車ドア開閉" mode="normal" loop="off">

<MARKER NAME="#合流4">
<bgm src="" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bg01ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　さして広くない前庭には不法投棄された粗大ゴミが山になり、ていのいいバリケードになっている。<k>
//　冷蔵庫や原付バイクなどは可愛いもので、コンクリートの瓦礫や石膏ボードの切れ端といった、明らかに業者の投棄した廃材もうずたかく積み上がっている。ここまで人目を気にせずに好き放題できるというだけで、どれだけ人の立ち寄らない場所なのかは察しがついた。
  Mountains of trash litter the modest front yard, forming a serviceable barricade.<K>
  Kouji sees piles of everything from small refrigerators and mopeds to huge chunks of concrete and plaster that were obviously abandoned by the construction workers. The fact that they could get away with leaving all this stuff behind shows just how remote this place is.

<A HREF="#郁紀5" OPERATOR="badend=1">
//　ちらりと横目に車の尾部を窺う。薄く開いたトランクルームは何の動きも見せずに沈黙している。凉子も心得たものだ。おそらく郁紀の注意が耕司だけに向いた頃合いを見計らって出てくる腹だろう。
  Glancing sidelong at the rear of his car, Kouji sees no movement whatsoever inside the barely-open trunk. Ryouko knows what she's doing. She probably intends to wait until Fuminori's attention is focused on Kouji, then make her surprise attack.

<MARKER NAME="#郁紀5">
<se id="1" src="男立ち去り2" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s08" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
//　思いのほか月は明るく、戸外にいる限り手明かりがなくても足元に不自由はない。耕司は警戒を怠ることなく、ゴミの山を迂回しながら奥の建物を目指す。<k>
//　傍らの廃棄物の中にはいったい何が埋まっているのか、辺り一面には薬品めいた不快な刺激臭が立ちこめていた。<k>
//　こんな場所には浮浪者でも近寄らないだろう。およそ人が居着くような場所ではない。雨風だけを凌ごうというのでも、他にいくらでも快適な場所を見つけられるだろう。
  The moon is brighter than usual, allowing Kouji to walk unaided through the front yard without tripping on anything. Staying alert, he heads for the building beyond the mountains of trash.<K>
  Something must be buried underneath the piles of garbage, because the whole yard is filled with the sharp stink of chemicals.<K>
  Even homeless people probably wouldn't come to this place, much less live here. If you need to get out of the wind and rain, there are plenty of places more suitable than this.

<A HREF="#郁紀6" OPERATOR="badend=1">
<se id="1" src="男一歩" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bg02ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　扉のない、虚ろな空洞だけになった玄関口に立ったところで、耕司はちらりと背後を顧みる。門柱のところに停めてきたアコードは、ちょうど粗大ゴミの山に遮られて建物から死角になる位置だった。<k>
//　もしこの廃屋の中から郁紀が見張っていたとしても、トランクルームから這い出す凉子の姿は見咎められまい。彼女は望んでいた通りの奇襲のチャンスを得られるだろう。
  When he reaches the doorless, gaping entrance to the building, Kouji glances back the way he came. His Accord, parked at the gate, is perfectly hidden in a blind spot behind the mountains of trash.<K>
  Even if Fuminori is watching from inside the sanitorium, he shouldn't be able to see Ryouko crawl out of the trunk. It looks like she'll get her chance to take him by surprise.

<MARKER NAME="#郁紀6">
//　こうして日常から切り離された不吉な静寂の中に、ただ独り佇むというのは、いったい何度目の経験だろうか。<k>
//　地下墓地のように静まりかえった家屋の中へ踏み込み、そこで人知を越えた営みの痕跡を目にするという体験が、すでに耕司の日常の一部になってしまったかのようだ。
//
//　これまで踏み込んできた家屋は、無人で、寂れてこそいたが、それでも家としての体裁だけは整っていた。<R TEXT="うつせみ">空蝉</R>のように生々しくも新しい骸としての家だった。<k>
//　だが今度は違う。いま夜の森の中に幽鬼のように浮かび上がる壁と柱の構造物は、かつて人の営みがあった場所という痕跡さえも削げ落ちた、完全な廃墟だった。<k>
//　骸として喩えるのなら、白骨だ。往年の面影など見る影もないほどに風化した、死そのものしかない場所だ。
//
//　行き着くところまで行き着いたのだ。きっと、ここが終着だ。<k>
//　郁紀はどういう挙に出るだろうか。耕司のことを亡き者にしようと企んでいるのは間違いない。だが、どうやって？
//
//　マグライトを点灯しようとして、耕司は思い留まった。<k>
//　手明かりを持ってうろつけば、歴然と位置を知らせて廻ることになる。おそらく待ち伏せを仕掛けているであろう郁紀を、一方的に利することになる。
//
//　左手に、すぐ点灯できるようスイッチに指をかけたままのマグライトを掲げ持ち、同じように右手には拳銃を構えた。<k>
//　ここぞと思った瞬間には照らし出した場所に銃口を向けられるよう、常に銃とライトが同じ方向を向くよう心がけながら、足音を忍ばせて暗い廃墟の中へと踏み込んでいく。
  How many times has he stood alone like this in some ominously silent place far removed from his everyday life?<K>
  It's as though sneaking into deathly quiet houses and finding traces of unimaginable happenings has become as normal as going to class.

  The houses that he explored before were empty and dilapidated, but the necessary trappings of life were still present. They were like freshly shed cicada shells.
  This place, however, is different. The building is a perfect ruin, its walls and pillars rising from the dark forest like an army of ghosts, with no sign at all that people once lived and worked there.<K>
  The structure resembles a skeleton more than a cicada shell. Time and the elements have stripped it of its former shape, and now there is only death.

  Kouji has gone as far as he can. This must be the final stop.<K>
  What will Fuminori's next move be? There's no question that he's planning to make Kouji disappear - but how?

  Just as he's about to turn on his maglite, Kouji reconsiders.<K>
  If he wanders around with the light on, he'll be broadcasting his exact location. That'll give the advantage to Fuminori, who's most likely laying an ambush for him.

  He holds the maglite before him in his left hand with his finger poised on the switch - in his right hand, he raises the revolver.<K>
  Keeping both the gun and the maglite pointed in the same direction so that he can be ready to aim at whatever shows up when he turns on the light, Kouji steps quietly into the dark ruin.

<se id="1" src="耕司足音廊下2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bg03ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　目が慣れるまでしばらくかかったが、がらんどうの窓から差し込んでくる月光だけが頼みだ。あらゆる輪郭が、薄ぼんやりと滲んだ濃淡でしか判らない。<k>
//　それでも、これで中に潜んでいる郁紀と条件は同じはずだった。<k>
//　どちらが先に物音を立て、どちらが先に気配を察知するか。そういう気が遠くなるほど隠微で危険な神経戦になる。
//
//　廊下の左右に扉を開け放たれたままの、あるいは扉そのものが失せた部屋が並んでいる。それらの一室ごとに、耕司は戸口に身を寄せて気配を探り、無人なのを確かめながら、慎重に先へと進んでいった。<k>
//　
//　廃墟に入る前から鼻を<R TEXT="さいな">苛</R>んでいた悪臭が、いつの間にか変質していた。より獣臭に近い、生々しく有機的な汚臭。まぎれもなく、郁紀の自宅に立ちこめていたあの――
  It takes a while for his eyes to adjust, but, even then, he has only the moonlight streaming through the empty windows to guide him. Everything appears gray and indistinct.<K>
  However, Fuminori has to deal with the same conditions if he's hiding here.<K>
  This is a battle of nerves, exhausting and dangerous, where the first to make a sound and give away his position loses.

  The rooms on both sides of the hallway are all open; some are even missing their doors. Kouji sidles up to each entrance, checks to make sure no one is inside, then carefully proceeds on.<K>
 
  The stink that has been assaulting his nostrils since before entering the old building has changed. Now it smells more organic, like rotting meat. It's exactly the same smell that was filling Fuminori's house――

<A HREF="#郁紀7" OPERATOR="badend=1">
<box type="5">
//『――この生物の体表を覆う網状に伸縮する強靭な自在に裂傷や穿孔と外傷はたちどころに意味がないないないない――』
"――The organism's reticulated flesh freely expands in a manner that renders cutting and piercing meaningless meaningless meaningless――"

<box type="9">
//　耕司は歯を食いしばり、狂人の手記を頭から振り払う。<k>
//　あんなものを真に受けてどうする？　この肝心なときに、余計なことを考えるんじゃない……
  Kouji grits his teeth and forces the madman's words out of his head.<K>
  What good can come of taking them seriously? Now isn't the time for such useless......

<MARKER NAME="#郁紀7">
<se id="1" src="瑶鳴き声1" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s08" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　ぐじっ
  Squish.

<BUSTUP NAME="耕司" face="困惑" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　物音に、耕司は総身を硬くして廊下の奥を凝視した。<k>
//　今の音は――誰かが、泥のぬかるみで脚を滑らしたかのような、湿った音は――ずっと奥の部屋から聞こえた。<k>
//　
//　何かがいる。物音を立てるような何かが。
  At the sudden noise, Kouji freezes and stares down the hall.<K>
  It was a wet sound, like someone dragging their feet through a swamp――and it came from the room at the end of the hall.<K>
 
  Something is there - something that can make noise.

<bgm src="郁紀光景" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
//　足音を殺したまま、耕司は左右の銃とライトをいつでも使えるように身構えて、音のした方角へとにじり寄っていった。<k>
  Moving silently and keeping his light and gun at the ready, Kouji creeps in the direction of the sound.<K>
<se id="1" src="瑶鳴き声2" mode="normal" loop="off">
//　ぐじっ、ぐじっ、と――泥を<R TEXT="こ">捏</R>ねるような奇妙な異音。近付くにつれてさらに、今度はひゅうひゅうと、獣めいた苦しげな息遣いが聞こえてくる。<k>
//　
//　郁紀だろうか。いや、有り得ない。奴は今も息を殺して待ち伏せをしている筈だ。こんなにも不用心に物音を立てるわけがない。
//
//　進むにつれて、コンクリートと建材の隙間から漏れ聞こえてくるだけだった異音が、いつしか直に耕司の耳に届くようになっていた。<k>
  Squish, squish....... Now it sounds strange, like someone squeezing mud through their fingers, and, as he gets closer, Kouji begins to hear some kind of animal's labored breathing.<K>
 
  Could it be Fuminori? No, that's impossible. He should be holding his breath somewhere, waiting for a chance to ambush Kouji, not carelessly making noise.

  As he proceeds, the strange sound coming through the cracks in the concrete walls becomes clearer and clearer.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="40\000405">//『……ゥ……ゥ……ゥ……』
".......uH.......uH.......uH......"

<clear>
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　耕司はとある部屋の前に立っていた。<k>
//　それまで通り過ぎてきた部屋と同様、ねっとりとした液状の闇に満たされた一室。<k>
//　だがその部屋の住人は闇だけではなかった。明らかに何かが、いる。<k>
//　まるで手負いのように、息をするだけでも苦しげな、どこか啜り泣きにも似た――
//
//　――啜り泣き――？
  Kouji finds himself standing at the entrance to a room.<K>
  It's filled with a thick, viscous darkness, just like every other room that he's passed.<K>
  There is more than just darkness, however. Something is definitely...... there.<K>
  He can hear pained breathing, like that of a wounded animal, and what sounds like sobbing――

  ――Sobbing?

<BUSTUP NAME="耕司" face="怯え2" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\000502">//「……誰だ？」<k>
"......Who's there?" Kouji whispers into the darkness.<K>
　
//　押し殺した秘め声で、耕司は闇の奥に問いかけた。<k>
//　声を出して居場所を明かすぐらいなら、いっそライトを点けても同じことだったが、なぜか耕司は、そこまで不可逆的な行動を取ることに躊躇があった。
//
//　――啜り泣き――そう、最後に聞いた彼女の声は――電話口の向こうの――啜り泣き――<k>
//　
//　ぴたりと、まるで息を詰めるように、喘息めいた呼吸音が沈黙する。<k>
//　そして、
  Now that he's given away his position by speaking, he might as well turn on his light. For some reason, however, Kouji hesitates to do something so irreversible.

  <I>Sobbing――the last time I heard her voice――on the phone, she was――sobbing――</I> <K>
 
  The wheezing suddenly stops, as though whatever it is is holding its breath.<K>
  And then――

<VOICE NAME="瑶" SRC="40\000605">//『――コゥジ、グン？』<k>
"――KoUJi...... KuN?"<K>
　
//　声ではない、断じて人間の声ではない異音が、冒涜的なほど言葉めいたイントネーションで闇の中に囁く。
  A whisper comes out of the darkness. Though not a human voice - not by any measure - it speaks some blasphemous semblance of human words.<K>
 
<BUSTUP NAME="耕司" face="怯え1" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　イメージが、悪夢の中の妄想でしか成し得ない連想で、耕司に直感と理解をもたらした。<k>
  A nightmarish flash of insight connects the dots in Kouji's mind.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\000702">//「……津久葉？」<k>
"......Tsukuba?"<K>
　
//　そんなわけがない。<k>
//　あの津久葉瑶が、こんな声を出すわけがない。こんな匂いを放つわけがない。
  It can't be.<K>
  Tsukuba Yoh doesn't sound like that. She doesn't smell like that.

<VOICE NAME="瑶" SRC="40\000805">//『――コゥジ、グン――ォネ、ガィ――コ、ロ、シテ――』<k>
"――KoUJi......KuN――pLeAse――KilL....... mE――"<K>
　
//　瑶でないとしたら、なぜ耕司の名を知っている？　なぜ耕司に向けて訴えかける？
  If it's not Yoh, then how does it know Kouji's name? Why is it begging him for help?

<se id="1" src="沙耶移動2" mode="normal" loop="off">
//　だがそれでも、瑶であるはずはない。瑶は人間だ。いまこの闇の奥にいるモノのように、ズルズルと湿った音を立てて這い回ったりするわけがない。<k>
  Even so, it can't be Yoh. She's human. She wouldn't be slithering around like whatever slimy creature is hiding in the darkness.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="40\000905">//『――イタ、イノ――クルシ、ィノ――ゴノ、ガラダ、ズッド――<k><VOICE NAME="瑶" SRC="40\000905_2">ダズゲデ――ゴォジ、グン――』
"――It HurTs――iT aLWayS HurTs――tHis...... BoDy――<K><VOICE NAME="瑶" SRC="40\000905_2">SaVe mE――KoUJi-KuN――"

//　蠢くそれは耕司の方へと近寄ってきた。<k>
//　手遅れになる前に、取り返しがつかなくなる前に、左手のライトを点けるべきだと耕司の理性は叱咤していた。さもなければ踵を返して逃げるべきだと。<k>
//　だが耕司はそのどちらを受け入れることもできずに、ただ闇の中の不定型な輪郭へと、空しく問いかけることしかできなかった。
  The thing wriggles closer to Kouji.<K>
  His reason cries out, imploring him to switch the light in his left hand on before it's too late - or to turn and run, if he cannot.<K>
  However, Kouji is unable to accept either choice. He can only call out in vain to the amorphous shape in the darkness.

<VOICE NAME="耕司" SRC="40\001002">//「津久葉なのか？　なぁおい……まさか、津久葉なのか？」<k>
"Are you Tsukuba? Hey...... Are you really Tsukuba!?"<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="40\001105">//『――ジナゼデ――モゥ――ィャ――ォネガイ――ゴロジデェェ――』<k>
"――LeT Me dIe――No――MorE――PleAse――KilL meeEE――"<K>
　
<se id="1" src="くちゃくちゃ1" mode="normal" loop="off">
//　ぬめり粘つく柔らかい質量が、耕司の爪先の上に乗る。<k>
//　意志とはまったく別系統の反射的な行動で、耕司はライトを点灯し、足元のそれを照らし出していた。
  Something soft and slimy slides over Kouji's toes.<K>
  Instinct completely overrides his will, forcing him to turn on his light and shine it at his feet.

<bgm src="" mode="normal" time="0" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//　白い光が、総てを暴く呵責ない真実が、最後の一撃となって耕司の理性を破砕した。
  The white beam reveals everything - the merciless truth that finally shatters Kouji's sanity.

<bgm src="s09_2" mode="normal" loop="on">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\001202">
<clear>
<BACKGROUND SRC="43_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
　
//　恐怖にショートした思考が、『銃』と『引き金』という２単語の間で永久ループに陥り凝結する。<k>
//　もっとも従順に反応したのは右手人差し指だった。
  Terror wipes his mind of everything but two words - "gun" and "trigger" - looping endlessly through his head.<K>
  His right index finger responds with absolute obedience.

<se id="1" src="銃1発" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="43_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<box type="9">
//　予想を上回る閃光と轟音。ただ一瞬だけ閃いた圧倒的な破壊力は、だがその一瞬後にはもう再びぬばたまの闇に呑まれて消えている。<k>
//　そして、銃声の残響に痺れかかった耕司の耳に――ふたたび闇の底から届くか細い声。<k>
  There is an instant of tremendous light and sound, both more intense than he expected, and then the destructive forces are swallowed up by the darkness.<K>
  His ears are still ringing from the bang――but he hears a weak voice coming from the shadows again.<K>
 
<VOICE NAME="瑶" SRC="40\001305">//『……ィ……タ……ィ……』<k>
"......iT...... HuRts......."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\001402">//「うわぁっ、わああああッ！！」<k>
"Uwaah! Ahhhhhhhh!"<K>
　
//　耕司は悲鳴を上げながら、ただ己の指先にのみ救いがあるかのような錯乱に囚われて、<R TEXT="しゃにむに">遮二無二</R>、引き金に絡んだ指を屈伸させた。
  Kouji screams and desperately pulls the trigger again and again, believing that salvation can come only from his own finger.

<se id="1" src="銃4発" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="43_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_3">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<wait time="50">
<BACKGROUND SRC="43_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_3">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<wait time="50">
<BACKGROUND SRC="43_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_3">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="43_1">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<wait time="50">
<box type="9">
//　さらに３回、闇と閃光と沈黙と爆音が交錯して入れ替わる。むろん狙いもへったくれもない。狙わずとも脅威の対象はすぐ足元、外しようのない至近距離である。<k>
//　
//　銃に残った弾数についての凉子の忠告は、とうに思考の外側へと吹き飛んでいた。<k>
  Light and darkness, silence and explosion - they dance their dance three more times. Kouji doesn't even need to aim, of course. His terrifying enemy is right at his feet, far too close to miss.<K>
 
  Ryouko warned him about how many bullets were left in the revolver, but that information has already been driven from his mind.<K>
<se id="1" src="弾切れ" mode="normal" loop="off">
//　ふたたび重く冷たい闇に総身を包み込まれた後も、耕司は取り憑かれたようにトリガーを引きまくり、とうに空っぽの機械細工でしかなくなった拳銃を、ガチャガチャと空しく作動させ続けていた。
  Even after the cold, heavy gloom wraps itself around him once more, Kouji keeps pulling the trigger like a man possessed, paying no attention to the clicking of the empty, worthless revolver.

<se id="1" src="倒れる" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　パニックのあまり凍りついていた下肢が、今になって二本脚で直立していることの不自然さを思い出したかのように、もつれて後方へとバランスを崩し、耕司の尻を硬い床に叩きつける。<k>
//　座り込んだ姿勢のまま、それでも耕司は錯乱の反復で銃の空撃ちを続けていた。そうし続ける以外に彼は、一瞬前にライトが捉えた<R TEXT="・・">もの</R>を記憶から消し去る方法が思いつかなかった。
//
//　とうに左手から取り落としたマグライトは、床に転がってあらぬ方向を照らしている。<k>
//　４発の弾丸は、たしかに標的を捉えたはずだった。人間なら４回死ぬだけの破壊を、耕司の指はもたらしたのだ。そしてそれは耕司の切り札でもあった。
//
//　つまり今、闇の底に独り座り込んでいる自分は、すでにもう丸腰なのだと――そう耕司が理解した、そのとき。<k>
  As though his panic-stricken body has just realized how strange it is to be standing on two legs, Kouji loses his balance and goes down hard on his backside.<K>
  Still frightened out of his mind, he keeps firing the empty gun from a sitting position. He knows no other way to erase the memory of the  <I>thing</I> that he saw for a moment in the beam of his maglite.

  The light, which fell from his hand during the attack, is now lying on the floor, pointing in a completely different direction.<K>
  All four bullets delivered by Kouji's finger must have hit their target, enough destruction to kill any human four times over - and they were his last card to play.

  Which means that he is now sitting alone in the pitch-black darkness with no way to defend himself - and, just as he realizes this――<K>
<se id="1" src="くちゃくちゃ4" mode="normal" loop="off">
//　重く冷たい腐肉の塊が、津波のように耕司の上にのしかかってきた。
  A mass of cold, rotting flesh rolls onto him like a tidal wave.

<clear>
<BACKGROUND SRC="44">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="瑶" SRC="40\001505">//『イタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイイタイィィィィィッ！！』<k>
"ItHurtsIthuRTsithurtsIThurtsitHURTSiThUrTsItHuRtSitHuRtSIThURTsIThURTSITHURTSITHURTSSSSS!!"<K>
　
//　もはや悲鳴さえ声にならなかった。耕司は仰向けに床に押し倒され、恐怖に喉を詰まらせたまま、胸から上まで覆い被さってくるモノに必死で抵抗した。
  He can no longer even scream as he's pushed onto his back. With fear seizing his throat in its iron grip, Kouji struggles desperately against the thing as it crawls up his body towards his face.

<VOICE NAME="耕司" SRC="40\001602">//「ひ……ひ……ひぃ……ッ！！」
"Hii......hii......hii......!!"

//　左手一本で顔を庇い、右手はありもしない救いの道を求めて出鱈目に床をかきむしる。<k>
//　すでに耕司の思考力は、原始的恐怖だけを残した野生動物のそれと同程度にまで退行していた。
  Covering his face with his left hand, he scrabbles wildly along the floor with his right, searching for a way out that doesn't exist.<K>
  Devoid of everything but primal fear, his mind has regressed to that of a feral animal.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　あるいは、だからこそ――いよいよ最後という瞬間に右手が掴んだ硬い感触を、直感で武器と認識できたのかもしれない。<k>
//　腕にありったけの力を注ぎ込み、耕司は自分の上に乗っているモノを、右手に掴み取った質量で振り払う。
  And that, perhaps――is why, when his right hand closes around something hard at the last moment, he is able to instinctively recognize it as a weapon.<K>
  Putting every ounce of strength into his arm, Kouji swings the heavy object in his hand at the creature on top of him.

<se id="1" src="耕司攻撃1" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　グシャリと水枕を叩くような音をたてて、襲撃者は耕司の上から転がり落ちた。<k>
//　身体の自由を取り戻すやいなや耕司は膝立ちになり、新たな得物を救いの護符のように両手で掴む。掴んでから初めて、それが錆の浮いた鉄パイプの断片だと気がついた。
  With the wet sound of a water cushion being struck with a blunt object, Kouji's attacker rolls off of him.<K>
  As soon as he is able to move freely, Kouji leaps to his feet and grabs his new weapon with both hands, as though it's a charm to ward off evil. For the first time, he realizes that he's holding part of a rusty steel pipe.

<VOICE NAME="瑶" SRC="40\001705">//『……ィ……ィ……ィ……』<k>
"......iI......Ii......iI......"<K>
　
//　まだ呻く。まだ啜り泣きの声が。
  It's sobbing again.

<clear>
<BACKGROUND SRC="05">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\001802">//「おああああぁぁッ！！」<k>
"Ahhhhhhhhh!!"<K>
　
<se id="1" src="耕司攻撃1" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　悲鳴と怒号のない交ぜになった絶叫を上げながら、耕司は鉄パイプを振り上げ、床に<R TEXT="うずくま">蹲</R>っているそいつに叩き下ろした。<k>
//　分厚く柔らかい肉が衝撃を吸う、身の毛もよだつような感触が両腕に伝播し、湿った音が耕司の耳にまで届く。<k>
//　その音が感触が、耕司の脳裏を生理的嫌悪だけで塗りつぶし、ただ一色の破壊衝動で染め上げる。
  With a cry that's part terrified scream, part enraged roar, Kouji raises the steel pipe and brings it crashing down on the cowering creature.<K>
  He hears a wet sound and feels the blood-chilling sensation of its thick, soft flesh absorbing the blow.<K>
  These combine to evoke a physiological loathing in him that wipes his mind of all but the urge to destroy.


<VOICE NAME="耕司" SRC="40\001902">//「くそおォ！　畜生ォォォ！！」<k>
"Shit! Shiiiiiit!!"<K>
　
<se id="1" src="耕司攻撃2" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　銃の空撃ちと同じく取り憑かれたような反復で、耕司は鉄パイプを振りかざし、滅多打ちにそいつを叩きのめす。<k>
//　１０回目の打撃で声がやみ、２０回目で<R TEXT="ぜんどう">蠕動</R>が止まり、３０回目からは肉を打つ手応えがビシャビシャとより水っぽい音に変質しはじめていた。
  Consumed by the same desperation with which he kept firing the empty gun, Kouji rains blow after blow down on his enemy.<K>
  After the tenth blow, it stops sobbing; after the twentieth blow, it stops moving; and, after the thirtieth blow, it begins to feel and sound more and more like he's beating some viscous liquid.

<bgm src="s09_2" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
//　耕司がようやく<R TEXT="ちょうちゃく">打擲</R>の手を止めたのは、彼が打ちのめしていたのが何であれ、すでに生命のない骸に成り果てていると理解してから――そう理解できるだけの思考力が彼の中に戻ってきてからだった。<k>
//　手の中で、血なのか体液なのか判然としない汚物にまみれた鉄パイプが、ずっしりと重くなる。
  Kouji doesn't stop thrashing the creature until he realizes - or rather, recovers enough of his mind to realize - that, whatever it might have been, it is no longer anything but a lifeless corpse.<K>
  The pipe in his hand, covered with unidentifiable fluids and filth, suddenly feels unbearably heavy.

<bgm src="s01" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<A HREF="#郁紀8" OPERATOR="badend=1">
<VOICE NAME="凉子" SRC="40\002006">//“君はまだ、いちばん致命的なものまでは見ていない”<k>
"You still haven't seen the most damning part of all of this."<K>
　
//　脳裏に蘇る凉子の声。今ならば耕司は、彼女の慈悲深い配慮を理解できた。彼女と同じ醒めた視点で、かつての自分の愚かしさを嘲笑うことができた。
  Ryouko's voice plays back in his head. Now, at last, he knows how merciful her warning was. Now that his eyes are as open as hers, he is able to laugh disdainfully at his own foolishness.

<MARKER NAME="#郁紀8">
//　戸尾耕司として積み重ねてきた２０年間の人生の記憶――それが尊いと、愛おしいと思うなら、こんな場所まで来てしまってはならなかったのだ。<k>
//　絶望の黒い炎が、耕司の中のすべての感情を焼き尽くし、焼き尽くしてもなお燃えさかり、やり場のない熱量となって沸々と血を滾らせる。<k>
//　耕司はその熱を怒りとして認識することにした。……そう、いま彼はまぎれもなく怒っていた。憎んでいた。彼に真実という名の毒を盛り、彼の魂の無垢なる部分を根こそぎ<R TEXT="おうさつ">鏖殺</R>した者を。
//
//　そして憎悪の虜となった耕司は、すぐ背後まで忍び寄っている何者かの気配と息遣いを感じ取った。
  The twenty years of memories that he has built up as Tonoh Kouji ―― if they were precious and dear to him, he should never have come to this place.<K>
  The black flames of despair rise within him, consuming all other emotions. Unsatisfied, they keep burning, until their uncontrollable heat sets his blood to boiling.<K>
  Kouji recognizes that heat as anger. Right now, he is undeniably filled with hate and rage towards the person who poisoned him with the truth and tore his innocence out by the roots.

  And then Kouji, slave to hate, hears the breathing of someone sneaking up behind him.

<se id="1" src="耕司攻撃3" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　振り向きざまに、ありったけの殺意を込めて、右手の鉄パイプを横薙ぎに一旋させる。<k>
//　不意打ちを狙っていた相手は反撃を予期していなかったらしく、たじろいで大きく後ろに跳び退いた。床に落ちたマグライトの光の中で、いびつに歪められた影絵が踊る。
  Kouji spins around, swinging his steel pipe with all the killing force he can muster.<K>
  His enemy hastily leaps back to avoid the strike, apparently not having expected his surprise attack to be foiled by Kouji's counter. Twisted shadows dance in the light of the maglite on the floor.

<se id="1" src="鉄パイプ構え" mode="normal" loop="off">
//　惜しくも空を切った鉄パイプを構えなおして、耕司は第二の襲撃者と対峙した。<k>
  Readying his pipe for the next blow, Kouji faces off against his second attacker.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\002102">//「匂坂郁紀……」<k>
"Sakisaka Fuminori......"<K>
　
//　これほどの怨嗟の声で、かつての親友の名を呼ばわるとは、耕司自身も思ってもみなかった。
  Kouji never imagined that he would ever say his old friend's name with such hatred.

<BUSTUP NAME="郁紀" face="斧笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\002200">//「おいおい、今の一振り……まるっきり手加減抜きかよ？」<k>
"Hey, that swing just now....... You trying to kill me or something?"<K>

//　この期に及んでなお、郁紀は笑っていた。その手に構えた大振りな斧さえも、何かの冗談だと言わんばかりに。<k>
  Even now, Fuminori is smiling, as though the huge axe in his hands is just some kind of joke.<K>
 
<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\002300">//「参ったなぁ。正直なとこ、お前はもう少し迷うもんだと思ってたんだけど」
"Damn...... To be honest, I thought you'd hesitate a little more."

<BUSTUP NAME="郁紀" face="通常" MODE="off" zoom="" ALIGN="right">
<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘怒り2" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\002402">//「迷う、だと？　俺が？　貴様に？」<k>
"You thought I'd hesitate? Against you?"<K>
 
//　耕司もまた、嗤った。嗤わずにはいられないほど郁紀の言い分は滑稽だった。<k>
  Kouji sneers too, unable to contain his contempt for Fuminori's ridiculous notion.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\002502">//「貴様、青海をどうした？　津久葉にいったい何をした？　それを考えてもまだ俺が、貴様を殺すのに迷うだと？」<k>
"How did you kill Oumi, you bastard? What did you do to Tsukuba? With all that you've done, you expect me to think twice about killing you?"<K>
<BUSTUP NAME="耕司" face="怯え2" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<BUSTUP NAME="郁紀" face="斧怒り" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\002600">//「……そいつは言いがかりのつけ方が逆だろ、耕司」<k>
"......That's my line, Kouji," Fuminori says in a low voice, looking sadly at the pile of meat that Kouji just beat to death.<K>
　
//　郁紀は声のトーンを落とし、暗鬱とした眼差しで耕司の撲殺した肉塊を見遣る。

<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\002700">//「耕司の分際で、僕の瑶を酷い目に遭わせやがって……瑶の１０倍は痛めつけてから殺してやる。覚悟しろ」
"How dare the likes of you do such a horrible thing to my Yoh...... You'll taste ten times her pain before I kill you. Prepare yourself."

<se id="1" src="斧風切り1" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　床のライトの淡い光を受けて、凶々しい照り返しを放つ斧の刃。その殺意の輝きが闇の中に弧を描く。
  The blade of Fuminori's axe carves a murderous arc through the darkness, glittering menacingly in the faint light coming from the floor.

<se id="1" src="戦闘4" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　郁紀が力任せに振り下ろしてきた斧を、耕司は鉄パイプで受け止めた。<k>
//　手首から肩にかけてを重く硬い衝撃が駆け抜ける。が、体格に恵まれた耕司は姿勢を崩すこともなく斧を押し返す。
  Kouji raises his pipe to block Fuminori's brute force swing.<K>
  The shock of the heavy impact shoots down his arms, but his large frame allows him to push the axe back without losing any ground.

<se id="1" src="戦闘1" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　二度三度と斧が唸りを上げて、立て続けに耕司を襲う。歴とした道具として設計された郁紀の得物には、耕司がたまたま拾っただけの棒きれよりも数段勝る威力と操作性があった。<k>
  The axe comes howling down on Kouji a second time, and then a third. Fuminori's weapon, designed for practical purposes, is significantly stronger and easier to use than the piece of pipe that Kouji just happened to find on the floor.<K>
<se id="1" src="戦闘1" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　耕司は斧の刃から身を守るのに手一杯で、なかなか反撃に移れない。鋭利な斧を受け止めるたび、鉄パイプの表面に浮いた赤錆が削り取られて宙に散る。
  With his hands full protecting himself from Fuminori's axe, Kouji is unable to find an opportunity to counterattack. Each strike he blocks sends chunks of rust flying from his pipe.

<VOICE NAME="耕司" SRC="40\002802">//「このォッ！」<k>
"Son of a bitch!"<K>
　
<se id="1" src="戦闘2" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　上段から振り下ろされた斧を受け止めたところで、耕司は相手が斧を引き戻すより先に鉄パイプで押し返し、郁紀の姿勢を後ろに崩す。<k>
//　郁紀は仰け反りながらもバランスを取ろうと踏みとどまり、そのせいで下肢を動かせなくなった。<k>
  Kouji blocks a crushing downward swing, then pushes back before Fuminori can pull his axe away, throwing him off balance.<K>
  Stumbling backward, Fuminori plants his feet to regain his balance.<K>
<se id="1" src="耕司ローキック" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　その隙を狙って耕司はローキックを繰り出し、郁紀の外腿を強烈に蹴りつける。
  Taking advantage of his opponent's temporary immobility, Kouji delivers a punishing low kick to Fuminori's outer thigh.
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<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\002900">//「ぐっ！」<k>
"Guh!"<K>
　
<se id="1" src="斧風切り2" mode="normal" loop="off">
//　呻いて後退しながらも、郁紀は耕司の追い討ちを防ごうと出鱈目に斧を振り回す。<k>
//　だが戦いのペースを奪還した耕司は深追いせず、泰然と立ったまま郁紀を目だけで威嚇した。
  Fuminori grunts and retreats, swinging his axe wildly to prevent Kouji from following up with another attack.<K>
  Kouji, however, does not press his advantage. He just stands where he is, calmly spearing Fuminori with his stare.

<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘険しく怯え" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\003002">//「お前、喧嘩に慣れてねぇな？」
"You haven't been in many fights, have you?"

<clear>
<BACKGROUND SRC="49">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\003100">//「うおぉッ！」<k>
"Ohhh!"<K>
　
<se id="1" src="戦闘3" mode="normal" loop="on">
//　怒声とともに反撃に出る郁紀。だが耕司に蹴られた右足に痺れがきたらしく、斧のスピードは鈍っている。<k>
//　耕司は落ち着いて斧を鉄パイプで打ち返しながら、郁紀の疲弊を待った。
  Fuminori roars and comes in for another attack, but the damage to his right leg seems to be slowing his swing.<K>
  Easily blocking the axe with his pipe, Kouji waits for Fuminori to exhaust himself.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\003200">//「死ねッ！　死ねぇッ！！」<k>
"Die! Die!!"<K>
　
//　裏返った雄叫びとともに重い刃を振りかざす郁紀。だが勝負はすでに勢いよりも冷静さが勝機を掴む段に入っている。
  Howling crazily, Fuminori delivers blow after heavy blow. However, the battle has already become one where composure, not brute force, decides the victor.

<se id="1" src="斧風切り1" mode="normal" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//　郁紀が何度目かに大きく振りかぶったところで、耕司はその動きが充分に衰えているのを見計らい、一気に踏み込んで左腕を伸ばし、<se id="1" src="戦闘5" mode="normal" loop="off">斧の柄を掴んで止めた。
  When Fuminori raises his axe high for yet another attack, Kouji sees that his movements have grown dull enough. Seizing the opportunity, Kouji charges into Fuminori's range and <se id="1" src="戦闘5" mode="normal" loop="off">grabs the haft of the axe with his left hand.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\003300">//「ッ！？」<k>
"!?"<K>
　
//　怯んだ郁紀の、がら空きになった脇を狙いすまして、耕司は右手の鉄パイプを叩き込む。<k>
  As Fuminori recoils in fear, Kouji brings his pipe crashing into his enemy's unprotected side.<K>
<se id="1" src="鉄パイプ骨折り" mode="normal" loop="off">
<FLASH SRC="#ffffff" WAIT="1" COUNT="1" EFFECT="normal" TIME="0">
//　メキリ、と肋の折れる手応え。<k>
  He feels the crunch of ribs breaking.<K>

<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\003400">//「がふッ……」
"Gah......"

<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　たまらず<R TEXT="うずくま">蹲</R>る郁紀。その無防備な後頭部を見下ろしながら、耕司は自分でも驚くほど醒めた心境で、とどめの一撃を振り下ろすべく鉄パイプを高々と掲げ持つ。
  The pain drives Fuminori to his knees. Staring down at Fuminori's defenseless head, Kouji, surprised by his own lack of emotion, raises his pipe high to deliver the finishing blow.

<se id="1" src="触手6" mode="normal" loop="off">
//　左足首に何かが巻きついたのは、そのときだった。
  ――Which is when something wraps itself around his left ankle.

<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘怯え怒り" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="40\003502">//「な……！？」<k>
"Wha......!?"<k>
　
<se id="1" src="触手1" mode="normal" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">

<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<box type="9">
//　予期せぬ感触にうろたえた瞬間、柔らかくも強靭なそれは右足にも絡みつき、耕司は抵抗する暇もなく床へと引きずり倒された。<k>
//　身を<R TEXT="よじ">捩</R>り、背後の見えざる敵に鉄パイプを振り下ろそうとする耕司だが、その右手もまた軟体の圧力に絡め取られた。<k>
//　ズボンの生地越しには判らなかった冷たい粘膜の感触を剥き出しの手首に感じて、耕司は総毛立つ。<k>
//　さっきの化け物が、まだ……
  The instant Kouji panics at the unexpected sensation, something soft, yet strong, winds itself around his right leg and drags him to the floor before he can resist.<K>
  He twists his body and tries to swing the steel pipe at the unseen enemy behind him, but his right hand, too, is seized by the same flexible force.<K>
  He wasn't able to feel it through his pants, but now his blood turns to ice at the cold, slimy sensation of the thing wrapped around his uncovered wrist.<K>
  That monster is still......

<VOICE NAME="郁紀" SRC="40\003600">//「……いいぞ……沙耶」<k>
"......That's it...... Saya," Fuminori says encouragingly. Even while kneeling on the floor, his face twisted with pain, he manages a terrible, victorious grin.<K>
　
//　<R TEXT="うずくま">蹲</R>ったままの郁紀が、痛みに眉を寄せながらも、勝利を確信した残虐な笑みを浮かべて声援を送る。<k>
//　沙耶――<k>
//　こいつが――
//
//　耕司は死に物狂いでのたうち回り、四肢に絡まる不気味なものを振り解こうとした。<k>
  Saya――<K>
  This thing is――

  Kouji struggles desperately, trying to free his limbs from the creature's horrifying grip.<K>
<se id="1" src="くちゃくちゃ6" mode="normal" loop="on">
//　だがその軟体の緊縛は次から次へと数を増し、まるで群体の蛇のように耕司の自由を奪っていく。
  But more and more tentacles swarm over his body like snakes, stealing his freedom of movement.

<VOICE NAME="耕司" SRC="40\003702">//「う――わ――うわぁぁぁッ！？」<k>
"Uwah――uwahhhhh!"<K>
　
//　もはや耕司は半狂乱だった。自分を引きずり倒した生物がどういう容姿をしているのか、想像しただけで正気ではいられなくなった。<k>
//　絶叫する耕司の喉が、粘液の圧迫に屈して沈黙する。首に巻きついたもっとも致命的な緊縛が、呼吸や血流のみならず頸椎ごと耕司を断絶しようと、じわじわと圧力を増していく……
  The horror has already driven Kouji half mad. Just imagining the appearance of the creature attacking him is enough to threaten his sanity.<K>
  His scream is suddenly cut off as a slimy appendage seizes his throat. This most deadly tentacle isn't just cutting off his breathing and circulation - it's trying to snap his neck, and it's squeezing tighter and tighter......
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＜＜分岐・郁紀に電話した？　凉子に電話した？＞＞
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//　沙耶がついに仕留めた獲物を捕食する様を、僕は傷みに茫洋と霞む意識の中で眺めていた。<k>
//　勝った。辛くも――僕独りの力ではなかったが、僕らははじめて協力して敵を撃退した。
//
//　むろん代価は高くついた。肋骨は間違いなく２本以上やられてる。一呼吸するたびに突き刺さるような激痛が胸を襲う。<k>
//　それに、瑶――ああも他愛なく耕司の手にかかるとは思わなかった。沙耶と違って彼女は、新しい身体を使って戦う術に疎かったのかもしれない。
//
//　おそらくは僕を傷つけたことに対する怒りもあったのだろう。沙耶の殺戮は容赦なく徹底していた。獲物が動きを止めると同時に急所へとかぶりついて、容赦なくその生命の残滓を咀嚼し、略奪していく。<k>
//　沙耶の可憐な容姿には似つかわしくない、<R TEXT="ちなまぐさ">血腥</R>く残虐な行為ではあったが、血に染まる彼女の頬は、まるで勝利者として君臨する肉食動物の王に似て、その荒々しさにはどこか気高く崇高なものを窺わせる、侵しがたい神聖さがあった。
//
//　どのくらいの時間、そうやって野生の沙耶を見守っていたのか分からない。痛みのあまり何度か意識が遠退いたこともある。正直なところ、僕は暴力沙汰というのには慣れていない。<k>
//　とうぜん事故にあった時の怪我はもっと酷かったんだろうが、相手から故意に与えられた痛みを受け止めるという体験は、今回の骨折がいちばんの重傷だ。
//
//　それにしても沙耶ときたら、もう少し気を利かせてくれても良さそうなもんだが。相手はもう間違いなく死んでるし、慌てる必要なんて何もないのに。<k>
//　ふと見れば彼女は、もう満腹になったのか、床に仰向けになってゴロゴロと転がりながら身体を揺らしている。<k>
//　食べ過ぎたんだろうか。冷凍じゃない新鮮な肉は数日ぶりだし、がっつきたくなる気持ちも分からなくはないが、それにしたって僕が怪我してるのは判ってるだろうに。もう少し構ってくれたって――
  My mind hazy from the pain, I watch as Saya feasts upon her slain prey.<K>
  We've won. It was hard, and I wasn't able to do it alone, but, for the first time, we worked together to defeat our enemy.

  The price was steep, of course. At least two of my ribs are definitely broken, sending a sharp pain shooting through my chest every time I breathe.<K>
  And then there's Yoh ―― I didn't expect her to fall to Kouji so easily. Unlike Saya, she might have been unfamiliar with how to use her new body in combat.

  My injury must have fueled Saya's anger. Her slaughter of Kouji was merciless and complete. As soon as her prey stopped moving, she sank her teeth into his vital organs and ruthlessly extinguished the last embers of life.<K>
  Though her brutal, grisly actions were unbecoming of her delicate features, Saya's face, covered in blood and gore, was like that of a victorious queen of beasts lording over her defeated foe. There was something noble and sacred about her primal ferocity that made me reluctant to disturb her.

  I don't know how long I've been watching over Saya's feasting. I've nearly fainted from the pain several times. To be honest, I'm not used to violence.<K>
  The wounds I suffered in the car accident were worse, of course, but these broken ribs are the most severe injury that's ever been deliberately inflicted upon me.

  Anyway, you'd think that Saya could show a little more concern for my condition. Kouji is already as dead as can be, so there's no reason for her to be in such a hurry.<K>
  I suddenly realize that Saya has stopped eating. Now she's lying on her back, rolling from side to side.<K>
  Has she eaten too much? It's been several days since we've had fresh, unfrozen meat, so I understand why she would get greedy. But still, I'm wounded here. She could give me a hand――
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//　そんな手前勝手なことをつらつらと考えていたせいで、僕は様子がおかしいことに気付くのが遅れた。<k>
//　
//　沙耶は、ただ寝転がっているわけじゃない。悶えている――苦しみに。<k>
//　総身から血が退いた。肋骨の痛みなど完全に意識から消し飛んだ。
  Because I'm preoccupied with my own selfish wants, I'm slow to realize that something is wrong.<K>
 
  Saya isn't just lying down. She's trembling――in agony.<K>
  My blood goes cold, and the pain from my broken ribs is suddenly forgotten.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\000100">//「沙耶――ッ！？」<k>
"Saya――!?"<K>
　
<se id="1" src="抱き寄せ" mode="normal" loop="off">
//　跳び起き、駆け寄って、床に倒れている沙耶を抱き起こす。<k>
//　血の気の引いた彼女の顔はびっしょりと汗に濡れ、まるで熱病にうかされるかのように、浅く閉じた瞼と唇を震わせている。
//
//　何があった？<k>
//　僕にはまるで見当もつかなかった。戦いの途中で、僕の気付かない隙に致命的な一撃を受けたんだろうか？　それともいま喰らっていた肉に毒でもあったんだろうか？<k>
//　判らない。まるで判らない……ただ恐怖だけが<R TEXT="かさ">嵩</R>を増していく。
  I jump up, run to her side, and cradle her fallen body in my arms.<K>
  Her face is pale and drenched in sweat, and her half-closed eyelids and lips are shivering. It's like she has a fever.

  What's going on?<K>
  I have no idea. Could she have sustained a serious wound in the fight without my noticing? Could the meat she just ate have been poisoned somehow?<K>
  I don't understand. All I know...... is that fear is quickly overwhelming me.
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\000200">//「沙耶っ、沙耶ぁっ！」<k>
"Saya! Saya!"<K>
　
//　手の施しようもなく、ただ僕は声の限りに名を呼ばわるしか術がなかった。<k>
//　沙耶がゆっくり目を開く。ぼんやりと夢見るような眼差しで、怯えきった僕の顔を見返す。
  The only thing I can do is keep calling her name with all of my strength.<K>
  Saya slowly opens her eyes and gazes vacantly at my terrified face.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000301">//「郁紀……ごめん。大丈夫……大丈夫だよ。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000301_2">ただちょっと……痛いだけ……」<k>
"Fuminori....... sorry. I'm fine...... Really, I'm fine.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000301_2"> It just...... hurts a little......"<K>
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<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\000400">//「な――何なんだ？　どうしたんだ！？　沙耶ッ、しっかりしろ！」<k>
"Wha――what's wrong!? What is it!? Come on, Saya!"<K>
　
//　大丈夫なわけがない。沙耶がいま危険な状態にあるのは目に見えて明らかだった。<k>
//　にもかかわらず、狼狽しているのは僕の方だけで、沙耶自身はまるですべて承知しているかのように安らかな表情で、僕を慰めようとしてか、優しい微笑さえ浮かべている。
  There's no way that she's fine. It's glaringly obvious that her condition is dire.<K>
  Even so, I'm the only one who's panicking. Saya's expression is serene, as though she understands everything. She even smiles softly, as though trying to comfort me.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000501">//「……びっくりしちゃった。まさか本当に……こんなに早く、時が……来るなんて……」<k>
"......I can't believe it. I never thought...... that the time would come...... so soon......"<K>
　
//　沙耶を失う――想像さえもしたくない最悪の可能性。僕は自分がまるで何もできない赤子に逆行したかのような不安と絶望に押しつぶされそうになる。
  I might lose Saya - the worst possible outcome, one I don't even want to imagine. I feel overwhelmed by anxiety and despair, as though I've returned to being a helpless infant.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000601">//「怖がらないで……昼間、言ったよね。これが……<R TEXT="しるし">徴</R>。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000601_2">郁紀と、わたしの……たったひとつの、希望……」<k>
"Don't be afraid....... Remember what I said this afternoon? This is...... the sign.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000601_2"> This is our...... only hope......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\000700">//「――どういうことだよ？　わけわかんないよ！　沙耶、しっかりしてくれよォ！」
"――What are you talking about!? I don't understand! Saya, pull yourself together!"

///　泣きじゃくる僕に沙耶が笑いかける。子供をあやす母親の笑顔だった。<k>
  Saya answers my tearful entreaty with a smile like that of a mother comforting her child.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000801">//「沙耶はね……頑張るって決めたの。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000801_2">だって、郁紀は……沙耶のこと、可愛いって……<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000801_3">綺麗だって……そう言って、くれたから……」
"I did it...... I decided to do my best.<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000801_2"> After all...... you said that you loved me......<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\000801_3"> You said...... that I was pretty......"

<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\000900">//「――やめようよ、沙耶」<k>
"――Stop this, Saya."<K>
　
//　何が起ころうとしているのか分からない。<k>
//　分からないが、それがこんなにも沙耶の身体を<R TEXT="さいな">苛</R>むことだというのなら、見過ごせるわけがない。<k>
  I don't know what's happening.<K>
  Whatever it is, though, I can't just sit by and watch as it causes Saya such excruciating pain.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\001000">//「もういい！　無茶しないでくれ！　何をするつもりか知らないが、沙耶が苦しむ姿なんて見たくない……」
"Enough! Don't push yourself anymore! I don't know what you're trying to do, but I don't want to see you in pain......"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\001101">//「……ひどいなぁ、郁紀……解ってよ……」<k>
"......Don't be like that, Fuminori......" Saya says with an exasperated smile. "Please understand......"<K>
 
//　呆れたように苦笑いしてから、沙耶は、囁き声で秘め事を打ち明けた。<k>
  In a soft voice, she reveals her secret.<K>
 
<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\001201">//「産まれるんだよ……沙耶と、郁紀の、子供たちが……」
"They're going to be born...... Our children......"

//　僕の頭の中は、しばらく真空の空白になった。<k>
  For a while, my mind goes completely blank.<K>
　
<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\001300">//「そんな――いつの間に？」
"What? When did you――?"

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\001401">//「……わたしもね、びっくり……ねぇ、郁紀」<k>
"......I'm surprised too...... Fuminori?"<K>
　
//　その細い身体で今どんな苦痛を受け止めているのか、沙耶は息も絶え絶えに、それでも両腕を差し伸べて僕の首根にしがみつく。<k>
  Saya's labored breathing speaks to how much pain her tiny body is suffering - even so, she wraps her arms tightly around my neck.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\001501">//「外に、連れてって……広いところ、空の……下に……」
"Take me outside...... To an open place...... under the sky......"

//　僕は頷いた。頷くしか他になかった。溢れ出そうになる涙をこらえるために、声を出す余裕はなかった。いま勇気を振り絞って痛みに立ち向かっている沙耶に、涙なんて見せられるわけがない。
  I nod. What else can I do? If I speak, I'm afraid that I'll be unable to hold back my tears. I mustn't cry - not when Saya is facing her torment so bravely.
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//　僕の腕の中で、いつになく沙耶の身体は熱かった。ときどき背筋から四肢へと駆け抜ける痙攣は、痛ましいほどに激しく、ともすれば彼女の脆い身体をバラバラに壊してしまいそうなほどだった。
  It feels like Saya is burning up in my arms, and I fear that the terrible convulsions that shoot through her at intervals will tear her frail body to pieces.
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//　祈るような想いで彼女の身体をかき抱いたまま、小走りに廃墟の外まで出る。<k>
//　冷たい夜気はほんの少しだけでも沙耶の熱を冷ましてくれるかもしれない――そんな虚しい望みも、ますます短く切迫した呼吸で、血色のない唇を喘がせている沙耶の有様に、一歩の慈悲もなく消し飛んだ。
  Praying for her safety, I scoop Saya up and carry her swiftly out of the ruined building.<K>
  Maybe the cold night air will soothe her fever even a little――but that hope is futile, cruelly dashed as her breathing becomes more shallow and she moans through bluish lips.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\001600">//「沙耶――外だよ」<k>
"Saya――we're outside."<K>
　
//　呼びかけると、ふたたび彼女は瞼を上げる。<k>
//　焦点もなく曇った眼差し。その目にもう何も映っていないのは明らかだった。<k>
//　それでも沙耶は僕を見ていた。僕の顔のあるあたりに、僕の表情を想い描いているのが分かった。
  In response to my call, she opens her eyes once more.<K>
  Her gaze is cloudy and unfocused. It's clear that she can no longer see.<K>
  Nevertheless, Saya looks at me. I can tell that she's imagining my expression where my face should be.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\001701">//「約束した……これが……最後の、プレゼント」<k>
"Just as I promised...... This is...... my final present."<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\001800">//「うん」<k>
"I know."<K>
<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\001901">//「……喜んで、くれると、いいな……」<k>
"......I hope you'll...... be happy with it......"<K>
<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\002000">//「嬉しいよ。もちろん」<k>
"Of course I will!"<K>
　
//　僕は精一杯の意志の力で、明るく弾んだ声を出した。<k>
//　沙耶はきっと、笑顔を思い浮かべてくれたと重う。僕の泣き濡れて滅茶苦茶になった顔は見られずに済んだと思う。
  It takes every ounce of my willpower, but I manage to make my voice light and cheerful.<K>
  In Saya's mind's eye, I know that I'm smiling. She won't have to see my face streaked with tears.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002101">//「郁紀……わたしを愛してくれた、あなたに……<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002101_2">この<R TEXT="ほし">惑星</R>を、あげます……」<k>
"Fuminori...... To you, who loved me......<K><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002101_2"> I give..... this planet......"<K>
 
//　沙耶の囁きは苦痛に枯れて、力無く、だがそれでもなお恍惚と酔いしれるような響きがあった。――喜びに。
  Saya's whisper is weak and pained, but there is ecstasy in her voice - ecstasy, and joy.
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//　もぞり、と、沙耶の背中が蠢いた。そして膨らんだ。<k>
  Her back suddenly shifts, then bulges outward.<K>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002201">//「この世界は、きっと……きれいな、場所に……なるから。<k><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002201_2">沙耶と……郁紀の……ためだけの、世界に……」
"This world...... will surely...... become beautiful," Saya says softly, as though reciting a prayer. <K><VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002201_2"> "A world...... just for us......"
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//　謳うようにそう呟いて、それから、彼女は咲いた。――そうとしか僕には形容できなかった。<k>
//　沙耶の背中から、まるで羽化した蝶の翼のように、大きく伸びやかに拡げられた無数の……花弁。<k>
//　
//　それらを彩るまばゆい輝きの正体は……花びらの一枚一枚の表面をびっしりと覆う、光の粒子のような鱗粉だった。
  And then, Saya blooms. ――How else can I describe it?<K>
  Flower petals...... Long and wide, they spread from her back like the wings of a newly-formed butterfly.<K>
 
  Their brilliant glow comes from the countless tiny scales that cover each petal like particles of light.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\002300">//「……さよなら、なのか？」<k>
"......Is this goodbye?" I ask her, careful to keep the sorrow out of my voice.<K>
//　
//　涙を悟られないよう感情を隠して、僕は短く沙耶に問うた。<k>
　
<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002401">//「――ううん、違う。これは――始まり――」<k>
"――No, it isn't. This is――the beginning――"<K>
　
//　苦しみは、すでに越えたらしい。沙耶の表情は今どこまでも安らかに満ち足りていた。
  Saya's pain must have already left her, for her expression is infinitely peaceful and content.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="41\002501">//「わたしと――郁紀の――世界の、始まり――」<k>
"The beginning――of our world――"<K>
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//　風に乗って、光の粒が運び去られていく。輝きの流れになって、冬の夜空へと舞い上がり、凍てついた夜を染めていく。
//
//　美しかった。圧倒的に、絶望的なほどに美しかった。<k>
//　新しい世界の幕開けの、古い世界の滅びの唄。<k>
//　輝く生命はいま自由を謳歌し、勝ち<R TEXT="どき">鬨</R>の声を上げて、この広く肥沃な大地へと解き放たれていく。<k>
//　かくも広遠なる癒し――<k>
//　かくも悠久なる至福――<k>
//　僕らは、僕らの歓喜でこの世界を染め上げる。
  The radiant motes rise on the wind, covering the frozen winter sky with glittering rivers of light.

  It is beautiful - overwhelmingly, painfully beautiful.<K>
  It is the song that heralds the coming of the new world and the destruction of the old.<K>
  Singing victoriously of their freedom, the shining seeds of life are released into this vast and fertile land.<K>
  It is a boundless healing――<K>
  It is an eternal blessing――<K>
  We shall fill the world with our joy.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="41\002600">//「……これからは、ずっと一緒だね」<k>
"......Now we'll be together forever, won't we?"<K>
　
//　哀しいほどに軽く小さくなった沙耶の躯を抱きしめたまま、僕は空を彩る輝きに魅入られて、ただ<R TEXT="ほうはい">澎湃</R>と泣き続けた。<k>
//　ありがとう。<k>
//　最後の贈り物を、ありがとう。沙耶。
  Embracing Saya's pitifully shrunken body, I gaze into the shining sky and let my tears flow freely.<K>
  Thank you.<K>
  Thank you for this last gift, Saya.
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//　地下の倉庫に放置されていた保存食だけで、はたして何日食いつなげるものか危ぶんだ時期もあったが、それもどうやら杞憂に終わりそうだった。
//
//　むしろ先に酒の方が尽きてしまいそうなのが手痛い誤算だった。<k>
//　舐めるように賞味してきたスピリタスだったから、フラスクの中身はもう少し保つものと思っていたのだが――どうやら予想以上に日々の摂取量が過ぎていたらしい。<k>
//　無理もなかった。今から顧みてもなお、蒸留アルコールの酩酊なくしては乗り切れない日々だったと思う。
//
//　希望だの、絶望だの、そういう考えるだけ詮無い諸々の一切を頭から追い出した後は、凉子の人生においてもかつてないほど静かに安らいだ日々が訪れた。<k>
//　諦観とともに憎しみや恐怖も消えた。今となっては奥涯雅彦の所行にも、ただ感嘆と、その知的探求心に対する畏敬の念しかない。<k>
//　どのみち彼を否定するだけの理由は、凉子にも、この世界にも残されていないのだから。
  She was worried, at first, about how long the preserved foods in the underground storeroom would last her, but now it seems that her fears were unfounded.

  It's the liquor that she should have worried about.<K>
  By savoring each drop of Spirytus as though it were her last, she thought that her flask would hold out a little longer――but she must have been consuming more each day than she realized.<K>
  Who can blame her? In retrospect, there's no way that she could have gotten through this without the intoxicating effects of distilled alcohol.

  After Ryouko chased useless emotions like hope and despair from her mind, she found herself spending the most peaceful days of her life.<K>
  As resignation set in, hate and fear left her. Now she feels only awe for what Ougai Masahiko did and respect for the depth of his intellectual curiosity.<K>
  After all, neither she nor this world have any reason left to deny his research.
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//　山中の別荘に孤立していた凉子は、独り過ごす時間の慰みに、奥涯の残した研究資料の整理を引き継ぐことにした。<k>
//　暗号めいた形で放置されていた手記を、一貫して読める形に書き直し、重複を削除し、索引性を高めて編集していく。
//
//　むろん誰に読ませるためでもない。己の行為の無意味さは他ならぬ凉子自身がよく<R TEXT="わきま">弁</R>えていた。<k>
//　だが生存する理由さえ見失った今、知性を動員して没頭できる作業があるというのはささやかな救済になるという、ただそれだけの意味しかない行為だった。
//
//　そして今、スピリタスの最後の数滴を祝杯として喉を灼いている凉子の眼前には、一冊に纏められた奥涯の探求の一部始終が置かれている。ついさっき最終章の筆写と訳注の整理が終わったところだ。<k>
//　
//　空しい達成感に酔ったまま、凉子は手慰みに原稿を取り上げ、書き上げたばかりの頁を<R TEXT="めく">捲</R>る。
  Alone in the mountain cabin, Ryouko killed time by bringing order to the documents that Ougai had left behind.<K>
  She took the scattered, enciphered papers and rewrote them in a more readable fashion, eliminating redundancies and improving their ability to be indexed.

  Ryouko didn't intend for anyone to read them, of course. She knew full well how meaningless her actions were.<K>
  With her reason to live gone, however, having something to devote her mind to was at least some relief.

  And now, with the last congratulatory drops of Spirytus vodka burning their way down Ryouko's throat, all of Ougai's research lies before her in a single volume. She has finally finished transcribing and annotating the last of his writings.<K>
 
  Enjoying the pointless satisfaction of a job well done, she idly pages through the manuscript that she just completed.
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//『最後に、現段階での私の仮説をまとめて結びとする。<k>
//私が沙耶と名付けた、あの生物――彼女が我々の宇宙へと現れた理由は、偶然ではなく、はたまた私の召喚によるものでもなく、彼女に生物としてプログラミングされた本能の結果であろう。<k>
//　その意図するところとは、あらゆる生物の究極の目的意識――繁殖、である。<k>
//　彼女とその眷属は、異次元の壁を越えて種を撒き散らす生物なのだ』
  "I shall conclude by summarizing my theory as it currently stands.<K>
  The lifeform that I named Saya did not appear in our universe by chance, nor even as a result of my summoning――but because of the instincts that were programmed directly into her biology.<K>
  She was created to fulfill the same ultimate purpose that all life shares: reproduction.<K>
  Saya and her kind procreate by spreading their seeds to other dimensions."

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
//『彼女たちが異世界への扉を見つけだす可能性は如何ほどだろうか。首尾良く異界への旅を成し遂げたとして、辿り着いた世界が生命の繁殖に適した環境である可能性は、さらにどれほど稀少だろうか。<k>
//　そんな僅かな可能性を最大限の効率で活かすために、彼女たちの進化が選択した手段。それが沙耶の肉体に備わった驚異的な資質であろう。<k>
//　即ち――巡り会った中でもっとも繁栄している種族を選別して侵蝕し、当地の生態系における支配的地位もろともに略奪する。言うなれば種族の“乗っ取り”である。<k>
//　彼女たちは環境を制した遺伝子に干渉し、自らの眷属となるべく“書き換え”を行うのだ。それを可能とするだけの生態的機能を、沙耶は備え持っていた』
  "What is the probability that they will discover a doorway to another world? Even if they succeed in doing so, the chance of that world being suitable for reproduction must be even more minute.<K>
  In order to make the most of that scant probability, evolution has granted them a certain ability - none other than the astonishing ability that I have witnessed in Saya.<K>
  To wit――they select the most prosperous species that they encounter, take control of it, and, in doing so, gain dominance over that planet's biosphere. In other words, they 'hijack' the entire species.<K>
  Upon finding the species that exerts the most control over the planet, they overwrite its genetic code and remake it in their own image. Saya's body is more than capable of this."

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
//『標的となる種族はその進化の過程において、かなりの確率で知性を発現させていることだろう。それは当地の環境を支配する上で鍵となる要素であるかもしれない。<k>
//　それ故に、沙耶たちの略奪は文化と精神にも及ぶ。あの驚異的なまでの学習能力と知的好奇心は、標的とする種族の培ってきた知的財産をそっくりそのまま継承するための本能であり能力だろう』
//
//『あるいは沙耶たちの標的は、初めから知的種族に照準を絞ったものなのかもしれない。<k>
//　彼女たちが独力で運任せの次元旅行を試みるよりも、異界で異界の知識を身につけ、外宇宙への探求に乗り出した愚かな種族との接触を、虎視眈々と待ち受けていたほうが、より的確に略奪しがいのある異世界へと侵出する機会を持てるのではないか。<k>
//　そう、たとえば銀の鍵を得た私のように、自らが探索者を気取って彼女たちを“発見”したものと有頂天になるような軽率な知性体が、他世界にもどれだけいたことか』
  "There is a significant probability that the target species will have evolved into intelligent life. This element may be necessary to gaining control of the planet's environment.<K>
  Therefore, Saya and her sisters also plunder their target's culture and psychology. Her extraordinary learning ability and intellectual curiosity are likely instinctive tools that enable her to inherit the target species's entire wealth of knowledge."

  "In fact, it may be that Saya's kind has always had their sights set on intelligent life.<K>
  Perhaps they wait patiently for some foolish, extradimensional species to gain knowledge of other worlds and, in attempting to fulfill its curiosity, make contact with the outer universe in which they dwell. Rather than send Saya and her comrades on their dimensional journies with only luck and their own strength to depend on, would not waiting for such contact greatly increase the chance of finding a world worthy of conquest?<K>
  Just as I, having acquired the Silver Key, fancied myself an explorer of the unknown - how many intelligent lifeforms on other worlds have thoughtlessly congratulated themselves for 'discovering' Saya's sisters?"
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<box type="9">
//　久々に、外に出てみるのもいい――そう気まぐれに思い立った凉子は、読み直していた原稿を小脇に抱え、別荘の前庭に停めてある自動車に乗った。<k>
//　
//　どのみち、最後の仕事と思い定めた作業も完了してしまった。もうこの山荘に閉じこもっていたところで、他にやることがあるわけでもない。
  Taken by the sudden urge to go outside for a change, Ryouko gathers up the manuscript that she was reading and heads to her car, which is parked in the front yard.<K.
 
  After all, she has completed her self-imposed final duty. There is no longer any reason for her to remain holed up inside the mountain cabin.
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<se id="1" src="車発進1" mode="normal" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="bo02no0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　車で少し山道を上ったところに、見晴らしのいい拓けた場所がある。<k>
//　変異が始まった当初、凉子はよくそこまで足を運び、変わりゆく眼下の街を為す術もなく見守っていたものだ。
  She drives a little further up the mountain, to an open place that offers a scenic view of the land below.<K>
  In the early days of the change, Ryouko often came to this spot to helplessly watch over the mutating city.

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s07" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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<BACKGROUND SRC="35">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<box type="9">
//『私のこの仮説の綻びとしては、他ならぬ沙耶自身の行動に疑問が残る。<k>
//　私を介して人類の情報を収集しつくした沙耶は、いよいよ最終的な侵略に乗り出すだけの準備が、すでに整っていたはずなのだ。にもかかわらず、最後まで彼女は行動に移らなかった。何故か？』
//
//『察するに――沙耶という個体は、彼女たちの種族の中でもイレギュラーな存在だったのではないか。<k>
//　人類は知性によって本能を破綻させた種族だという。そんな種としての病巣を、沙耶もまた継承してしまったのではないか。<k>
//　人類の精神性を吸収するにあたり、我々の本能と矛盾する論法の数々は、沙耶の繁殖本能までも破壊してしまったのかもしれない』
  "The one flaw in my theory comes from none other than Saya herself.<K>
  After using me to learn everything about humanity, Saya should have finally been prepared to begin the last stage of her invasion. However, she never carried out her mission. Why?"

  "I hypothesize――that Saya was an irregular, even among her own kind.<K>
  It is said that the human race's intelligence has allowed it to conquer its instincts. Perhaps Saya accidentally inherited the disease that infects our entire species.<K>
  By absorbing the human psyche, she might have allowed the many schools of thought that conflict with our natural instincts to severely damage her reproductive urges."

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
//『はたして我々の恋愛感情とは何なのだろうか？　効率的な種の繁栄を遂げるのに、これほど妨げとなるような精神活動があるだろうか？<k>
//　学習の末期において、沙耶が古今東西のラブロマンスを貪るように読破していた姿を思い出す。<k>
//　彼女は人類の繁殖方法の一過程として恋愛を理解しようとした。その結果、自らの類い希なる繁殖能力を去勢する結果に終わったのかもしれない。つまり彼女は――恋をしなかったのだ』
  "What is human love, really? What behavior could be more of a hindrance to the efficient propagation of a species?<K>
  I am reminded of how, at the end of her studies, Saya consumed vast quantities of old and new romantic literature from all over the world.<K>
  She tried to understand romance as an integral part of the human reproductive process. As a result, she might have unwittingly neutered her own unparalleled reproductive abilities. After all――she had not known love."

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//『ヒトに代わってこの地球を支配するべく現出し、そのためにヒトについての理解を深めておきながら、ついに彼女はヒトに恋をすることができなかった。愛という名の祝福を得られなかったこの世界に、沙耶は自らの眷属を産み増やすだけの熱意を持てなかった。<k>
  "She had come to this world to rule it in humanity's place, and had studied our species in order to fulfill that purpose - but, ultimately, she could not share love with a human. Without love's blessing, Saya was unable to find the enthusiasm necessary to fill this world with her kind.<K>
<bgm src="SayaNoUta" mode="fadein" loop="off">
//　ヒトを学び尽くした沙耶は、それほどまでに人間的になってしまったのだろう。孤独に疲弊し、世界に絶望するほどに、彼女は乙女になってしまったのだろう。<k>
//　だとすればこれは、教育者としての私の不徳の致すところである。あれほどに驚異的な生物の資質をスポイルしてしまったことには<R TEXT="ざんき">慚愧</R>の念を禁じ得ない』
  After learning everything there was to know about humanity, she herself became irreversibly human. Weary of loneliness, she despaired of the world - how pure her maiden's soul must have been.<K>
  If this hypothesis is correct, then it means that I have failed as her teacher. I cannot help but feel ashamed for having spoiled such an extraordinary organism."
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//　沙耶――今の凉子はその存在に関する知識において、奥涯雅彦に次ぐ第二位の理解者のはずだ。<k>
//　いや、もう一人、匂坂郁紀という青年を交えて順位を競えば、あるいは第三位に落ちるのかもしれない。
//
//　結局、ついに実物と対面することはなかった。今となっては一度ぐらい会ってみたかったものだと思う。<k>
//　沙耶の行動原理に関する奥涯の分析が正しいのなら、彼女をして世界を侵略せしめた心情の変化は、きっと匂坂によってもたらされたものだろう。
//
//　もし彼の主治医だった自分が、あの孤独な青年と沙耶とを結びつける手助けをしたのだとしたら――彼らの世紀の結婚に参列するぐらいの資格はあったのではなかろうか。<k>
//　もし凉子が男だったなら、仲人だって務まったかもしれない。
  Saya ―― next to Ougai Masahiko, Ryouko now knows more about that entity than anyone else.<K>
  No...... When the young man named Sakisaka Fuminori is added to the running, perhaps she only comes in third.

  In the end, she never encountered the creature face to face. She would have liked to meet it once, though.<K>
  If Ougai's analysis of Saya's psychology is correct, then it must have been Sakisaka who restored her desire to conquer the world.

  Perhaps, as Sakisaka's chief physician, Ryouko played some role in bringing that lonely young man and Saya together - in which case, she should at least have the right to attend their wedding-to-end-all-weddings.<K>
  If Ryouko were a man, she might even have charged them a matchmaker's fee.
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//『私は夢想する――いつの日か、我が娘の頭上に愛という名の祝福がもたらされる未来を。<k>
//　恋のときめきが彼女の胸を焼き焦がし、彼女を巡る世界が、ふたたび輝きと喜びと取り戻す日を』
  "I have a dream――that one day my daughter will know the blessings of love.<K>
  I pray that there will come a day when her heart burns with the flames of passion, and her world becomes bright and joyous once more."
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//『そのときこそ、沙耶よ。君はその忌まわしくも圧倒的な繁栄の意図で我々を貪り尽くすのだろう。世界は君の愛に満たされ、ふたたび生まれ変わるのだろう。<k>
//　ああ、なんと目眩く未来だろうか』
  "When that day comes, Saya, your terrible, irresistable purpose will surely consume us, that your progeny might flourish. The whole world will know your love, and be reborn.<K>
  Ahh, how glorious the future is."
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//『やがて訪れるであろうその日を見届けられないままに、こうして命を絶つことは無念に過ぎる。だが私の夢を暴かんとする断罪者の足音は、刻一刻と迫っている。<k>
//　私が死を以て口を噤めば、沙耶にまで究明の手が伸びることはないだろう』
  "I deeply regret that I must end my life before I can see that day come, but the footsteps of those who would expose my dream are getting closer by the hour.<K>
  If I seal my lips in death, then their vengeful hands will not reach you."

<se id="1" src="本めくり" mode="normal" loop="off">
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//『この孤独な世界にお前だけを取り残すことを、沙耶よ、どうか許してほしい。<k>
//　お前はすでに身につけたその知識によって、独力で道を拓いていけるものと信じている。そしてお前の勝ち取った魂の輝きが、つねに行く手を照らしてくれるだろう。怖じず、疑わずに進むがいい。いつか答に辿り着く、その日まで。<k>
//　そして沙耶よ、お前のもたらす未来を、私は夢想してやまない――』
  "Please forgive me, Saya, for leaving you alone in this barren world.<K>
  With the knowledge that you now possess, I know that you will be able to find your own path. The radiance of your hard-won soul shall light the road ahead. Have no fear. Have no doubt. March onward, until you reach your answer at last.<K>
  And I, Saya, will dream forever of the future that you will bring――"
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//　孤立した環境のせいか、山地の気候のせいか、それとも変異に対する抵抗力に個体差でもあるのか……いずれにせよ凉子はまだ、あの街に蠢くモノたちほど人の形を離れてはいない。<k>
//　
//　現在、果たしてこの世界に人間と呼べる存在がどれだけ残っているか分からないが、凉子は人類社会の終焉を見届ける羽目になった、そんな一握りの生存者たちの一員だった。
//
//　むろん、変異は時間の問題だった。<k>
//　もはや人間の手として機能しなくなった右手首を切り落としたのは三日前のことだが、今度は肩から背中にかけての<R TEXT="そうよう">掻痒</R>感が耐え難くなってきている。<k>
//　どんな有様になっているのか、鏡を使えば観察することもできるだろうが、そんなことをして幸福な気分になれるとも思えない。
//
//　こうして世界を見渡しながら、眠ってしまうのもいいかもしれない――そう凉子は思い立つ。<k>
//　
//　次に目が覚めるときには、山を下り、あの街の賑わいに身を投じる決心がついているかもしれない。そんな決心さえ必要なくなっているかもしれない。
//
//　いずれにせよ――<k>
//　フラスクから蒸留ウォッカの最後の一滴を舐め取り、うつらうつらと微睡みながら、凉子は思う。
//
//　人であることを辞めたあとも、酒の味が判る身体でいられるといいんだが。
  Perhaps it's the isolated environment or the mountain air; maybe she's just more resistant to the change...... Whatever the case, Ryouko has not yet become as inhuman as the creatures wriggling through the city below.<K>
 
  She doesn't know exactly how many people on this planet could still be called "human," but she's one of what must be only a handful of survivors who are left to watch over the end of human civilization.

  Of course, it's only a matter of time before she changes too.<K>
  It's been three days since she chopped off her right hand - which had ceased to function as anything resembling a human hand - but the itching that has spread across her entire back is growing more intolerable by the hour.<K>
  She could look in a mirror to see what she is becoming, but she doubts that that would make her happy.

  Ryouko thinks that maybe it would be best to just go to sleep here, with the world spread out before her.<K>
 
  When she awakens, perhaps she'll be ready to descend the mountain and join in the city's revelries. Or maybe she won't even need such resolve anymore.

  <I>Whatever the case,</I> Ryouko thinks dreamily, as she licks the very last drop of vodka from her flask.

  <I>After I stop being human, I hope I'll still be able to enjoy the taste of booze.</I>
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//　殺される――そんな思考を最後に途絶えかかった耕司の意識が、<se id="1" src="ショットガン1" mode="normal" loop="off">ふいの轟音によって引き戻された。
  <I>I'm going to die</I>...... Just as that final thought enters his fading consciouness, <se id="1" src="ショットガン1" mode="normal" loop="off">a sudden explosion brings him back to his senses.

<se id="1" src="沙耶ダメージ" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="43\000101">//『ギャァァァァ！！』<k>
"Gyaaaaaa!"<K>
　
//　おぞましい異形の悲鳴。耕司を戒めていたものが解け、萎縮して引き戻されていく。<k>
  With a horrifying, inhuman scream, the creature releases Kouji and retracts its tentacles.<K>
<se id="1" src="女駆け寄り2" mode="normal" loop="off">
//　動作の自由を取り戻した耕司が最初に目に留めたのは、硝煙たなびくショットガンを片手に廊下の奥から駆け込んでくる凉子の姿だった。
  The first thing he sees after regaining his mobility is Ryouko running down the hall with a smoking shotgun in her hand.

<VOICE NAME="耕司" SRC="43\000202">//「先生！」<k>
"Doctor!"<K>
　
//　返答の代わりに、凉子はもう一方の手に持っていた銀色の筒を、床に倒れた耕司へと投げよこした。<k>
  Ryouko responds by tossing the silver tube in her other hand to Kouji, who's still lying on the floor.<K>
<se id="1" src="投げる2" mode="normal" loop="off">
//　待ち合わせたレストランで見せられた魔法瓶。凉子が語るところの『切り札』――
  It's the thermos she showed him at the restaurant, the one that she called her "secret weapon"――

<BUSTUP NAME="怖凉子" face="怒り3" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="43\000306">//「そいつの中身を！　ヤツにぶちまけろ！」<k>
"Pour it on that thing!" Ryouko shouts to Kouji. At the same time, she aims her gun at Fuminori, who's still on his knees about five paces away. The double-barreled sawed-off hunting shotgun still has one shot loaded.<K>
　
//　叱咤しながら、凉子は５歩ほど離れたところに<R TEXT="うずくま">蹲</R>っている郁紀にショットガンの狙いをつける。連銃身の改造猟銃にはまだもう一発が装填されている。

<BUSTUP NAME="怖凉子" face="怒り3" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　さっきの怪物は――まだ凉子の一撃から立ち直れないらしく、ビチャビチャと体躯をのたうたせながら苦悶を顕していた。<k>
//　だがこいつらに銃弾が決め手にならないのは耕司も経験済みである。チャンスは、今しかない。
  The monster that attacked Kouji is writhing in agony, apparently still recovering from Ryouko's shot.<K>
  He's already seen, however, that bullets aren't enough to kill these creatures. Now is his only chance.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="43\000400">//「貴様ら……何を……」<k>
"You...... What are you doing......?"<K>
　
//　肋骨の痛みに歯を食いしばりながら、凉子と耕司を睨む郁紀。<k>
//　逸る気持ちを鎮めつつ、耕司は立ち上がって慎重に魔法瓶の蓋を開けた。これが劇薬か何かの類なのは想像するまでもない。
  Gritting his teeth against the pain of his broken ribs, Fuminori glares at Kouji and Ryouko.<K>
  Forcing himself to be calm, Kouji stands and carefully unscrews the lid of the thermos. There's no question in his mind that something extremely potent is inside.

<se id="1" src="魔法瓶開け" mode="normal" loop="off">
//　開封と同時に白い霧が<R TEXT="もうもう">濛々</R>と立ち上り、ふいに周囲が冷気に満たされる。<k>
//　こいつは――<k>
//　
//　内容物に見当がついた耕司は、それでも容赦することなく、床で痙攣している肉塊めがけて魔法瓶を投げつけた。
  As soon as it's unsealed, a thick white mist pours out of the thermos and the surrounding air suddenly becomes freezing cold.<K>
  This is――<K>
 
  Guessing what's inside, Kouji ruthlessly throws the thermos at the pile of flesh convulsing on the floor.

<se id="1" src="投げる" mode="normal" loop="off">
//　煙幕弾のように白く濃密な霧を振りまきながら、魔法瓶は虚空に放物線を描き、振りまかれた中の液体が、床と、そこに蠢く存在に洗礼のごとく浴びせられる。
  The thermos sails through the air, spewing white fog like a smoke grenade, its liquid contents spraying the creature crawling on the floor like a baptismal font.

<se id="1" src="液体窒素" mode="normal" loop="off">
<VOICE NAME="沙耶" SRC="43\000501">//『ヒィギャァァァァァァッ！！』<k>
"HiGyaAaAaAAA!!"<K>
　
//　今度の悲鳴は散弾銃の一撃さえも比較にならない、文字通り断末魔の絶叫だった。
  Its scream this time is literally a death cry, incomparable to before.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="43\000601">//『ヒィッ！　ヒィッ！　ヒィッ！　ヒギギギィッ！！』<k>
"HiI! hIi! HiI! HiGiiiIIII!"<K>
　
//　白煙に包まれて暴れ狂う怪物の苦悶の叫びに、負けじとばかり甲高い哄笑を浴びせる凉子。
  Wreathed in white smoke, the monster thrashes in agony. Its screams are joined by Ryouko's cackling.

<BUSTUP NAME="怖凉子" face="狂い目口2" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="43\000706">//「アハハハッ！　どうよ？　マイナス１９７度だよ！　ねぇ冷たい？　熱い？　ザマぁないわねぇ！！」<k>
"Ahahahaha! How do you like that!? Minus 197 degrees! Is it cold? Hot? Not so tough now, are you!?"<K>
 
//　悪夢の対象を撃退した歓喜は、凉子にとって理性を引き替えにしても惜しくないものだったのか……けたたましく笑う彼女の顔は、明らかに正気を踏み外した躁狂のそれだった。
  To Ryouko, perhaps the joy of defeating her nightmare was worth sacrificing her sanity...... The expression on her face as she laughs maniacally is clearly that of someone no longer in their right mind.

<BUSTUP NAME="怖凉子" face="怒り3" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<BUSTUP NAME="郁紀" face="斧怒り" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="43\000800">//「キ、サ、マ……貴様らァ！！」<k>
"Damn you...... I'll kill you!!"<K>
　
//　叫びにドス黒い呪詛を乗せ、郁紀がよろめきながら立ち上がる。怒りのあまり骨折の痛みさえ麻痺したらしい。<k>
  Fuminori staggers to his feet, roaring black curses. His rage seems to have drowned out the pain of his broken bones.<K>
 
<BUSTUP NAME="郁紀" face="斧怒り" MODE="off" zoom="" ALIGN="right">
<BUSTUP NAME="怖凉子" face="通常狂笑1" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　彼の手にした薪割り斧を、もちろん凉子は脅威として見くびらなかった。哄笑の残滓として冷酷な笑みを口元に残したまま、ショットガンの引き金をひく。
  Ryouko is not one to underestimate the threat posed by his axe. Her mad laughter fades away, leaving behind a cold smile as she pulls the trigger.

<se id="1" src="ショットガン不発" mode="normal" loop="off">
<BUSTUP NAME="怖凉子" face="通常無表情" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　ジュッと暗い炎が銃口から漏れ出ただけで、彼女の銃は沈黙した。<k>
  With a short burst of dark flame, Ryouko's gun sputters and dies.<K>
　
<BUSTUP NAME="怖凉子" face="怒り3" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="凉子" SRC="43\000906">//「……チッ！？」<k>
"......Tch!"<K>
　
//　銃器の専門家ではなかった凉子は、弾薬の保存状態にまで注意を払うだけの知識を持ち合わせていなかった。どのみち彼女は、実際にその銃を持ち出すような事態になれば、自分も身の破滅だろうと高を括っていたのだが。
  Ryouko is not an expert on firearms; she never knew that shotgun shells need to be properly stored. In any case, she always expected that any situation where her gun would be necessary would also be one that she would not survive.

<BUSTUP NAME="怖凉子" face="怒り3" MODE="off" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　怒りと狼狽に舌打ちしながら、凉子はショットガンの薬室を開け、慣れない手つきで不発弾をつまみ出す。<se id="1" src="斧引きずり" mode="normal" loop="off">その間にも郁紀は、斧頭を床に引きずりながら幽鬼のような足取りで凉子に詰め寄っていく。
//
//　危ない――耕司は郁紀に駆け寄ろうと一歩を踏みだしかかったところで、動くこともできずに再びバランスを崩してつんのめった。<k>
//　片足が床から離れない。靴底のゴムが貼りついている。さっき沙耶に浴びせた液体窒素の仕業だった。耕司の立っている辺りまで床底に極低温が伝播していたのだ。<k>
//　
//　凉子がポケットからたどたどしく新しい実包を引っ張り出す。郁紀が間合いを詰めながら斧を両手に持ち振りかぶる。
  Cursing in anger and dismay, Ryouko breaks the shotgun open and awkwardly pulls the dud out. <se id="1" src="斧引きずり" mode="normal" loop="off">Meanwhile, Fuminori stalks towards Ryouko like a vengeful demon, dragging the head of his axe along the floor.

  <I>This is bad</I>――Kouji tries to charge at Fuminori, but only succeeds at sending himself sprawling again.<K>
  One of his shoes is stuck to the floor, rendering him immobile. He realizes that the liquid nitrogen he poured on Saya has also frozen the floor around him.<K>
 
  As Ryouko fumbles in her pocket for a new shell, Fuminori closes the distance and raises his axe in both hands.

<VOICE NAME="耕司" SRC="43\001002">//「畜生！」<k>
"Damn!"<K>
　
//　悪態とともに、耕司は靴底を強引に床から引き剥がした。だが駆け寄るには間に合わない。
//
//　再装填したショットガンの薬室を勢い込んで閉めてから、凉子は照準をつけようと顔を上げた。<k>
//　郁紀はすぐ目の前だった。あまりにも近すぎた。<se id="1" src="斧風切り1" mode="normal" loop="off">そして斧は凉子の頭上から、風巻く唸りとともに振り下ろされる途中だった。
  Kouji curses and rips his shoe free of the frozen concrete, but he won't be able to make it to them in time.

  Ryouko thrusts a new shell into the chamber of her shotgun and snaps it closed, then looks up to find her target.<K>
  Fuminori is right before her, too close to evade, <se id="1" src="斧風切り1" mode="normal" loop="off">and his axe is already crashing down upon her with the wind howling in its wake.

<VOICE NAME="耕司" SRC="43\001102">//「やめろぉッ！」<k>
"Stop!!"<K>
　
<se id="1" src="涼子ダメージ" mode="normal" loop="off">
//　骨の折れ砕ける音と、腱の断ち切られる音と、肉の潰れひしゃげる音とが混然と飛沫を散らす。
  The sounds of bones shattering, tendons snapping, and flesh tearing blend together in foul harmony. 

<VOICE NAME="凉子" SRC="43\001206">//「ぁぐ……ッ」<k>
"Guh.......!"<K>
　
//　分厚い刃は凉子の左肩から、鎖骨と<R TEXT="けんこうこつ">肩胛骨</R>、さらに数本の肋までを砕いて肺を潰し、胸の半ばまで達していた。<k>
//　衝撃に凝然と目を見開いた顔のまま、凉子の唇から<R TEXT="かんけつせん">間歇泉</R>のように血の筋がほとばしる。
  The thick blade has entered through Ryouko's left shoulder, plowing through her collarbone and shoulder blade, smashing several ribs, and popping her lung like a balloon before stopping in the center of her chest.<K>
  Her expression frozen in shock by the impact, Ryouko sprays a geyser of blood from her mouth.

<clear>
<LAYER SRC="45" TRANSPARENT="100" NUM="0" X="0" Y="0" ZOOM="100">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　即死――で当然の傷だったが、凉子はいかなる意志の力を振り絞ってか、生涯最後の数秒間を勝ち取った。<se id="1" src="ショットガン構え" mode="normal" loop="off">血に濡れた唇をニヤリと笑みの形に浮かべると、ショットガンの銃口を持ち上げる。
  She should have died instantly――but, through some unimaginable force of will, Ryouko clings to life for a few seconds more. <se id="1" src="ショットガン構え" mode="normal" loop="off">Grinning through her bloodstained lips, she raises her shotgun.

<scroll num="0" x="800" time="10" count="40">
//　正面に、ではなく、横に。
//
//　銃口の先には、体表の半分に絶対温度７７ケルビンの白い霜を屍衣のように纏い、それでもまだ弱々しく蠢いている沙耶がいた。
  ――Not to the front, but to the side.

  Beyond the barrel of her gun, half of its body wearing the 77-degree Kelvin mist like a white cloak of death, is the weakly wriggling Saya.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="43\001300">//「やめろぉぉッ！！」<k>
"No!!!"<K>
 
<se id="1" src="ショットガン2" mode="normal" loop="off">
<bgm src="" mode="normal" loop="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="45_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
//　郁紀の叫びに１２番ゲージの銃声が重なる。耕司が撃った拳銃弾とは比較にならないほどの轟音と閃光が、廃墟の中の大気を振動させる。
  The 12-gauge shotgun drowns out Fuminori's scream in a thunderous explosion of light and sound far more powerful than that of Kouji's revolver.

<se id="2" src="沙耶砕け散り" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<clear>
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
//　破壊は徹底的だった。着弾の衝撃で、沙耶が液体窒素に冒されていた部分は根こそぎ跡形もなく消し飛んだ。<k>
//　氷結したまま粉微塵に砕け散った沙耶の体組織が、文字通り雪のように部屋一面に降り注ぐ。<k>
  The destruction is absolute. The impact of the shotgun pellets completely blows away the part of Saya's body that fell prey to the liquid nitrogen.<K>
  The frozen particles of Saya's shattered flesh drift to the floor like snow.<K>
 
<se id="1" src="沙耶瀕死" mode="normal" loop="off">
//　そうして開いた開口部は、沙耶の特性をもってしても塞ぎ得るような傷ではなかった。<k>
//　体表の半ば近くを引き剥がされたその身体から、中身が――およそ生物の組成とは思えないような毒々しい色の液体や粘液や脂が、逆流するようにして噴き出した。
  Even Saya's special biology is insufficient to seal a wound of this size.<K>
  Nearly half of her body is gone, and from the opening pour her innards - a tide of liquid, slime, and fat whose color is far too foul to belong to any living creature.

<VOICE NAME="沙耶" SRC="43\001401">//『……ァ……ァ……ァァァ……』<k>
"......aH......aH......AhHh......"<K>
　
//　細く、悲しげなほどに弱々しい声で啼きながら、怪物が死の痙攣に身を震わせる。
  The monster convulses, wailing in a weak, pitiful voice.

<bgm src="s11" mode="fadein" old="fadeout" time="30" COUNT="1;-1" LOOP="on">
<clear>
<BACKGROUND SRC="46">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="43\001500">//「沙耶――」<k>
"Saya――"<K>
　
//　郁紀は凉子の肩に斧を打ち込んだ姿勢のまま、感情という感情の抜け落ちた、呆けたような表情でそのさまを見守っていた。
//
//　再び鉄パイプを手に、今度こそ背後から郁紀を一撃しようとしていた耕司だったが、忌むべきその殺人鬼のあまりにも透明な表情に、彼はしばし毒気を抜かれて立ちすくんだ。<k>
//　
//　骸から斧を抜いた郁紀が、ぼんやりと、そこにいるのが誰かさえ判らないといった風情で耕司を見る。<k>
//　その虚ろな眼差しを見て、耕司は悟った――もう郁紀の中には、殺すほどのものさえ残っていない、と。
  With his axe still buried in Ryouko's body, Fuminori stares at the dying creature, his expression utterly devoid of emotion.

  Kouji grabs his pipe and prepares to attack Fuminori from behind, but freezes when he sees the emptiness on the face of the man he'd hated as a murderer.<K>
 
  Fuminori pulls his axe out of Ryouko's corpse, then looks at Kouji with glazed eyes, as though he doesn't recognize who he is.<K>
  When Kouji meets Fuminori's blank stare, he knows ―― there is no longer anything left in Fuminori to kill.

<clear>
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
//　郁紀が、必要以上に短く構えた斧を顔の高さまで持ち上げる。斧頭の刃は逆を向いていた。<k>
  Fuminori grips the axe closer to its head and raises it high, the blade pointing at his face.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="43\001602">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　止めるべきなのか、どうなのか、耕司には判断がつかなかった。たとえ止めるべきだったとしても、止められる言葉が見つからなかった。
//
//　ゆっくりと、だが決然と、郁紀は頭を後ろに反らし……次の瞬間、まるでバネ仕掛けの玩具のように機械的な勢いで、頭を斧の刃に叩きつけた。<k>
  Kouji doesn't know whether or not he should interfere - but even if he wanted to, what could he say to stop Fuminori?

  Fuminori pulls his head back slowly, yet surely...... then drives his face into the blade of the axe like a spring-loaded toy.<K>
 
<se id="1" src="郁紀自殺1" mode="normal" loop="off">
//　ゴッ……と、鈍く湿った音を立てて額が割れる。飛沫は耕司の顔にまで飛んだ。
//
//　呵責ない勢いの自刃だったが、その一撃で死には至らなかった。<k>
//　顔面を真紅のオブジェに変えた郁紀は、再び、さっきよりもゆっくりと頭を反らし、そして燃え残りの生命の最後の力までを振り絞って、血染めの刃へと叩頭した。
  Crunch...... His skull caves in with a dull, wet sound, and the spray of blood catches Kouji in the face.

  Despite Fuminori's complete lack of hesitation, his first attempt at suicide only succeeds in transforming his face into a piece of crimson art.<K>
  Fuminori pulls his head back one more time, even slower than before, then, with every ounce of strength left in his body, slams it into the bloodstained axe.

<se id="1" src="郁紀自殺2" mode="normal" loop="off">
//　一度目よりも湿った音だった。<k>
//　
//　それきり、ぷつりと糸が切れた操り人形のように、<se id="1" src="倒れる" mode="normal" loop="off">郁紀は前のめりに<R TEXT="くずお">頽</R>れた。
//
//　耕司はしばらくの間、いったいなぜ自分が鉄パイプを構えたままこんな場所に立っているのか、それさえも解らなくなるほどに置き去りにされた気分で、二体の凄惨な骸を眺めていた。<k>
//　廃墟の中のこもった空気は<R TEXT="む">噎</R>せるほどの血臭が立ちこめ、霜の降りた床にじわじわと広がっていく血糊は途絶えることなく流れ続けていたが、それでもなおその光景は、一枚の絵画のように静謐だった。
  The sound is wetter than before.<K>
 
  Like a marionette with its strings cut, <se id="1" src="倒れる" mode="normal" loop="off">Fuminori tumbles face-first to the floor.

  Kouji stares at the two mangled corpses for a while, feeling completely left behind, like he doesn't even know why he's standing in this place with a steel pipe in his hand.<K>
  The stale air filling the ruined building becomes choked with the stench of blood, and the crimson puddles gradually spread across the snow-covered floor - yet the tranquility of the scene makes it seem like a painting.

<se id="1" src="沙耶移動3" mode="normal" loop="off">
//　ひたり、と、湿った微かな音が静寂を破る。<k>
//　耕司は思い出したかのように、致命傷を負っていた怪物を見た。<k>
//　それは明らかに死体も同然だったが、それでもまだ動いていた。ずるずると、もはや何の脅威にもならないほど緩慢な動きで、血の海になった床を横断しようとしていた。――郁紀の方へと。
//
//　不意に、それまで忘れていた猛烈な怒りが、耕司の中に蘇った。
  A soft, slimy sound breaks the silence.<K>
  Kouji looks at the mortally wounded monster as though just remembering that it's there.<K>
  The creature is clearly on death's door - even so, it moves. Slowly, feebly, it drags its broken body through the sea of blood covering the floor. ――It's coming for Fuminori.

  Kouji had forgotten his anger, but now it comes surging back at full force.

<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘険しく怯え" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="43\001702">//「……死ねよ」<k>
"......Die."<K>
　
//　低く呟いて、耕司は鉄パイプの切っ先で怪物をこづく。苦しげにわななきながら、それでも怪物は前進をやめなかった。
//
//　耕司は逆上した。<k>
  Kouji growls and stabs the monster with the end of his steel pipe. It convulses in agony, but keeps crawling towards Fuminori.

  Kouji explodes into a frenzy of rage.<K>

<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘怒り2" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="耕司" SRC="43\001802">//「死ねよ！　もう死んでろよ！　これ以上、郁紀に近寄るんじゃねぇよ！」<k>
"Die! Just die already! Stay the hell away from Fuminori!"<K>
 
<se id="1" src="耕司攻撃2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
//　もう何の抵抗も出来ない肉塊に、繰り返し鉄パイプの殴打を叩き込む。今ここでこいつを止められなければ、今度こそ自分の負けだと……なぜか耕司は何の脈絡もなく、そんな思いこみを<R TEXT="いだ">懐</R>いていた。
  Again and again, he smashes the helpless flesh-beast with his pipe. For some reason, he is convinced that, if he doesn't stop it here, he will have truly lost.

<se id="1" src="耕司攻撃2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
//　耕司の<R TEXT="ちょうちゃく">打擲</R>に、だが怪物は最後まで屈することなく、ついに郁紀の骸の前まで来た。<k>
  The monster, however, never succumbs to Kouji's beating, and finally reaches Fuminori's corpse.<K>
 
<se id="1" src="耕司攻撃2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<BUSTUP NAME="耕司" face="戦闘怒り2" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<VOICE NAME="耕司" SRC="43\001902">//「触るな！　郁紀に触るな！　テメェは――何様だってんだよ！　あぁ！？」
"Don't touch him! Don't touch Fuminori! Damn you! Who the hell do you think you are!"

<se id="1" src="耕司攻撃2" mode="normal" loop="off">
<clear>
<BACKGROUND SRC="#ffffff">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
<BACKGROUND SRC="bg04ni0">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="0">
//　もはや半泣きになりながら、怒りにまかせて耕司は鉄パイプを振り回していた。耕司の血飛沫を浴びた顔に、さらに怪物の<R TEXT="おわい">汚穢</R>な体液が飛び散った。
  On the verge of tears, Kouji continues to swing his pipe furiously. The monster's slimy fluids fly through the air, joining with the blood already covering his face.

<se id="1" src="" mode="normal" loop="off">
//　怪物は、ふるふると細く震える触手を伸ばして郁紀の肩に触れ、それから愛おしむように血染めの頬を撫でて――<k>
//　
//　そして動かなくなった。
//
//　最後の瞬間までその怪物は、郁紀を手放そうとしなかった。そして郁紀と繋がったまま死んだ。<k>
//　
//　耕司は、ついに自分が何も取り戻せなかったことを知った。
  The creature extends one thin, trembling tentacle to touch Fuminori's shoulder, then lovingly caresses his blood-stained cheek――<K>
 
  And then it stops moving.

  Even in its final moments, the monster would not let go of Fuminori. It died joined with him.<K>
 
  At last, Kouji knows that he has lost everything forever.

<bgm src="s11" mode="fadeout" time="20" loop="off">
<clear>
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="2700">
<bgm src="s01" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
<se id="1" src="カフェテリア" mode="normal" loop="off">
<BACKGROUND SRC="16_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="20">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="青海" SRC="44\000104">//「ねぇねぇ、今度のスキーだけどさ。今年は、どっかスケートも遊べる所にしない？」<k>
"Hey, " Oumi says enthusiastically, the exposed bones of her face clattering, "why don't we go somewhere with skating for this year's ski trip?"<K>
　
//　隣に座っている青海が、剥き出しの頬骨をカタカタと鳴らしながら提案した。<k>
//　身体中を虫食いのように噛み千切られて、彼女はずいぶん痩せたように見える。そういえば近頃とみに体重を気にかけていたが、これでもうダイエットは必要ないだろう。
  Chunks of her body are missing, as though something's been nibbling on her. It makes her look a lot thinner. She's been worried about her weight recently, but now she shouldn't need to diet.

<clear>
<BACKGROUND SRC="ba01me0" shade="4">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="郁紀" SRC="44\000200">//「ハハ、そういえば青海って、このあいだ初めてスケートやったんだって？」<k>
"Haha," Fuminori laughs at Oumi's crazy suggestion. "That's right. You just started skating recently, didn't you?"<K>
 
<BUSTUP NAME="郁紀" face="血まみれ" MODE="on" zoom="" ALIGN="right">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　青海の突拍子もない提案を郁紀が笑って受け止める。声ではたしかに笑っているが、斧で真っ二つになった顔面からは表情を読みとるのが難しい。
  He sounds amused, but it's hard to tell from his expression, since his face has been cleaved in two by an axe.

<VOICE NAME="郁紀" SRC="44\000300">//「二十歳になって初体験ってのは、今日日そうそういないんじゃないかな？」<k>
"I don't think there're many first-time skaters in their twenties these days."
<VOICE NAME="青海" SRC="44\000404">//「子供の頃は何となく怖かったのよ。あの靴、なんだか刃物みたいでさ」<k>
"I was kinda scared when I was little. Those shoes seemed like knives to me."
<VOICE NAME="郁紀" SRC="44\000500">//「うん解る。あの靴で顔を蹴られたら、きっと僕みたいになっちゃうよね」
"Yeah, I know. If someone kicked you in the face with those on, you'd probably end up like me."

<BUSTUP NAME="瑶" face="目閉じ笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
//　郁紀のくだらないジョークに、青海と瑶が声を立てて笑う。<k>
//　こんな風に朗らかに笑うなんて、昔の瑶からは想像もつかない。<k>
//　晴れて郁紀と恋仲になって、彼女は本当に幸せそうだった。<k>
  Oumi and Yoh laugh at Fuminori's dumb joke.<K>
  Yoh never used to laugh with such exuberance.<K>
  Now that she and Fuminori are officially lovers, she seems truly happy.<K>
 
<BUSTUP NAME="瑶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="44\000605">//「でも、いきなり蹴って殺せたの？　青海ちゃん、凄くない？」
"But you were able to kill him on your first try? That's amazing, Oumi-chan."

<VOICE NAME="郁紀" SRC="44\000700">//「要領はバットとそう変わるもんじゃないからな。思い切り振り回して、斧頭の重さに任せて叩きつける感覚とか」
"It's not very different from swinging a baseball bat, after all. You swing hard and let the weight of the axe do the damage."
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<BACKGROUND SRC="16_2">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="青海" SRC="44\000804">//「郁紀にそう言われたもんだからさ、騙されたと思って殺ってみたワケよ。そしたらもう、楽しくって」<k>
"That's what Fuminori said, so I took his word for it and gave killing him a try. And it was fun!"
　
//　この、そこはかとない違和感は何だろう？　何かがおかしい。それと指摘はできないが――
  What is this strange feeling? Something is wrong, though Kouji can't put his finger on exactly what――
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<BACKGROUND SRC="ba01me0" shade="4">
<BUSTUP NAME="瑶" face="困り笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
<wait time="200">
<box type="9">
<VOICE NAME="瑶" SRC="44\000905">//「ふぅん……わたしも見てみたいな。青海ちゃんが食べられるところ」<k>
"Hmm...... I want to see Oumi-chan being eaten too......"<K>
　
//　ああ、そうだ。<k>
//　羨むような瑶の笑顔を見て、耕司はやっと気がついた。<k>
  Ah, that's it.<K>
  When he sees Yoh's envious smile, Kouji finally realizes what's wrong.<K>

<VOICE NAME="耕司" SRC="44\001002">//「なぁ津久葉……」
"Hey, Tsukuba......"

<BUSTUP NAME="瑶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="44\001105">//「うん？　どうしたの耕司くん？」<k>
"Hm? What's wrong, Kouji-kun?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\001202">//「お前だけ、なんで……普通なんだ？」<k>
"Why are you...... the only one who's normal?"<K>
　
//　耕司の質問の意味が解らないのか、瑶はきょとんとして小首をかしげる。
  Yoh tilts her head quizzically, like she doesn't understand what he means.

<VOICE NAME="瑶" SRC="44\001305">//「普通って？　私はいつも普通だけど？」<k>
"Normal? I'm always normal."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\001402">//「でもお前、たしか、あのとき――」<k>
"But, back then, you were――"<K>
　
<BUSTUP NAME="瑶" face="目閉じ笑い" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="44\001505">//「ああ、うんうん」<k>
"Oh, I get it," Yoh nods in understanding.<K>
//　
//　耕司の言わんとするところを察したらしく、納得顔で頷く瑶。<k>

<VOICE NAME="瑶" SRC="44\001605">//「なんだ、私が耕司くんと違う姿になってた頃のこと？　ずいぶん昔の話じゃない」
"You're talking about when I looked different than you? That was such a long time ago."

<VOICE NAME="耕司" SRC="44\001702">//「昔……なのか？」<k>
"It...... was?"<K>
<VOICE NAME="瑶" SRC="44\001805">//「そうだよぉ」<k>
"Of course!" she replies, deflecting Kouji's confusion with that uncannily cheerful smile.<K>
//　
//　瑶はふたたび、瑶らしからぬ<R TEXT="かったつ">闊達</R>な表情で、耕司の当惑を笑い飛ばす。<k>

<BUSTUP NAME="瑶" face="通常" MODE="on" zoom="" ALIGN="left">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="5">
<VOICE NAME="瑶" SRC="44\001905">//「だって耕司くんも、今じゃ私たちの仲間じゃない」<k>
"After all, you're one of us now."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\002002">//「――」
"――"

<se id="1" src="くちゃくちゃ5" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s01" mode="fadeout" time="20" loop="off">
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//　ああ、そうか。<k>
//　耕司は自分の手足を見下ろし、そこでブヨブヨと蠢いている触手の塊を眺めて、納得した。
  Oh, of course.<K>
  Kouji looks down and is satisfied to see wriggling tentacles where his arms and legs should be.
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<BACKGROUND SRC="#000000">
<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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//　目が覚めると、枕もマットレスも寝汗でぐっしょりと濡れていた。<k>
  When he opens his eyes, his pillow and mattress are soaked in sweat.<K>
　
<bgm src="s04" mode="fadein" old="fadeout" time="10" loop="on">
//　いつもの、悪夢。もう何度目になるのかも判らない。近頃では叫んで跳び起きるようなこともなくなった。<k>
  It's always the same nightmare. He doesn't know how many times he's seen it, but at least he's not leaping out of bed screaming anymore.<K>
<se id="1" src="ベット立ち上がり" mode="normal" loop="off">
//　ズキズキと偏頭痛に疼く頭を抱えて、耕司はベッドから状態を起こす。<k>
// 
//　午前４時。<k>
//　休眠はまだ全然足りてない。だがもう今夜は眠れないだろう。<k>
//　とりあえず、煙草だ。一箱あれば朝までは保つ。昨日の買い置きはどこに仕舞ったんだったか。
  Clutching his throbbing head, Kouji sits up in bed.<K>
 
  It's four in the morning.<K>
  He hasn't had nearly enough rest, but he probably won't be able to get back to sleep tonight.<K>
  Anyway, it's time for a smoke. A full pack will last him until dawn. Now, where did he put the pack he bought yesterday?
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//　ぼんやりと居間まで彷徨い出て、そこでまた馴染みの客人と出くわした。<k>
  Kouji wanders sleepily into the den, where yet another old friend is waiting for him.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\002106">//「ひどい有様だね。まったく」<k>
"You look like hell, seriously."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\002202">//「――ああ、先生。いたんですか」<k>
"――Oh, Doctor. You're here too?"<K>
　
//　ダイニングテーブルに座っている斬殺死体は、今日もいつものように土気色の顔でマグカップのコーヒーを啜っていた。
  Ryouko's chopped-up corpse is sitting at his dining table, looking as deathly pale as ever as she sips coffee from a mug.

<VOICE NAME="凉子" SRC="44\002306">//「毎晩、ずいぶんと辛そうじゃないか。ろくに眠れてないんだろう？」<k>
"You suffer every night, don't you? I bet you're not getting enough sleep."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\002402">//「そうでもないですよ。薬を飲めば、わりと何とかなります。まだ」<k>
"It's not always like this," Kouji says amicably, as he sits down across from her. "If I take some medicine, it usually helps. For now."<K>
　
//　気さくに受け答えながら、耕司はテーブルの差し向かいに腰を下ろす。
//
//　さっきのような凝った演出の悪夢よりは、まだこういう幻覚の方が<R TEXT="くみ">与</R>しやすい。症状としてはより重いのかもしれないが。<k>
  Hallucinations like these are easier to deal with than elaborate nightmares like the one he just had. They should probably worry him more, though.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\002506">//「あのとき私の忠告を聞き入れてれば、ここまで追いつめられることなんてなかっただろうに」<k>
"If you'd listened to my warnings back then, you wouldn't be in such bad shape now."<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\002602">//「もう止めましょうよ。それは。過ぎたことじゃないですか」
"Let's stop talking about that. What's done is done."

//　凉子は生前と同じ、冷たく躁的に歪んだ含み笑いで身体を揺する。胸元まで引き裂かれた左肩の先で、余り物のようにぶら下がっている腕がグラグラと揺れた。<k>
  Ryouko chuckles, smiling the same cruel, manic smile that she used to when she was alive. Her left arm hangs from her half-severed shoulder, dangling like a forgotten wind chime.<K>
 
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\002706">//「そう……けっこう折り合いをつけてるんだ」
"I see....... Looks like you've come to terms with it."

<VOICE NAME="耕司" SRC="44\002802">//「先生だって、そうだったんでしょう？　普段は優秀な脳外科医で通用してたんだから」<k>
"You were the same, weren't you? You managed to live as an elite neurosurgeon most of the time, after all."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\002906">//「上辺だけ取り繕うだけなら、そんなに難しいことじゃないからね」<k>
"If you're just keeping up a facade, it's not that hard."<K>
 
//　死体は肩を<R TEXT="すく">竦</R>めて――といっても動くのは無事な右肩だけだが――<se id="1" src="コーヒー飲む" mode="normal" loop="off">さも不味そうな顔でまた一口コーヒーを啜る。
  The corpse shrugs her shoulders - her intact right shoulder, that is - <se id="1" src="コーヒー飲む" mode="normal" loop="off">and grimaces in disgust as she takes another sip of her coffee.

<VOICE NAME="凉子" SRC="44\003006">//「でもね、たぶんこの先はもっと悪くなるよ。<k><VOICE NAME="凉子" SRC="44\003006_2">心の傷は時間が癒してくれるけど、君はまぁ、言ってみれば毒に感染したようなものだから」
"But it's probably only going to get worse, you know.<K><VOICE NAME="凉子" SRC="44\003006_2"> Time heals emotional wounds, but with you, it's more like you've been poisoned."

//　そうなのだろう。<k>
//　人は夜の巡り来るたびに夢を見る。記憶がいくら遠ざかろうと、悪夢は夜毎に新しく生え代わった牙を、耕司の心に突き立てる。<k>
//　そうやって心の狂気は、じわじわと種から芽吹き、やがて耕司に残されたすべてを覆い尽くしていくのだろう。
  She's probably right.<K>
  Everyone dreams at night. No matter how dim the memories may get, the nightmares will always be there to tear into Kouji with fresh fangs.<K>
  The insanity that has taken root in his heart will grow, eventually consuming everything that's left inside of him.

<VOICE NAME="耕司" SRC="44\003102">//「俺の場合、先生っていう前例を見て学んでますからね。抜かりはありませんよ」<k>
"In my case, I've had you to learn from. I'm ready for anything."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\003206">//「へぇ、そうなの？」
"Oh, really?"
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//　耕司は自信の笑みで頷き、席を立って洗面所に行くと、鏡の裏の薬棚に隠してある凶器を取り出す。<k>
  Kouji nods, smiling confidently, then stands and walks into the bathroom, where he retrieves the weapon that he keeps hidden behind the mirror.<K>
 
<se id="1" src="拳銃受け取り" mode="normal" loop="off">
//　奥涯の拳銃。耕司があの夜から持ち帰った、異界の唯一の忘れ形見。
  It's Ougai's revolver, the one souvenir that Kouji brought back from the other world that night.

<VOICE NAME="耕司" SRC="44\003302">//「ものすごい苦労したんですけど、結局、ようやくそのスジの人と渡りをつけましてね。<k><VOICE NAME="耕司" SRC="44\003302_2">弾も買ってあります。驚きましたよ。銃そのものより高いなんて」<k>
"It was a lot of trouble, but I finally found someone who deals in these things.<K><VOICE NAME="耕司" SRC="44\003302_2"> I bought bullets for it. Can you believe that ammunition is more expensive than the gun itself?"<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\003406">//「おやおや」<k>
"How about that."<K>
　
//　鏡に映る居間では、斧の断面が左右反転した凉子が、喝采するかのようにマグカップを掲げて耕司を誉めそやかしている。
  In the mirror, Kouji sees Ryouko with her axe-inflicted gash reversed. She raises her mug as though to toast Kouji's resourcefulness.

<VOICE NAME="凉子" SRC="44\003506">//「で、何発買ったわけ？　弾は」<k>
"So, how many shots did you buy?"<K>
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\003602">//「一発だけです」<k>
"Just one."<K>
　
//　今度は耕司が肩を<R TEXT="すく">竦</R>めた。生者の特権として、ちゃんと両肩で。<k>
  This time, it's Kouji who shrugs his shoulders. He uses both, exercising his privilege as a survivor.<K>
 
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\003702">//「それ以上、必要になるような状況は――俺は願い下げなんで」<k>
"You see――I never want to be in a situation where I'll need more."<K>
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\003806">//「ふぅん……」<k>
"Oh......?"<K>
　
//　鏡の中の斬殺死体は、どこか神妙な表情で頷いた。
  The corpse in the mirror nods, seeming strangely reserved.

<VOICE NAME="凉子" SRC="44\003906">//「ほんと、<R TEXT="わきま">弁</R>えてるんだね。戸尾くん」<k>
"You really do get it, Tonoh-kun."<K>
　
//　しばしの沈黙。<k>
//　耕司としては、死体を相手にしめっぽい雰囲気になるのは遠慮したいところだった。
  There's a brief silence.<K>
  Kouji doesn't really feel like getting all melancholy with a corpse.
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<WIPE EFFECT="fade" TIME="10">
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<VOICE NAME="耕司" SRC="44\004002">//「ねぇ先生、いい加減ファミレスのコーヒーは止めましょうよ。何なら新しいのを淹れますから――」<k>
"Hey, Doctor, let's give the diner coffee a rest. If you want, I'll put on a new pot of――"<K>
　
<bgm src="s04" mode="fadeout" time="20" loop="off">
//　言いさして耕司が振り向くと、そこには無人のダイニングテーブルが、深夜の静謐に沈んでいた。<k>
  When Kouji turns around, halfway through his sentence, he realizes that the dining room is empty but for the silence of the night.<K>
　
<VOICE NAME="耕司" SRC="44\004102">//「……」<k>
"......"<K>
　
//　してみると、ようやく耕司は正気の人間たちの世界に舞い戻って来たらしい。
  And so, Kouji finally returns to the world of the sane.

<se id="1" src="ライター" mode="normal" loop="off">
<bgm src="s07" mode="fadein" old="fadeout" time="10" COUNT="1;-1" LOOP="on">
//　一本目の煙草に火を点け、深々と紫煙を吸って吐き出しながら、耕司は独り居間にくつろぎ、手の中の拳銃に見入った。<k>
//　いま自分が危うい均衡の上に立っていることは、耕司も自覚している。
//
//　凉子が“最後の一線”と言っていた場所が、今ちょうど耕司の一歩後ろにあった。そしてそこを踏み越えた耕司には、もはや心に防壁となるものなど何もなかった。<k>
//　奥涯雅彦の妄想も、丹保凉子のパラノイアも、すべてが実体の脅威となって彼に狂気と絶望の何たるかを教えていた。
//
//　世間でも、すでに匂坂郁紀は猟奇殺人犯として指名手配されている。<k>
//　無人となった彼の自宅と隣家の鈴見家から大量の人肉が発見されるまでに、さほどの時間は要さなかった。両家の冷蔵庫の中からは、鈴見洋佑とその妻子、高畠青海の４人が発見された。<k>
//　
//　衣服などの遺留品には津久葉瑶のものもあったが、発見された遺体の断片の中に彼女と思われるものが含まれていなかったことで、耕司の悪夢は少なからず厚みを増した。
//
//　同時期に謎の失踪を遂げたＴ医大の丹保凉子医師についても、郁紀の主治医だったことから事件との関連を疑われている。<k>
//　とある廃墟の裏庭に人知れず埋められた二人の遺体については、おそらく誰に見つかることもないだろう。事件は迷宮入りするに違いない。<k>
// 
//　ただ独り真相を知る耕司には、それを明るみに出す意図など毛頭ない。これまでも、これからも。
//
//　奥涯の手記は戯言ではなかった。つまりは、それ以外のすべてが戯言だった。<k>
//　人をして万物の霊長などと、そんな脳天気な戯言を誰が言ったのか？<k>
//　人類の英知だの、勇気だの、そんな戯言に価値があるものと信じて疑わずにいられるのは――この深淵を覗き込んだことがない、幸福な者たちだけなのだ。
//
//　そんな無知にして無垢なる幸福を人々と分かち合うことは、もう戸尾耕司には叶わなかった。<k>
//　彼は知ってしまったのだ。真実という名の狂気に冒されて、<R TEXT="けが">穢</R>されて、二度と何も信じられなくなったのだ。
//
//　この自分が、毒に冒されたというのなら――真実こそが毒なのだろう。<k>
//　純粋な酸素が生体にとって有害であるように、剥き出しの真実は、ヒトの精神を破壊する。<k>
//　酸素は５倍の窒素で包まれてはじめて、大気として許容される。同じことだ。戯れ言で希釈された片鱗だけの真実を呼吸することで、人は健やかなる心を維持できるのだ。
  He lights his first cigarette of the night and takes a deep drag. While sitting alone in his den, puffing on his smoke, he stares at the gun in his hand.<K>
  He knows just how precarious a cliff he's standing on.

  The "final line" that Ryouko spoke of is now one step behind him. Having finally crossed that line, Kouji no longer has anything to protect his soul.<K>
  Now that Ougai Masahiko's delusions and Tanbo Ryouko's paranoia have all become tangible horrors, he knows what insanity and despair truly are.

  Even in the real world, Sakisaka Fuminori is already wanted for several gruesome murders.<K>
  It didn't take long for someone to discover the stockpiles of human meat in the empty Sakisaka and Suzumi houses. In the two refrigerators were found the remains of Suzumi Yousuke, his wife and daughter, and Takahata Oumi.<K>
 
  They found the clothes and other effects of Tsukuba Yoh, but were unable to locate any trace of her among the various body parts - a fact that made Kouji's nightmares all the more vivid.

  Doctor Tanbo Ryouko of the T University Hospital mysteriously vanished at the same time. Because she was Fuminori's chief physician, the police have been investigating her connection to his crimes.<K>
  As for the two corpses secretly buried in the backyard of a certain ruin - well, they'll probably never be found, and this incident will just become another cold case.<K>
 
  Kouji alone knows what really happened, and he has no intention of revealing it - not now, and not ever.

  Ougai's writings were not nonsense, which means that everything else was.<K>
  What fool was it who said that men are the lords of Creation?<K>
  Those who believe in the worth of meaningless things like human wisdom and valor――are those lucky people who have not looked into the Abyss.

  Kouji no longer has any common ground with those who are blessed with such ignorance and innocence.<K>
  He knows. He has been defiled by the insanity called Truth, and he will never be able to believe again.

  If he has been poisoned, then that poison is none other than the truth itself.<K>
  Just as pure oxygen is harmful to the body, the naked truth has the power to destroy men's minds.<K>
  Oxygen only becomes air when combined with five times as much nitrogen. Truth is the same. Only by diluting it with lies and taking it in small doses can humans maintain a healthy soul.
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<VOICE NAME="凉子" SRC="44\004206">//“どんなに世界が底抜けに滅茶苦茶になっていこうと――”<k>
"No matter how unimaginably insane the world might become――"<K>
　
//　耕司の脳裏を過ぎるのは、生前の、本物の丹保凉子が自ら口にした言葉だった。<k>
  Words once spoken by the living Tanbo Ryouko pass through Kouji's mind.<K>
　
<VOICE NAME="凉子" SRC="44\004306">//“悲鳴を上げて逃げ回る以外の選択肢が、自分にはある――”<k>
"I had some choice other than just running around screaming――"<K>
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//　それは紛れもなく、彼女が胸に秘めていた慰めの形なのだろう。夜毎に襲い来る悪夢に立ち向かうための護符だったのだろう。
  Without a doubt, that was the comfort that she kept hidden in her bosom - the only thing that allowed her to face her dreams each night.
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//　先人の教訓を胸に刻んだ耕司には、もちろん、準備に抜かりはない。<k>
//　
//　ただ一発の弾丸は、いつでも洗面所の鏡の裏で、耕司に救済を保証してくれている。
  Kouji has taken his predecessor's lessons to heart. Of course he's prepared.<K>
 
  One bullet is always behind the bathroom mirror, promising him salvation.
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